
## Глава 10: Удача на этот раз не улыбнуласьБай Чен неспешно шел по парку, его цель была
уже близка. Десять кошек, сгрудившихся под раскидистым деревом, предстали перед ним.
Некоторые вальяжно лежали, другие гонялись друг за другом, игриво переплетаясь в
пушистом клубоке. Бездомные кошки, казалось, не испытывали страха перед людьми. Даже
когда Бай Чен приблизился, ни одна из них не шелохнулась, продолжая беззаботно резвиться.
Он остановился перед разношерстной группой, в которой, по его подсчетам, было не менее
трёх пород. Большинство кошек были метисами, но встречались и чистокровные. Среди них
были как миниатюрные создания, так и настоящие великаны, хотя последних было больше. Бай
Чен, не являясь заядлым любителем кошек, не испытывал к ним особой симпатии. Если бы он
был кошатником, то уже бросился бы гладить пушистых питомцев. Но ему не хотелось терять
время. Он спешил завершить задание.Бай Чен приготовил корм для бездомных кошек, но тут
же понял, что у него нет лотка, куда его можно положить. — Я бы купил его, если бы знал, —
пробормотал он, с сожалением оглядывая пустую сумку. Но удача, как будто желая помочь,
подбросила ему неожиданный подарок. Его взгляд упал на лоток, стоявший у ствола дерева
позади кошачьей компании. — Похоже, он принадлежит кому-то, кто кормил кошек и забыл
его. Ничего страшного, если я его возьму, — подумал Бай Чен, не колеблясь ни секунды. Он
обогнул кошачий круг и направился к лотку. Он был довольно большим, почти метровой
длины. Кошки, наблюдавшие за Бай Ченом, мгновенно отреагировали на его движение. Их
глаза заблестели, и они, как по команде, бросились к лотку, занимая места в ожидании
угощения. Бай Чен был поражён их сообразительностью. — Не думал, что они настолько умны,
чтобы понять, что я собираюсь их кормить, — промелькнуло в его голове. Но он не стал
размышлять над этим долго. Быстро открыв мешок, он высыпал весь корм на поднос, образовав
небольшую гору. Затем он разровнял корм руками и отступил на несколько шагов,
предоставляя кошкам возможность полакомиться. Десять бродячих кошек, не обращая
внимания на Бай Чэня, с наслаждением чавкали, с аппетитом поглощая угощение. Он
наблюдал за ними с предвкушением, ожидая сигнала о выполнении задания. Не прошло и пяти
минут, как он услышал долгожданный звук — дзинь! — словно музыка для его ушей.— [Миссия
выполнена!] Миссия 2: Покормить бездомных кошек в парке (Успех)Награда: Вы получили 10
очков. — Глаза Бай Чэня расширились от удивления. — Здесь нет ничего! Здесь нет функции
рандомизации для получения особых навыков или предметов! — прошептал он, губы слегка
дрожали. Он смотрел на появившееся окно с надписью "Миссия завершена!" с ошарашенным
выражением лица. — Значит ли это, что они доступны только для некоторых миссий? — Бай
Чен задумался, покачивая головой, пытаясь избавиться от замешательства. — Вполне
вероятно, — кивнул он, приходя к выводу. В этот момент две маленькие кошки подошли к его
ногам. Бай Чен посмотрел вниз и слегка улыбнулся. — Так вот о каком дружелюбии говорила
миссия, — пробормотал он. Несмотря на свою нелюбовь к кошкам, он присел на корточки,
чтобы погладить их шелковистую шерсть. Кошки ласково мурлыкали, отвечая на его ласки.
Проведя несколько минут с кошками, Бай Чен отправился в поисках торгового автомата,
мучимый жаждой. Ему не пришлось долго искать. Автомат стоял рядом с длинной скамейкой,
на которой могли бы разместиться три человека. Бай Чен подошёл к автомату и выбросил
пустую упаковку из-под кошачьего корма в стоящую рядом урну. Затем он вставил 10 юаней,
чтобы купить банку холодной колы. Кола стоила 5 юаней, и он получил 5 юаней сдачи. У него
осталось всего 5 юаней. Сегодня он потратил почти все свои деньги. Открыв банку газировки,
Бай Чен сел на скамейку и сделал несколько больших глотков. Холодный напиток освежил его,
и выражение его лица стало более оживлённым. Немного отдохнув, Бай Чен открыл системное
окно, чтобы проверить детали. Ему хотелось узнать о новых заданиях, а также найти девушку,
которая вот-вот ослепнет, чтобы выполнить очередную миссию. — [Система изменения
жизни]Пользователь: Бай ЧэньВозраст: 18 летУровень: 1 (40/100)Описание: Вам все ещё нужно
60 очков для повышения уровня. Инструкция: Если вы хотите изменить свою жизнь так, как вы
всегда хотели, пройдите следующие миссии! [Панель миссий]. Миссия 4: Спасите гениальную
девушку, которая слепнет (30 очков)Миссия 5: Отдохните ночью (5 очков) Дальнейшие



указания: Порядок выполнения миссий не имеет значения. После выполнения заданий вам
будет предоставлен шанс получить специальные навыки или предметы в случайном порядке.
Эти навыки или предметы помогут вам жить лучше! —
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