
Когда Апофис собирался присоединиться к своей группе в стыковочном отсеке, два игрока из
Супергильдии Хайрул грубо столкнулись с ним! Они были примерно того же уровня, что и
Апофис, а это означало, что они, наверное, были элитными игроками.

Апофис обернулся и посмотрел на двух игроков, которые, казалось, хотели сразиться с ним.
Это было, конечно, потому, что они слышали, насколько грубым он был с их лидером гильдии,
Зельдой, не говоря уже об огромной награде за его голову.

Однако никто из них не хотел делать первый враждебный шаг. В конце концов, они были в
очень прибыльной зоне для Федерации, которая наверняка нейтрализовала бы их всех в любой
момент, если бы они устроили здесь драку. Однако, если они подтолкнут Апофиса к атаке
первым, они будут действовать только в целях самообороны, если убьют его!

Апофис посмотрел на них и рявкнул:

-Смотрите, куда вы идете, дебилы!

Один из двух игроков улыбнулся.

-Ты смеешь оскорблять члена Супергильдии? На колени, паразит! Извиняйся или попрощайся
со своей учетной записью! Если извинишься, я просто сброшу тебя на уровень ниже, чтобы
научить хорошим манерам!

Апофис не ответил, зная, что они нечего не смогут сделать. Вместо этого он запомнил их
имена и ушел.

Он быстро нашел патруль охранников Федерации и сказал их вышестоящему офицеру:

-Здравствуйте, капитан. Я майор Апофис, сообщаю о двух лицах, разыскиваемых за незаконный
оборот наркотиков, слоняющихся возле Ангара номер 8.

Он назвал их имена и внешний вид, после чего капитан поблагодарил его, и Апофис
направился обратно в ангар, где его ждала команда.

По дороге он увидел, как арестовывают двух нарушителей спокойствия. Апофис высокомерно
улыбался дуракам, пока охранники надевали на них наручники и взяли их под стражу. Со
своей стороны, два игрока выкрикивали обильные оскорбления в адрес Апофиса, но он просто
проигнорировал их и вернулся на свой корабль.

Если эти игроки хотели добиться чего-то в Гор, им нужно было понять, что существует
множество NPC, более могущественных, чем они сами! И Апофис, благодаря своему
политическому преимуществу, мог обрушить на них эту силу таким образом, что их
Супергильдия будет бессильна что-либо с этим поделать.



Теперь пришло время его команде начать свой квест "Воскрешение Энклабосса" и отправиться
в свое первое подземелье на уровне сложности Железный Человек! Его уровень сложности
показывал, что он предназначен для игроков 10-20 уровня, но Апофис был уверен, что они
добьются успеха, несмотря на диапазон высокого уровня.

Он помнил, что подземелье такого типа находилось рядом с их текущим местоположением, так
что их миссия не будет долго ждать. Однако, прежде чем они смогут добраться до него, MK.1
должен был проникнуть через границу Содружества Людоящеров, так как их пункт
назначения - планета Асур - находилась внутри него.

Содружество Людоящеров было политически союзником Федерации объединенных планет, но
его население было внутренне враждебно настроено по отношению к людям. Ящеры видели в
людях угрозу своей цивилизации, а у Вечных была черта "геноцида", из-за которой было бы
разумно избегать контактов с Людоящерами, если это возможно.

Конечно, Людоящеры считали игроков людьми, даже если Галактический аукцион не
признавал их таковыми, относя Вечных к отдельному виду.

MK.1 покинул космическую станцию ​​Исирус и улетел.

Однако вскоре небольшой флот кораблей последовал за ними в гиперпространство.

***

Пока все пошли спать на МК.1 после захватывающего исследования космической станции,
Апофис отправился в столовую корабля и достал загадочную коробку, которую купил за 100
000 ГМ. Он положил ее на стол и осмотрел ее зловещий вид.

╔══════════════╕

║ ПРЕДМЕТ

║[Название] : Загадочная коробка

║[Ранг] : ???

║[Описание] : Очень загадочная коробка.

╚══════════════╛

Апофис закатил глаза.

-Вау, спасибо за информацию. Не знаю, что бы я делал без твоей помощи!



Коробка представляла собой красивый, идеальный куб из металла, черного, как беззвездная
ночь. Золотые линии на ее поверхности казались хаотичными, не следуя никакой
рациональной схеме или замыслу. Не было ни малейшего намека на то, как открыть коробку.

Хотя он знал, что это будет бесполезно, Апофис начал с того, что попытался силой открыть
коробку, а затем встряхнул и загрохотал ее, пытаясь прислушаться к любым механизмам,
которые могли двигаться внутри нее.

Ничего не произошло. Коробка вообще не издала ни звука.

Затем Апофис положил на нее руки и обжег самым жарким пламенем, какое только мог
вызвать, но и это было бесполезно.

Апофис использовал все свои способности, а также все инструменты, которые были
изготовлены вместе с MK.1, чтобы попытаться открыть загадочную коробку. После нескольких
часов безуспешных попыток Апофис потерял надежду, что ему когда-нибудь удастся ее
открыть.

-Я должен был понять это раньше, - пробормотал он про себя. - Тот, кто нашел такую ​
элегантную загадочную коробку, наверняка перепробовал бы все, что я могу легко сделать,
прежде чем продал ее по небольшой цене на Галактическом аукционе!

Но как раз в тот момент, когда он собирался лечь спать и повторить попытку в другой день,
корабль вздрогнул от легкой турбулентности.

Коробка на мгновение засветилась голубым светом, который осветил всю комнату, а затем так
же быстро потухла!

Апофис замер и уставился на нее.

-Что сейчас произошло? - спросил он вслух. Что-то внутри куба, было причиной их
турбулентности, или все было наоборот? Возможно ли, что загадочная коробка была с какой-то
временной задержкой, и что ему все-таки удалось ее открыть?

Он встал и проверил системные журналы корабля, быстро найдя ответ. Всего несколько
мгновений назад корабль испытал турбулентность, когда проходил через гравитационную тень
звезды-пульсара!

Конечно, в гиперпространстве было обычным явлением проходить через места, где звезды и
планеты существовали в обычном пространстве. Черные дыры были единственным, чего нужно
было избегать, если кто-то хотел остаться в живых.

Апофис просмотрел их план полета. Судя по всему, корабль пересечет другую звезду-пульсар



всего через несколько минут. Их гиперпространственный вектор автоматически
скорректировался, чтобы провести их через группу пульсарных систем, первая из которых
только что толкнула МК.1.

Апофис стоял перед коробкой, пока они приближались к следующей гравитационной тени,
наблюдая за ней, пока она снова не загорелась синим светом и не погасла так же быстро, как и
раньше!

Апофис отключил автопилот корабля и вывел их из гиперпространства в ту же систему, где они
пересекли вторую звезду-пульсар.

Теперь купающийся в пульсирующем электромагнитном излучении звезды системы, коробка
излучала непрерывный синий свет. Чем ближе они подходили к пульсару, тем сильнее
становилось излучение...
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