
— Ваааааааааааа?! Пожалуйста, остановись, Юри-саааааан?!

— Молчать, я еще не закончил! Навык, «Оружейный барьер»! — *бум!* — Искусство, «Ремонт
оружия», готово! Зелье события, полностью восстанавливает MP! Так, еще раз, навык,
«Оружейный барьер»!!!

Пока Нави, комментатор, кричала, умоляя меня остановиться, я дал десяткам тысяч игроков
насладиться моим взрывным оружием!

Кроме того, Чунтаро, моя гигантская огненная птица, стреляла огненными шарами и сжигала
игроков как мусор!

Аххх, это было чертовски приятно!!! Эй, ты там, не думай, что сможешь убежать! Бомба-меч
Дайнслейф! *Баааааааааааааанг!* Да, черт возьми! Его разнесло на куски!!!

━━━━━━━━━━━━━━━━━━━

・・ В середине обработки данных произошла задержка. Имена побежденных игроков будут
пропущены, и будет показано их общее количество.

Юри победила 54327 игроков...!

Поскольку вы достигли 40-го уровня – домена высокого уровня – чем ниже уровень противника,
которого вы победили, по сравнению с вашим, тем меньше очков опыта вы получите.

Уровень некоторых противников ниже вашего на 10 и более, за победу над ними вы не
получаете очков опыта.

Юри поднялась до 63 уровня. +54327 очков событий для Юри...!

Условие: ”Убить 10 игроков взрывным эффектом”, выполнено!

Вы получили навык «Подрывник»!

«Подрывник»: Увеличивает мощность взрывов на 1.1x.

Условие: ”Убить 100 игроков с помощью взрывного эффекта”, выполнено!

«Подрывник» превратился в «Безумного подрывника»!

«Безумный подрывник»: Увеличивает мощность взрывов на 1.5x.

Условие: ”Убить 1 000 игроков с помощью взрывного эффекта”, выполнено!

«Безумный подрывник» превратился в «Багрового демона»!

«Багровый демон»: Удваивает мощность взрывов.

Условие: ”Убить 10 000 игроков с помощью взрывного эффекта”, выполнено!

«Багровый демон» превратился в «Короля багровых демонов»!

«Король багровых демонов»: Удваивает мощность взрывов и делает их детонацию в любое
время по желанию пользователя.



Условие только для ремесленников: ”Убить 100 игроков оружием, которое вы создали или
перековали”, выполнено!

Вы получили навык «Разбойник поля боя»!

«Разбойник поля боя»: Имеет очень низкую вероятность случайного похищения одного
предмета у побежденных игроков.

Условие только для ремесленников: ”Убить 1 000 игроков оружием, которое вы создали или
перековали”, выполнено!

«Разбойник поля боя» превратился в «Богохульного коллекционера»!

«Богохульный коллекционер»: Имеет низкую вероятность случайного похищения одного
предмета у побежденных игроков.

Условие только для ремесленников: ”Убить 10 000 игроков оружием, которое вы создали или
перековали”, выполнено!

«Богохульный коллекционер» превратился в «Богохульного грабителя»!

«Богохульный грабитель»: С низкой вероятностью случайным образом крадет одну единицу
снаряжения или предмета у побежденных игроков.

Условие, доступное только для ремесленников: ”Отремонтировать более 5 000 единиц оружия”,
выполнено!

Вы получили навык «Эксперт-ремонтник»!

«Эксперт-ремонтник»: Уменьшите стоимость MP для искусства «Ремонт оружия» с 10 до 1.

Условие только для ремесленников: ”Убить 30 000 игроков оружием, которое вы создали или
перековали”, выполнено!

Вы получили навык «Торговец оружием»!

«Торговец оружием»: Может свободно перемещать оружие и броню между ящиком с
предметами пользователя и хранилищем на принадлежащей ему земле.

━━━━━━━━━━━━━━━━━━━

О~ Я получил довольно много навыков~!

«Эксперт-ремонтник» кажется потрясающим! Теперь я могу сломать столько оружия, сколько
захочу!

«Король багровых демонов» тоже был не менее интересен. Возможность контролировать время
взрыва означала, что я мог предотвратить его взрыв; я мог спрятать свое взрывное оружие на
земле и использовать его как мины.

«Богохульный грабитель» тоже был хорошим навыком~.

В тот момент, когда я похвалил его...



— А? Ууууууууууууууууууу?! М-мое зрение, мое зрение заполнено уведомлениями?!

Мое поле зрения было заполнено огромным количеством системных сообщений!

Ой, ой, ой, ой, ой, ой, ой, может ли быть так, что вещи, которые я приобрел после получения
навыка «Разбойник поля боя», будут отображаться все сразу?! Я убил более 50,000 игроков,
что будет дальше?!

Огромное количество текста выскочило на экран, как будто закрывая всё мое зрение...!

━━━━━━━━━━━━━━━━━━━

・・Вы украли ”Металлическую броню”. Вы украли ”Дымовой шар”. Вы украли ”Гордиев меч”.
Вы украли ”Наряд горничной”. Вы украли ”Ограниченный шоколадный торт на десять дней”.
Вы украли ”Обручальное кольцо”. Вы украли «Копьё разрушения Гунгнир”. Вы украли
”Адамантит”. Вы украли ”Зелье восстановления событий”. Вы украли ”Секретная фотокнига
Короля Демонов Бишудзё ♡ Юри (ограниченный платный предмет)”. Вы украли
”Некрономикон”. Вы украли ”Журнал”. Вы украли ”Семя мирового дерева”. Вы украли
”Собачьи уши”. Вы украли ”Истребительный меч демиурга”. Вы украли – не в состоянии
обработать, не в состоянии обработать, не в состоянии обработать, не в состоянии обработать,
не в состоянии обработать, не в состоянии обработать, не в состоянии обработать, не в
состоянии обработать, не в состоянии обработать, не в состоянии обработать, не в состоянии
обработать, не в состоянии обработать, не в состоянии обработать, не в состоянии обработать,
не в состоянии обработать, не в состоянии обработать, не в состоянии обработать, не в
состоянии обработать, не в состоянии обработать, не в состоянии обработать, не в состоянии
обработать, не в состоянии обработать, не в состоянии обработать, не в состоянии обработать,
не в состоянии обработать, не в состоянии обработать, не в состоянии обработать, не в
состоянии обработать, не в состоянии обработать, не в состоянии обработать, не в состоянии
обработать, не в состоянии обработать, не в состоянии обработать! Обработка данных
запрещена!

Вы украли в общей сложности 51981 предмет!

Ваш ящик для предметов переполнен. С помощью навыка ремесленника «Передача» излишки
отправляются в хранилище вашей гильдии!

Условие только для ремесленников: ”Приобрести в общей сложности 30 000 различных
предметов”, выполнено!

Вы приобрели навык «Король всех вещей»!

«Король всех вещей»: Может свободно переносить предметы, кроме оружия, между ящиком с
предметами пользователя и хранилищем на принадлежащей ему земле.

━━━━━━━━━━━━━━━━━━━

— Ктоааааааааааааааааааааааааа! Это просто безумие!

У меня непостижимое количество предметов...!

Если довести до крайности, то ремесленник был чертовски страшной профессией, а?!

Я предполагал, что существует навык кражи предметов у поверженных враждебных игроков,



но никогда в своих самых смелых мечтах не мог представить, что он появится в профессии
производственного типа...!

— Опять же, единственная причина, по которой я его получил, это то, что я играл на этой
профессии не совсем обычным образом, другие игроки даже не думают, что с ним можно
сражаться. Может быть, разработчики сделают навыки мародерства доступными только для
ремесленников из-за той же идеи. ”Поскольку это самая слабая профессия, даже если у неё
есть доступ к навыку мародерства, игроки не смогут много украсть” – что-то в этом роде?

Но их ожидания великолепно оправдались.

— Эти ребята, как всегда, наивны, — вздохнул я.

Окна сообщений, заполняющие мое зрение, уже собирались исчезнуть, когда...

— Когда-нибудь я исправлюсь, Юри-сан!

— Что?!

Прозвучал голос сзади меня, но было уже слишком поздно, чтобы я мог что-то сделать.

Я тут же оглянулся и обнаружил там смуглую девушку в кимоно с мини-юбкой и поднятыми
кошачьими ушками – Корин. Она пронзила меня коротким мечом, покрытым голубой аурой!

В этот момент в поле моего зрения появилось новое системное сообщение.

Оно гласило: [Активирован эффект ”Духовного меча Фуцу но Митама”. Три ваших умения будут
запечатаны случайным образом на 3 минуты. Вы не сможете использовать «Оружейный
барьер», «Торговец оружием» и «Род короля демонов»].

— Нгх, йо... давно не виделись, Корин...!

— Да, прошло много времени, Юри-сан. Похоже, тебя беспокоило множество сообщений,
поэтому я решила напасть тайком, вместо того, чтобы поприветствовать тебя!

— Хаха, хитрая маленькая леди...!

С торжествующим выражением лица Корин ещё глубже вонзила в меня короткий меч.

И на этом она не остановилась, она продолжила использовать всю свою силу, чтобы столкнуть
меня со спины Чунтаро...!

В середине падения, в поле моего зрения отразились тысячи игроков, устремившихся в мою
сторону все одновременно.

http://tl.rulate.ru/book/78637/2920506


