
[Демонический козел-монстр]

[Уровень: 4]

[Потенциал: редкий 2 звезды]

[Навыки: Сильное Телосложение (D-ранг) — Сила увеличивается на 50%, скорость
восстановления выносливости увеличивается на 50%.]

[Тяжелый удар (D-ранг) — при взмахе гигантским молотом следующая атака может
высвободить 200% силы после зарядки в течение 3 секунд.]

[Кровь дьявола (D-ранг) — Все атрибуты увеличиваются на 30%, выносливость увеличивается
на 50%.]

[Расовый талант: способность пожирать драгоценные камни и быстро восстанавливаться после
травм.]

[Синергия-Дьявол: Когда количество дьяволов превышает 10, сила увеличивается на 10%.
Когда количество дьяволов превышает 20, сила увеличивается на 20%. Когда количество
дьяволов превышает 30, сила увеличивается на 30%. Атаки имеют разрушительные свойства
(активно).]

[Описание: Получает удовольствие от удара гигантским молотом по голове.]

«Вау, Редкий 2 звезды?»

При этом количество козлов-монстров превысило четыре отряда!

Была ли необходимость использовать такую ​​солидную силу для охраны маленьких ресурсных
точек редкого уровня?

Ричард не мог не вздохнуть от сложности обращения с редкими ресурсами.

Однако после того, как он несколько раз посмотрел на атрибуты козлов монстров, он отказался
от идеи отступления.

Хотя атрибуты монстров-козлов были неплохими, у них не было двух критических
характеристик Невосприимчивости к Проклятию и Мгновенной Смерти — Казни Души.

Более того, другая сторона наносила только физический урон…

Опустынивание справиться с этим.

Ричард повернул голову, чтобы посмотреть на солдат-нежить рядом с ним. Он принял решение.

«Все, готовьтесь к бою!»

«Воины-скорпионы будут стоять на передовой, чтобы не дать врагу пройти мимо вас».

«Проклятые фараоны произнесут проклятия. Как только враг выйдет из-под линии обороны
воинов-скорпионов, используйте навыки, чтобы немедленно остановить их движение».

«Солдаты нежити, вы главная сила. Встаньте в 20 метрах позади воинов-скорпионов. Как



только враг приблизится на 30 метров, немедленно начинайте атаку!»

Перебинтованные мумии и воины-скорпионы были солдатами элитного уровня. Только
солдаты-нежить обладали боевой силой редкого уровня.

Это также было ключом к победе в этой битве.

Холодный голос Ричарда был полон боевого духа.

Четыре отряда солдат редкого уровня. Это была тяжелая битва.

Он стоял вместе с проклятыми фараонами и лично командовал сражением.

"Атака!"

По приказу воины-скорпионы с гигантскими железными клешнями и изогнутыми
скорпионьими хвостами шаг за шагом спускались с крутого холма.

Солдаты-нежить, одетые в полный доспех с черным узором в виде мандалы, следовали за ними.

Позади, с красочными коронами, держа черные скипетры, со сморщенными телами, шли
проклятые фараоны.

В таком построении у них был контроль над противником и большой урон.

Этот железный треугольник был очень привлекательным.

Козлы-монстры в шахте драгоценных камней сразу же заметили что-то странное, и их лица
внезапно стали бдительными.

Мышцы их рук напряглись, когда они крепко сжали гигантские молоты с длинной ручкой.

Их кроваво-красные глаза начали излучать пугающее намерение, когда они смотрели на
приближающийся отряд Сумеречного Города с внушающим благоговейный трепет намерением
убить.

Козлы-монстры больше не могли этого выносить и вдруг взревели к небу.

"Рев!"

Звериный рев разнесся по желтой песчаной земле.

«Проклятые солдаты-нежить и перебинтованные мумии, вы смеете провоцировать великих
дьяволов? Вы ухаживаете за смертью!!»

Лидер Монстров Дьявольских Козлов яростно взмахнул своим длинным гигантским молотом и
указал на отряд, спустившийся с песчаной дюны.

"Убить!!"

С яростным ревом десятки козлоподобных монстров не колебались. Все бросились на воинов-
скорпионов.

Они хотели сокрушить этих солдат-нежить!!



Копыта козлов-монстров ступили на песок. Это вызвало разбрызгивание мелкого песка.

Десятки козлов-монстров атаковали одновременно, из-за чего песок тут же поднялся более чем
на десять метров.

Пыль клубилась позади них.

Песчаная дюна была высотой всего от семидесяти до восьмидесяти метров. Пройдя треть пути,
воины-скорпионы внезапно остановились.

Тринадцать воинов-скорпионов раскрыли свои клешни, способные быстро разрушить сталь, как
ловушку для зверей. Они ждали, когда звери войдут в нее.

Десять воинов-нежити держали рукоятки топоров. Сила их души взорвалась, и слабый голубой
свет хлынул из шлемов с бычьими рогами.

Проклятые фараоны подняли свои скипетры, и заклинание в их устах эхом отозвалось в этот
момент.

Тридцать метров, 20 метров, 10 метров…! Враги все ближе!!!

Солдаты-нежить издали яростный рев, когда первые семь или восемь монстров-козлов
оказались в пределах 10 метров от воинов-скорпионов. И их тела были похожи на растянутую
до предела пружину. Они вырвались со всей своей жизненной силой.

[Рев (D-ранг) — сила атаки увеличивается на 50% после рева.]

Солдаты-нежить бросили из рук топоры, и цепи на их руках зазвенели.

Интенсивный звук разрываемого воздуха пронзил барабанные перепонки.

Монстр-козёл впереди не ожидал, что солдат-нежить с топором в руке будет атаковать с
дальней дистанции.

Обе стороны были близко друг к другу, и воины-скорпионы снова привлекли их внимание.

Когда топоры прорвались сквозь небо и направился к монстрам-козлам, было уже слишком
поздно уворачиваться.

Разрез!

Раздался звук острого лезвия, вонзившегося в плоть.

Рука монстра козла была разрублена на две части.

Брызнула свежая кровь, как из взорванной водопроводной трубы.

Под действием сильной инерции острый топор все же отлетел назад после того, как отсек
козлоподобному монстру руку.

Достигнув своего предела, солдат-нежить потянул за цепь.

Топор под действием силы отлетел назад.



Козел-монстр с оторванной рукой все еще терпел сильную боль. Внезапно он почувствовал
ужасную боль в спине, а затем боль распространилась на грудь.

Он подсознательно посмотрел вниз, и в его зрачках появился острый топор, залитый кровью.

Прежде чем он успел подумать, он почувствовал, как сила в его теле мгновенно улетучилась.
Его глаза почернели, и он потерял сознание.

Эта атака не запустила Казнь души, но даже в этом случае она полагалась на ужасающую
смертоносность, чтобы насильно убить Редкого 2-звездочного монстра-козла.

Солдат-нежить, бросивший топор, мог взорваться с силой атаки, превышающей его уровень, в
диапазоне от 10 до 30 метров.

Это было чрезвычайно могущественно.

Тем временем десять солдат-нежити атаковали одновременно.

Из восьми монстров-козлов только одному удалось увернуться.

Остальные были поражены топорами.

30% шанс казни души быстро заставил двух козлов-монстров упасть на землю и умереть.
Прежде чем они успели даже прикоснуться к воинам-скорпионам, они уже встретили смерть.

Хотя другие козлы-монстры изо всех сил пытались сопротивляться, под преувеличенным
контролем солдат-нежити они все же умирали один за другим.

Все это произошло слишком быстро. Это заняло всего несколько вдохов.

Козлы-монстры позади видели только холодный свет топора, отраженный ярким светом заката.
Большое количество их товарищей пало.

Свежая кровь окрасила пустыню в красный цвет.

Однако эта сцена не испугала других монстров-козлов. Вместо этого они еще больше
стимулировали свои нервы.

В этот момент из их первоначально алых глаз, казалось, капала кровь.

Убить!!

Со взмахом гигантских молотов они ринулись вперед.

Они захотели разорвать этих солдат нежити!!
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