
Покинув область, где были Тролли, Ричард стал еще осторожнее.

Мумии, которые первоначально разведывали путь, увеличились с 4 до 8. Они рассредоточились
группами по две в форме веера.

Каждая группа находилась примерно в 3-4 сотнях метров от Ричарда. Если возникнут
проблемы, их можно будет вызвать немедленно.

Это значительно увеличило масштабы поиска.

Вскоре эта стратегия сработала.

[Динь~ На ваши войска напала группа пустынных гоблинов.]

Ричард предупредил их. Мумии, столкнувшиеся с пустынными гоблинами, с ними не
сражались. Вместо этого они быстро отступили.

Он тут же собрал разбросанных мумий.

Когда Ричард и мумии подошли поближе, он также увидел появление солдат, напавших на
мумий в пустыне.

Ростом они были около 1,5 метра, держали в руках высушенные деревянные палки. Их кожа
была зеленой с желтыми пятнами, очень близкой к пустыне.

Их лица были чрезвычайно безобразны, как свежезамешанное тесто, которое упало на
неровную землю и на которое наступили.

[Пустынный гоблин]

[Уровень 2]

[Потенциал: обычный 1 звезда]

[Навык: Ва! Ва! Ва! (поднимает боевой дух криком)]

[Расовый талант: запугивает слабых и боится сильных. Трусы боятся смерти.]

[Синергия: Когда количество врагов меньше 10%, скорость побега увеличивается на 20%.
Когда количество врагов меньше 20%, скорость побега увеличивается на 30%.]

[Описание: Не подходи, если еще раз придешь, я убегу!!]

Это свойство было удивительным.

Ричард не знал, смеяться ему или плакать.

Он думал, что это какие-то сильные существа.

Эта группа невысоких зеленокожих существ держала деревянные палки и безумно гналась за
двумя мумиями.

У противника было больше четырех отрядов, и выглядели они довольно внушительно.

Однако, когда пустынные гоблины увидели большое количество приближающихся врагов, их



атака и крики сразу же замедлились.

Увидев это, Ричард испугался, что эти ребята сбегут, поэтому махнул рукой.

"Убейте их!"

Мумии были похожи на свирепых тигров, вылезающих из своих клеток.

Они издавали чрезвычайно хриплый рев, и от невнятного ощущения у людей пробегали
мурашки по спине.

Зеленокожие пустынные гоблины были ошеломлены. Они повернули головы, чтобы посмотреть
на своих спутников рядом и обнаружили, что у них в несколько раз больше людей, чем у
противников. Их боевой дух сразу поднялся.

Они бросились вперед с криком.

Мумия, которая первой ворвалась в пустынных гномов, тут же активировала свой безумный
режим.

Ее сморщенные пальцы теперь были острее бритвы.

Когда она размахивала ими, эти пустынные гоблины были похожи на ягнят, выстроившихся в
очередь, чтобы умереть.

Один коготь за другим.

При огромной силе, даже если пустынные гоблины использовали деревянную палку для
блокировки, единственным результатом было бы то, что деревянная палка сломается, и их тела
будут разорваны на части.

Кровь брызнула и разлилась по песку.

Трупы падали на землю один за другим.

Всего за один раунд осталось только 2 из 4 команд пустынных гоблинов.

Глядя на жалкие взгляды своих товарищей, оставшиеся пустынные гоблины тут же испугались
до смерти. Они даже не удосужились убежать, сразу встали на колени и поклонились.

«Великий Господин! Мы готовы подчиниться вам и стать вашими покорными слугами!»

[Динь~ Пустынные гоблины были побеждены вашим отрядом. Вы получили 40 очков опыта.
Из-за вашей силы оставшиеся пустынные гоблины готовы подчиниться вам. Вы хотите принять
их?]

Губы Ричарда дернулись, когда он увидел, как пустынные гномы разлетаются вдребезги, как
бумага.

Он подумал об этом. Хотя эти ребята были трусливы и бесполезны в бою, их все же можно было
использовать для работы или в качестве пушечного мяса.

Решив согласиться, Ричард махнул рукой и заставил мумий остановиться.



Увидев, что боги смерти вокруг них остановились, пустынные гоблины наконец осмелились
сделать глубокий вдох.

Однако пот размером с боб на их лбах почти стекал, как слезы.

Ричард подошел ближе. Кровь вокруг него заставила его слегка нахмуриться, но и только.

После нескольких сражений его психологическая устойчивость сделала качественный скачок.

Он приспосабливался к этому миру в чрезвычайно быстром темпе.

Он уставился на пустынного гоблина перед ним.

«Откуда вы? Почему вы напали на мой отряд?»

Пустынные гоблины, которых допрашивали, запаниковали и заговорили дрожащим голосом.

«Великий Лорд, нас тоже загнали в угол. Эти чертовы храмовые стражи захватили нашу
территорию и изгнали нас. Нам нужна еда...»

— Вам нужна еда, поэтому вы напали на мумий?»

— Что творилось у вас в голове?»

Ричард долго не мог поверить.

«Ребята, вы не боитесь мяса и овощей…»

Однако стражи храма, о которых упомянули пустынные гоблины, заинтересовали его.

Это было подземелье или квест?

«Храмовая стража? Там есть храм?»

«Да, Господин, там очень страшный храм…»

"Где он?"

Когда пустынные гоблины услышали это, они так испугались, что вздрогнули. Их тела не
переставали дрожать, а глаза были полны страха.

— Э-они слишком ужасны. Все наши соплеменники убиты...»

«Прекрати это дерьмо!»

Пустынные гоблины были потрясены и быстро сказали:

«Они на нашей территории, мы должны пройти отсюда полсолнца...»

— Что ты имеешь в виду под половиной солнца?»

Ричард хотел убить этих существ одной пощечиной.

«Сколько людей там? Насколько они сильны?»



«Я не уверен. Их слишком много и они слишком сильны. Все соплеменники, которых они
встретили, мертвы!»

«Как выглядит храм?»

«Мы только видели его с большого расстояния. Мы не уверены...»

Ричард покачал головой. Эти зеленокожие существа были действительно бесполезны. Они
даже не знали о положении врага, хотя весь их клан был уничтожен.

Они смогли убежать из-за синергии, верно?

Ему было лень спрашивать.

«Показывай путь».

Эти слова сразу заставили лица пустынных гоблинов ожесточиться.

Однако из-за мощного давления мумий они могли только кивать.

Один из них поджал пересохшие губы.

«Великий лорд, у вас есть вода?»

Ричард недовольно достал из системного пространства деревянное ведро, наполненное водой.

Он смотрел, как 20 пустынных гоблинов страдали от жажды.

Напившись, вялые пустынные гоблины тут же ожили и пошли вперед.

Пока они шли, они рассказывали Ричарду, насколько ужасны стражи храма, и отчаянно
пытались отговорить его от исследования.

Ричарда, естественно, это не беспокоило, но из их заикающихся слов он получил довольно
много информации.

Эти пустынные гоблины были аборигенами. Они не были завербованы логовом какого-либо
игрока. Они жили в этом районе десятилетиями.

Храм внезапно появился несколько дней назад. Впоследствии эту территорию заняла стража
храма.

Мало того, что враг был силен, но их было еще и много. Сотни пустынных гоблинов были убиты
небольшой группой врагов.

Чем больше он говорил, тем любопытнее становился Ричард.

Похоже, это был высокоуровневый полевой отряд.

Если они победят его, кто знает, что хорошего они смогут из этого извлечь?

С некоторым волнением Ричард призвал пустынных гоблинов ускориться.

Надо сказать, что инстинкт страха смерти у пустынных гоблинов был действительно сильным.
Под их руководством они не столкнулись ни с какими другими полевыми отрядами.



Однако при искушении храма у Ричарда не было настроения заботиться о чем-то еще.

Спустя почти сорок минут пустынный гоблин, идущий впереди, в страхе указал на большие
заросли неподалёку.

«Великий Господин, этот храм там...»

Ричард был потрясен.
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