
«Уровень 3, элитные 3-звездочные полевые защитники?»

— А их было целых 25!

Зрачки Ричарда сузились.

Это было не то, с чем могли сравниться обычные солдаты в точках ресурсов.

Хотя мумия тоже была элитной 3 звезды, ее уровень отставал от соперника. У мумий по-
прежнему не хватало количества существ.

Если бы они насильно атаковали, это было бы немного рискованно.

Однако Ричард не собирался отступать просто так.

Он посмотрел на характеристики мумий: [Тело смерти], [Трупная повязка], [Острый разрыв
когтей] и [Опустынивание]...

Навыки мумий не имели большого преимущества перед пустынными волками. Пустынные
волки были слишком проворными.

Отличался только переданный им навык «Опустынивание».

Это означало невосприимчивость к 99% физического урона. Это умение позволяло мумиям
занять сильную позицию из своей слабой позиции.

Более того, противнику было легче заразиться чумой после Опустынивания.

Когда раньше они сражались с гноллами, эта комбинация имела мощный эффект.

Ричард взглянул. В это время все навыки Опустынивания мумий уже восстановились.

«Хотя умение «Опустынивание» является ошибкой, если бы нам пришлось столкнуться с
противниками лицом к лицу, пустынные волки слишком проворны. Возможно, мы не сможем
добиться большого прогресса...»

«Есть ли способ ограничить передвижения пустынных волков? Нет, не нужно ограничивать их
движения. Их просто нужно замедлить».

«Чума мумий может снизить их атрибуты на 20%. Это вполне возможно... Тогда есть ли способ
заразить пустынных волков чумой перед боем?»

Глядя на пустынных волков, отдыхающих на песке, Ричарду вдруг пришла в голову мысль.

Он повернул голову, чтобы посмотреть на ближайшую к нему мумию.

«Немедленно используй Опустынивание, чтобы раствориться в пустыне...»

На теле мумии было слабое желтовато-песочное свечение. Затем все тело мумии сразу же
превратилось в расплывчатое изображение, образованное бесчисленными песчинками, а
повязка тоже стала темно-желтой.

Под взглядом Ричарда земля начала прогибаться. Тело мумии, превратившееся в песок,
постепенно слилось с желтым песком.



В конце концов, все ее тело бесследно исчезло, оставив лишь незаметный след на земле.

«Хахаха, это очень хорошо!»

Ричард был в прекрасном настроении.

Он смотрел на диких пустынных волков, все еще лежащих под деревом...

...План сработал.

Днем жаркая погода сделала пустынных волков безмерно ленивыми, и они не спешили на
охоту.

С наступлением темноты пришло время отряду Ричарда атаковать.

Пока они лежали в оцепенении, пустынные волки вдруг почувствовали шорох, исходящий из-
под земли.

Казалось, что-то было под землей.

Однако большинство не обращало на это особого внимания и продолжало лежать.

Лишь немногие слегка приподнялись и опустили головы, чтобы понюхать мокрыми носами.

Однако мумии под землей были заблокированы желтым песком. Таким образом, они не могли
ничего учуять.

Движение продолжалось некоторое время, и пустынные волки потеряли бдительность и лениво
легли на землю...

'Ух!'

В этот момент земля вдруг затряслась, и поднялось бесчисленное количество желтого песка.

Более десяти пустынных волков, лежащих на земле, чувствовали лишь боль в животе, а их
физическая сила быстро уменьшалась.

Кровь брызнула на песок и растеклась по всей земле. После того, как песок впитал кровь, он
сконденсировался в сферу.

"Рев!"

Пустынные волки издали чрезвычайно болезненный рев.

Они отскочили от земли, как пружина.

Из 25 пустынных волков у 23 были острые следы от когтей на брюшке. Только двое были
достаточно быстры, чтобы убежать.

Только тогда пустынные волки увидели, кто напал на них.

Поза мумий, выползающих из-под земли, сводила пустынных волков с ума.

Они немедленно начали ожесточенную атаку на выползших из-под земли мумий.



Тяжело раненые вообще не отступали.

Однако, к их удивлению, их острые когти, способные разорвать бизона на части, лишь на
короткое время проникли в них, когда они ударяли нежить.

«Шуршание…»

Они как будто проткнули песок.

Одновременно яростные атаки 25 пустынных волков не причинили мумиям никакого вреда.

Наоборот, пока пустынные волки пронзали тело мумий, их тела синели после нескольких
вдохов.

Проклятие мумий могло снизить все характеристики врага на 20%!

Аура пустынных волков тут же ослабла.

Если бы мумии были нормальными, даже если бы они могли убить этих пустынных волков,
мумии понесли бы серьезные потери.

К сожалению, их врагом были мумии, которым Ричард дал способность Опустынивания.

Превратившись в песок, мумия была неубиваемым существом.

Как бы пустынные волки ни рвали их, тело мумий всегда быстро восстанавливалось.

Это было все равно, что ножом прорезать зыбучие пески, но вытащив нож, вы не оставите
следов.

Вместо этого, после того как мумии поднялись с земли, они столкнулись с группой проклятых
врагов и запустили режим безумного убийства.

Они не знали страха, не знали боли и умели только атаковать.

Меняя травмы на травмы взмахом своих острых когтей, мумии постоянно добивались
результатов.

После того, как мумии вышли из желтого песка, три или четыре пустынных волка окружили
одну и напали на нее.

За несколько раундов она смогла убить пустынного волка.

Хотя пустынный волк яростно сопротивлялся, он был беспомощен против группы врагов,
активировавших свой навык непобедимости.

Битва закончилась до того, как закончилось время действия навыка «Опустынивание» мумий.

Последнего пустынного волка пронзили более десяти мумий. Тело пустынного волка было
покрыто шрамами, и из него вытекала свежая кровь...

[Динь~ Армия, которую вы возглавляете, уничтожила группу пустынных волков и одержала
победу в небольшом сражении. Вы получили 50 очков опыта.]



[Уровень: 2 (50/1000)]

Войска элитного уровня давали по 2 очка опыта. Награды были не плохие.

Однако опыта, полученного от прокачки до 3-го уровня, стало в 10 раз больше, чем раньше.
Прогресс повышения уровня мгновенно замедлился.

Однако то, что сделало Ричарда счастливым, было еще впереди.

[Динь~ Перебинтованные мумии пережили множество сражений. Их уровни увеличились.]

После того, как прозвучало системное уведомление, аура 14 перебинтованных мумий внезапно
увеличилась на огромную величину. В то же время оставленные шрамы также пришли в норму.

Даже навык «Опустынивание», который они только что использовали, восстановился.

Ричард был в прекрасном настроении.

Это была чертовски хорошая победа.

И главные успехи заключались не только в этом.

Он посмотрел на трупы пустынных волков, лежащие на земле.

Разве эти пустынные волки, размером с телят не были хорошим мясом?

Для Сумеречного Города, в котором не хватало еды, это был ресурс, от которого у людей текли
бы слюни.

Однако проблема заключалась в том, что трупы, зараженные чумой, были смертельно опасны.

Ричард на мгновение задумался и повернулся к мумии рядом с ним. Его глаза были полны
предвкушения.

«Можете ли вы удалить чуму с трупов диких волков?»

Мумия перед ним была ошеломлена. Казалось, что он никогда не делал этого раньше.

Поколебавшись мгновение, мумия медленно подошла и прижала руку к ране на трупе дикого
волка.

Мгновение спустя синее проклятие на шкуре пустынного волка, казалось, ожило и начало
двигаться в том направлении, где мумия давила на рану.

После более чем десяти вдохов синий свет полностью исчез. Очевидно, труп дикого волка
пришел в норму...

Глаза Ричарда были полны удивления.

Мумии были сокровищницами!

Кровавые деньги, легкие деньги!
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