
Говорят, что жизнь непредсказуема.

Это значит, что нынешнее несчастье может стать будущей радостью...

— Это... мой персонаж?

Но это было больше, чем просто несчастье. Говорят, никогда не знаешь, что может случиться,
но будущее этого мусора более чем кристально ясно.

Стеклянное тело и слабый менталитет. Персонаж, который не может стать ни воином, ни даже
магом. Единственным вариантом оставался персонаж социального типа, но...

- Мукаба : ЛООООООООЛ.

- Ёкасс: ЛМААООООО

- Сойгэйбар: Вот это ИГ! Всегда так захватывающе!

Готовый персонаж разрушил последнюю надежду, которая у меня оставалась.

Идеальный воин моей мечты. Персонаж выглядел как настоящий воин, который выглядел
примерно на 1 миллион световых лет от социального типа.

- Спидвагон: Ты серьезно облажался.

- Высшийпутьначо: ЛОООООЛ. Я умираю.

- Мукаба: Твой внешний вид был твоей последней надеждой, и посмотрите на него ЛООООЛ.

- Холли: Ух... действительно ли внешность так важна? Все говорят так, как будто это так...

— Да. Это действительно так.

Как будто сдавшись, Гёсу начал объяснять с пустыми глазами.

— Как всегда говорит этот хипстер-старичок, ИГ одержим реалистичностью. Подумай об этом.
Представь, что к тебе с улыбкой подходит хорошо одетый, симпатичный мужчина и говорит,
"Мы можем поговорить?". Затем представь, что персонаж, подобный моему, говорит, "Хахаха!
Эй! Давай поговорим!" Как ты думаешь, у кого результаты были бы лучше?



- Холли: Ох.

— Именно. Конечно, черты персонажа наиболее важны, но внешность также сильно влияет на
игровой процесс.

Я вырезал много деталей, чтобы сократить объяснение, но внешность была важна во многих
частях игры. Как он только что сказал, она влияет на результаты разговора с неписями, и это
была одна из самых важных вещей, которая влияла на отношения.

Пока Холли спокойно осознавала важность внешности, Спидвагон, похоже, осознал нечто
другое и начал говорить со мной.

- Спидвагон: Сейчас проблема не в этом.

- профессор: ?

- Спидвагон: Черта стеклянное тело. Максимальная прочность установлена на 90.

— Да, и?..

- Спидвагон: Если прочность установлена на 90 независимо ни от чего, это значит, что
прочность будет еще ниже, когда она будет распределена. Ты уже большой, поэтому твоя
прочность уже должна быть низкой. Но она будет становиться еще ниже, чем больше будет
становиться твое тело.

— !!!

- Холли: :0

— Пушки_и_Кровь: Это значит...

- корекорекорекоре: Это не просто стекло, это очень тонкое стекло ЛОООООООЛ.

- Спидвагон: Примерная разница будет как между обычным стеклом и стеклом для
микроскопа.

- Ёкасс: А, это тело? Это то, что вы называете "мышцы из шариков". Не трогай. А то будет
больно.

- Высшийпутьначо: Твое прикосновение заставляет меня чувствовать, что я взорвусь. В прямом
смысле взорвусь.



— Фуууух...

У меня не хватило сил даже на грусть. Мой персонаж... полный мусор.

Создание персонажа должно было быть завершено. Я смотрел на высокую фигуру, когда я
повернулся, и вдруг мое поле зрения стало намного выше.

<[Синхронизация персонажа завершена]>

<[Наш спаситель, пожалуйста, спаси континент Гедроит...]>

- корекорекорекоре: Богиня. Это... спаситель?

- 朝樂氣多際 : Будущее ИГ действительно мрачно.

По мере того, как хихикающий чат медленно удалялся, мое сознание словно плыло. Я твердо
решил для себя.

"Один месяц, я буду играть только один месяц, а потом уйду!"

Ууууууууууууу!

Яркий свет померк, и я ступил на твердую землю в своем новом теле.

Я сделал глубокий вдох, затем выпустил его.

Ахх~ Этот свежий воздух. Как давно это было!

Был ветер. Это был не агрессивный, наполненный песком ветер, а прохладный, легкий бриз.
Зеленые листья передо мной мягко шевелились на ветру, а щебетание птиц щекотало мне уши.

Прекрасная сцена, которую я никогда не мог увидеть снаружи. Наконец-то я начал
чувствовать, что нахожусь внутри Игры Гедроита.

— Ну... кажется, началось.

Думаю, я получил весь стресс, который мог выдержать в течение года, только от создания
персонажа. Нет, сейчас не время. Если я не буду внимателен, то в считанные секунды умру.
Сосредоточься!



- Высшийпутьначо: Что ты собираешься делать в первую очередь?

- 朝樂氣多際: Ему, конечно, нужно разжиться сумкой.

- Ёкасс: О чем ты говоришь? Посмотри на него. Ему нужно начать работать, чтобы купить
книгу заклинаний "Каменное тело".

— Ребята, вы можете немного притихнуть? У меня уже голова болит от синхронизации, знаете
ли.

Первое, что мне нужно было сделать, это проверить свое состояние. Первое - это одежда. Хотя
оно было грязным, рваным и, по сути, просто лохмотьями, можно было сказать, что оно было
сделано из довольно дорогой ткани. Обувь тоже была грязной, но даже тогда она сохранила
блеск.

"[Сын павшей семьи рыцарей], говоришь ты... должно быть, это была более хорошая семья, чем
я думал".

Это была ужасная новость для меня. Если семья была настолько великой, то это означало, что
и враги, уничтожившие ее, были намного сильнее.

- Ёкасс: Ты уверен, что он все еще в возрасте полового созревания?

- Спидвагон: В листе персонажа сказано, что ему 20 лет.

- Сойгэйбар: 20? Как эта штука может быть студентом первого курса колледжа? Он выглядит
так, будто уже видел слишком много битв для своего времени.

Если судить по его положению, то выглядел чуть выше 190 см. Когда я размахивал руками,
мускулистые конечности издавали большие звуки, которые очень нравились моему сердцу
воина.

Если бы только он не был 90 прочности.

Пшик!

— Агххх! Что за черт!

Я широко взмахнул руками, чтобы размяться и разогреться, но как только кончик пальца задел
дерево сбоку, я вывихнул запястье.



— А-а-а, что это? Неужели я только что вывихнул запястье из-за того, что слегка ударился о
дерево? Это правда?

- Высшийпутьначо: *Мусорный персонаж ручной работы

- Сойгэйбар: *Произведение искусства, созданное благодаря мастерству и удаче

- корекорекорекоре: "Шедевр".

Эти парни наслаждались этим.

— Заткнись! Я сейчас серьезно! Мне нужно все проверить, прежде чем что-то делать.
Инвентарь!

~~~�~~~

Журнал/Информация

Имя: ???

Профессия : Не определена

Раса : [Человек]

Пол : [Мужчина]

Титул : [Сын павшей семьи рыцарей]

Возраст : [Половое созревание (20)]

+ Черты : [Любопытство], [Магические способности], [Сверкающие глаза], [Стеклянное тело],
[Почетная душа], [Слабый менталитет]

+ Журнал

+ Журнал

+ Пункт : ㅁ / ㅁ / ㅁ / ㅁ / ㅁ

+ Пункт : ㅁ / ㅁ / ㅁ / ㅁ / ㅁ

~~~�~~~

Когда я произнес это слово, появилось полупрозрачное окно. Это простое текстовое окно было
информационным окном, которое предоставляла игра. Инвентарь этой игры сильно отличался
от других игр, и в нем отображалась только та информация, которую знали игроки.



Как и сейчас, когда вы только начали игру, он не показывал вам никакой информации. От
имени, специализации и цели до года, даты или времени. Это ничего тебе не говорило.

— Посмотрим... У меня должно быть несколько основных предметов, даже если это случайный
старт. Шина, пожалуйста, дайте мне шину!

Видя, что все четыре места в инвентаре заполнены, там определенно что-то было. Я
просканировал свою потрепанную одежду окровавленной рукой и нашел кусок свернутой
ткани.

<[Загрязненный бинт x 4: Бинты, сделанные для остановки кровотечения и предотвращения
инфекций. Но загрязнены из-за плохого ухода.]>

— Бинты. Неплохо, но их всего 4 штуки? Думаю, этим можно обойтись.

Бинтов было достаточно, теперь нужна была только крепкая палка, чтобы привязать их...

Пик-

— Ой-ой-ой! Больно! Чертовски больно!

Я сильно потянул за ветку, чтобы сломать ее, и в итоге получил окровавленную,
раздробленную руку.

<[ Предмет: Загрязненный бинт x 2 ]>

Я обмотал бинтами обе руки.

Растяжение правой руки. Окровавленная левая ладонь.

Что я делал с самого начала. Растяжение от ломания ветки.

— Это неправильно. Это... это не может быть правильным! Этого не может быть! Я не могу
сломать даже одну маленькую ветку дерева! Как я могу спасти мир с таким телом!

- Сойгэйбар : ЛООООООЛ Не говори мне, что ты собирался попытаться завершить мир с
помощью этого тела.

- Ёкасс: Ты все еще невинное дитя, профессор. Ты все еще умеешь мечтать.



- Спидвагон: Измени свое мышление. Не думай об этом как о теле, которое ты знал. Представь,
что на тебе хрупкие перчатки для работы со стеклом.

— Стеклянная посуда... ты говоришь...

Я вздохнул, глядя на свое огромное мускулистое тело, которое выглядело так, словно было
полно силы.

С этим вздохом я также выпустил наружу все свои надежды и мечты, отчего мне стало намного
легче. Думай об этом как о 24-часовой стелс-миссии. Звук означает противодействие. Мягко.
Медленно.

Чтобы сделать шину, я решил использовать свой вес вместо силы. Я использовал оставшиеся
бинты, обмотал руки и ноги и медленно взобрался на дерево. Прочно закрепившись на
относительно толстой ветке, я осторожно начал трясти свое тело.

Треск!

— Я, это сработало! Ломается-гаааааааа!!!

Бум!

— Агххх!

<[Собрано: Прочная ветка x 3, растяжение левой голени.]>

— Она была даже не выше моей талии!

Я посмотрел на свое текущее состояние. Правое запястье вывихнуто, левая нога также
вывихнута, а левая ладонь раздроблена. Две из четырех моих конечностей были совершенно
бесполезны, а одной было трудно свободно двигаться. И все это произошло, пока я пытался
найти ветку для крепкой шины.

Я поднял прочную ветку на земле.

Динь!

Предмет: Прочная ветка

- Ветка, отломанная от дерева, которую можно увидеть где угодно. Ее можно использовать для
шила или трости.



+ Знания игрока: 'Древесина хорошая, и прочность тоже. Я мог бы использовать это как
оружие'.

Одноручное тупое оружие / 3 Атака / 45 Прочность

— Вау...

Знание игрока было именно тем, что оно означало. Это не были знания, полученные в процессе
наблюдения за этим миром; это были знания, которыми вы уже обладали. У меня была
подработка в качестве кузнеца на двухмагическом воине Мира 2, который я имел. Должно
быть, поэтому у меня есть эти знания.

— 45 Прочность? Это половина от моего тела?

Так как мое тело имеет прочность 90, если бы у кого-то хватило сил сломать 2 таких ветки
одновременно, он мог бы сложить меня буквально пополам.

— Хах, ничего себе. Я даже не злюсь больше...

Я намотал и затянул повязку на дереве.

Динь-!

<[Импровизированная зараженная шина x 2: Сделана из необработанного дерева и
зараженных бинтов. Это не поможет заживлению, но предотвратит ухудшение состояния
растянутой области.]>

— Ну, в конце концов, это сработало.

Две из трех веток, которые я получил, растянув ногу, были использованы как шина для руки и
ноги, а другую я использовал как трость.

Мои рука и нога были обмотаны шиной и бинтом. В своей потрепанной одежде и с самодельной
тростью я выглядел как раненый солдат.

— Давай сначала пойдем в деревню.

Так и случилось. Как только на дороге появлялась дикая собака, я чувствовал боль от того, что
меня съедят заживо, и при этом размахивал на прощание счетом в 500 тысяч шиллингов.

Все мое тело болело так сильно, что голова тряслась, а мучительная головная боль была



настолько сильной, что я не мог думать.

— Давайте поторопимся.

Кррк, бах

Тук, тук, тук.

Гёсу медленно хромал по направлению к стене замка, которую он видел вдалеке.

Наконец, его приключение началось.

http://tl.rulate.ru/book/78497/2443946


