
Сразу же под моими ногами появляется светящийся золотой магический круг. Когда он
начинает подниматься, я замечаю, что нижняя часть моего тела исчезает, пока не достигает
моих глаз, и свет ослепляет меня, быстро телепортируя.

***

- Подземелье -

Моргая от пятен перед глазами, я замечаю, что мое окружение изменилось, превратившись в
маленькую комнату. Стены и полы здесь были сделаны из камня, а вокруг висели старомодные
факелы, которые давали приличное количество света. Прямо передо мной находились толстые
деревянные двери.

Приложив руку к дереву, я изо всех сил попытался открыть створки, но ничего не получилось,
они просто отказываются сдвинуться с места. Прежде чем я повторяю попытку, передо мной
появляется еще одно сообщение.

Пожалуйста, выберите тип подземелья:

Скелеты (Ур. 1 - 20)

?

?

?

?

Итак, пока я могу получить доступ только к скелетам? Это нормально, надеюсь их не слишком
сложно убить на моем первом уровне. Но как я должен сражаться с ними без какого-либо
оружия или навыков ... "Гайя?"

«Я думала, ты никогда не спросишь!»

Предмет получен!

[Железный меч] - (простой)

Внезапно я почувствовал тяжесть в ладони. Если смотреть сверху вниз, то меч представлял
собой стандартный железный клинок с простой рукоятью с перекрестной гардой. Проверяя его



тяжесть, я с облегчением понимаю, что он достаточно легкий, чтобы я мог им махать, и в то же
время достаточно тяжелый, чтобы нанести приличный урон, если во что-то попасть.

«Это немного, но, по крайней мере, поможет ... верно?»

«Да, Гайя, очень. Спасибо!»

«Ура! Тогда вперед!»

Посмеиваясь над ее... энтузиазмом, я выбираю Скелетов в качестве типа подземелья. В тот
момент, когда я это делаю, тяжелые двери со скрипом распахиваются, открывая мне вид на лес
мертвых деревьев и ночное небо. Сияющий полумесяц, висящий над головой, дает мне
достаточно света, чтобы разглядеть грунтовую дорогу, ведущую между деревьями.

«Жутко..!» - замечает Гайя.

Поправляя хватку меча, я осторожно вышел из комнаты, тут же услышав, как двери с грохотом
захлопываются за мной!

«Это было страшно!» - добавляет моя помощница, и мне оставалось с ней только мысленно
согласиться.

... Похоже, я никуда не уйду, пока не пройду через Подземелье. Все в порядке, мне нужно
повысить уровень до начала канона, и я не смогу этого сделать, если убегу при первых
признаках опасности.

Задание получено:

[Покоритель подземелий]

Цель: Очистить первое подземелье.

Награда: [?] [?]

Следя за всем, что может выпрыгнуть на меня, я иду по грязной тропинке не более минуты,
прежде чем натыкаюсь на своего первого врага. "[Наблюдение]".

Скелет - уровень 1

Он вооружен ржавым мечом, безжизненно стоя посреди дороги, и кажется, ждет моего
приближения, а я чувствую небольшой прилив адреналина, когда поднимаю свой железный



клинок.

Вместо того, чтобы бросаться на него, как дурак, я делаю осторожные шаги вперед и в тот
момент, когда мы находимся в нескольких футах друг от друга, скелет, наконец, оживает,
поднимает ржавый меч в руке и замахивается им в моем направлении.

Поднимаю свой собственный меч, чтобы заблокировать его, и по округе разносится ЛЯЗГ, от
которого птицы разлетаются из леса в небо, а передо мной появляется новое сообщение.

Приобретен навык:

[Фехтование] - уровень. 1 (новичок)

Умение сражаться мечом. Более высокие уровни улучшают боевые способности.

Делая отчаянный шаг назад, я быстро избавляюсь от текстового поля, поскольку скелет
использует мое отвлечение, чтобы нанести еще один удар. Не имея достаточно времени, чтобы
поднять клинок, мне приходится броситься в сторону, отчего я сильно ударяюсь о землю, в то
время как ржавый меч едва не задевает меня.

«Извини! Это моя вина!

Я не буду показывать уведомления до окончания боя.»

Игнорируя извинения Гайи в пользу того, чтобы снова подняться, я стараюсь нанести удар по
грудной клетке скелета, пока он восстанавливается после своего чрезмерного размашистого
удара.

Попав в цель, я чувствую, как мои руки дрожат от соприкосновения, когда меч пробивает его
кости. Через несколько секунд грудная клетка скелета разваливается на части, после чего он
осыпается на землю грудой раздробленных костей.

[Скелет] побежден.

Повышен уровень навыка:

[Фехтование] (пассивное) - уровень 2 (новичок)

Тяжело дыша, когда адреналин исчезает, я широко улыбаюсь, успешно убив своего первого
врага. Даже если это был всего лишь первый уровень, ощущение того, что ты жив после того,
как находился близко к смерти, очень волнующее. Потратив время на то, чтобы посмотреть на



свой статус, я рад наконец увидеть реальные изменения.

Сора Сакаи - уровень 1 [5%]

Человек - обычный

Пять процентов за убийство одного скелета... пригодиться. Пока меня больше не будут
прерывать сообщения, не должно возникнуть проблем с убийством еще нескольких, если они
будут выходить по одному за раз.

"Гайя..."

«... да?»

"Совершать ошибки нормально, это делают все. Важно то, что мы пережили ее, и теперь ты
знаешь, что делать в следующий раз. Так что не будь так строга к себе, хорошо? Я все еще рад,
что ты со мной.»

«... спасибо :)»

"Пожалуйста. Теперь давай убьем еще несколько скелетов?»

«ДА!»

«Молодец, девочка.»

*************************************************

- Позже -

ТРЕСК!

Нанеся сильный удар по незащищенному черепу скелета, я трясущимися руками вытираю пот
со лба и тяжело дышу, наблюдая, как его тело разваливается на части и падает на землю.

За последние полчаса я сразился еще с несколькими скелетами, каждый из которых был таким
же, как и первый, и, как оказалось, их тем легче убить, чем выше мое [Мастерство владения
мечом], что, в общем-то, логично.

Повышенный уровень навыка:



[Фехтование]- 7 уровень (новичок)

Это не превратило меня в какого-то легендарного бойца, но я чувствую небольшое изменение в
том, как держу свой меч, и при каждом ударе тратится немного меньше энергии. Но самое
важное для меня сейчас - это тот факт, что скелет, которого я только что убил, был последним,
кто мне был нужен для достижения второго уровня.

Сора Сакаи - уровень 2 [0%]

Человек - обычный

«Так держать!»

«Спасибо, Гайя. Мне еще нужно что-нибудь сделать, или на этом все?»

До сих пор это была не более чем простая прогулка по грязной тропинке, на которой от
времени появлялся скелет, отчего мне в итоге стало скучно.

«Да все. Сейчас было то, что можно назвать учебным пособием, в следующий раз будет
сложнее.»

Потенциально тревожное предупреждение, но вполне ожидаемое.

http://tl.rulate.ru/book/78399/2777038


