
Этот слайм оказался относительно чистым, что не может не радовать.

Чистые, прозрачные представители слаймов, вроде этого, похожи на воду, которая застряла в
процессе перехода из состояния жидкого в состояние твёрдое. Скорее всего, он появился
(плюхнулся) в этот лабиринт совсем недавно.

Такие чистые слаймы большая редкость, так как всего через пару дней они начинают
поглощать и переваривать других монстров, которых находят в лабиринте, а также мелких
зверушек, которым не повезло забрести сюда.

Порой, авантюристы-новички не выдерживают зрелища чужих скелетов в телах слаймов и
прощаются со своими завтраками/обедами/ужинами или что они там ели до прихода в
лабиринт.

Естественно так как авантюристам приходится иметь дело и со слаймами тоже, они учатся
подавлять это отвращение.

Хотя если ты работал авантюристом или просто исследовал это подземелье вот уже десять лет,
ты перестаёшь так остро на это реагировать.

Пока я думал о всём таком, то заметил, что слайм передо выглядел очень довольным жизнью.

На самом деле я не очень горю желанием разрубать слаймов, которые уже успели кого-то в
себе растворить. От того мне только радостнее, ведь сейчас мне удалось найти чистого слайма.

Когда слаймы настолько чистые, кусочки их тел можно продать алхимикам или Гильдии за
звонкую монетку. Но продать можно даже загрязнённые куски тела слайма, поскольку они всё
равно высоко ценятся в производстве слабых восстанавливающих зелий.

В данный момент у меня есть всего одна сумка, которая висит у меня на поясе и досталась мне
ещё с тех времён, как я был человеком. Если я смогу одолеть слайма, то сложу части его тела
именно в лежащую в ней ёмкость.

Я стал медленно приближаться к прыгающему по комнате слайму.

Заметивший меня слайм съёжился и выстрелил в меня чем-то напоминающим водные
бомбочки. Но так как я ожидал подобной атаки, то без труда уклонился от неё.

Попавший в пол рядом со мной водяной снаряд растворил часть пола и от этого места в воздух
стал подниматься едкий дым.

Это самая основная атака слаймов – [Кислотный шар]. Слаймы накапливают внутри своих тел



кислоту, создают из неё небольшие шарики и выстреливают ими во врагов. То место, куда
такой шарик попадёт будет растворено кислотой.

И хотя эта атака не является смертельной, урон от неё можно получить довольно серьёзный.

Мне стоит как минимум защитить своё лицо.

Для текущего меня атаки слаймов ещё более опасны, чем для людей, так как у меня есть
только кости. Если на них выльется кислота, они понятное дело растворятся и всё песенка
спета.

Я обязан уклоняться от этих шаров любой ценой.

Правда [Кислотные шары] невероятно медленные. Слаймы сами по себе медленные монстры.
Стоит запомнить их манеру движений, как уклоняться от любых их атак становится невероятно
легко.

Но в моём текущем состоянии победить слайма будет не так просто.

Одно радует, моя текущая скорость практически такая же, как когда я был человеком. Я не
думаю, что проиграю какому-то там скачущему куску слизи.

Пока я медленно подходил к нему, слайм выпустил в моём направлении ещё один шарик.

Я стал постепенно набирать скорость и занёс свой меч над головой. Слайм начал формировать
в себе следующий шар, но прежде чем он успел его выпустить, я уже обрушил на него свой
меч.

Слайм прекратил свой натиск и вместо этого завибрировал всем телом. Спустя пару секунд он
растёкся в лужу.

Подобное явление подтверждает смерть слайма. Когда они умирают, то их тело больше нечему
поддерживать в нормальном состоянии и они просто растекаются.

Меня такой быстрый исход боя немного поразил.
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