
Было очевидно, что это был масштабный ослабляющий навык.

Он был бесполезен против Короля зверей, у которого была "Абсолютная защита".

Ледяная Королева активировала Святой щит сильного мороза, который делал ее
невосприимчивой к навыкам. Поэтому атака была бесполезна для нее.

Обе стороны были ошеломлены лишь на мгновение, после чего продолжили атаковать.

Видя, что навык неэффективен против противника, Чернокрылый Бог Смерти немедленно
изменил свою стратегию. Он раскинул руки в стороны и выпустил еще один навык.

Линь И, у которого было активировано [Око Истины], сразу же увидел эффект от этого умения.

[Конец Павшей Нации (10 звезд)]: Может быть активировано, когда ХП ниже 50%, и может
быть активировано только один раз в день. Распространяет кусок мертвой земли, в результате
чего все юниты в этой области мгновенно умирают. (Эффект мгновенной смерти не действует
на монстров выше лидера монстров)]]

‒ Черт!

В сердце Линь И зазвучал сигнал тревоги. Он активировал свой навык [Неуязвимость] со
скоростью, удивившей даже его самого!

Если бы он двигался хоть на секунду медленнее, он бы действительно умер!

[Конец Павшей Нации] был сферической областью, где призрачные светло-серые
энергетические тела постоянно появлялись из пустоты и улетали в небо. С центром в лице
Чернокрылого Бога Смерти, она быстро распространялась во всех направлениях.

Оно прошло через Ледяную Королеву, которая была невосприимчива к мгновенной смерти, и
его самого, активировавшего неуязвимость, и продолжало распространяться во все стороны.

Раньше, когда Нангун Ли была в его округе, она собрала Аслана и остальных, чтобы бросить
вызов Чернокрылому Богу Смерти, и они потерпели несколько неудач.

У них было глубокое впечатление от этого Умения, которое могло мгновенно убить их. Как
только они увидели его распространение, они быстро активировали давно приготовленный ими
предмет временной телепортации на дальние расстояния, чтобы временно телепортироваться
на очень большое расстояние.



И это была не только она.

Игроки на земле в принципе понимали движение Чернокрылого Бога Смерти. Когда они
увидели [Конец Павшей Нации], они были так напуганы, что бросили свое снаряжение и
убежали.

‒ Конечный ход Мрачного Жнеца! Быстрее бегите!

‒ [Конец Павшего Народа]? Мне конец!

‒ Скорость слишком...

Однако скорость распространения навыка была слишком быстрой. Большинство людей не
успели убежать и погибли в одно мгновение!

В мгновение ока в этой части мира воцарилась тишина.

На поле остались только Бог Смерти, Линь И и Ледяная Королева.

Увидев, что двое людей напротив него все еще в порядке, Чернокрылый Бог Смерти, казалось,
глубоко задумался.

Оно стояло неподвижно и смотрело на них двоих.

Линь И, который ждал, пока он восстановится, не спешил нападать. Он снова вытер пот с лица
и деактивировал Непобедимый Щит. Подсознательно он посмотрел на оставшееся время своей
неуязвимости.

[Оставшееся время неуязвимости: 76 секунд].

Из 300 секунд неуязвимости, которые он имел каждый день, он уже использовал более 200.

Если он израсходует их все, то не сможет долго продержаться перед Королем зверей.

‒ Черт...

'Я израсходовал навык, который могу использовать один раз в день. Это равносильно тому, что
у меня больше нет этого навыка'.

Линь И вздохнул с облегчением. Он и раньше был начеку и особенно нервничал каждый раз,



когда приближался к этому навыку.

Теперь, когда угроза исчезла, его тело и разум стали намного спокойнее.

По крайней мере, у Короля зверей не было возможности убить его в считанные секунды.

'О, точно! У Короля зверей тоже есть навык изгнания. Я должен быть осторожен...'

Он бросился к Ледяной Королеве и попросил ее наложить на него [Святой Щит
Экстремального Холода]. Только тогда он почувствовал облегчение.

В этот момент Бог Смерти Чернокрыл снова сделал свой ход.

Он взял в руки огромный черный серп и ударил им в сторону двух людей. Через мгновение из
воздуха появился огромный зеленый демонический ветер и устремился к ним!

‒ [Демонический Ветер Царства Смерти]? Я ждал тебя долгое время!

Линь И использовал свою духовную силу, чтобы создать сильный ветер и встретить его лицом к
лицу.

Теперь он копировал ловкость Ледяной Королевы. У него было всего 2000 энергии маны, что
было намного меньше, чем у его противника.

Однако [Зов Эола] обладал наивысшей силой управления ветром. Пока его ветер противостоял
демоническому ветру, он также быстро контролировал демонический ветер другой стороны.

Через несколько вдохов демонический ветер Чернокрылого Бога Смерти полностью перешел
под его контроль.

Однако Демонический Ветер, потерявший источник силы, быстро терял энергию в воздухе.

Поэтому Линь И не смел медлить. Он тут же смешал их со своим ветром и вместе с ветром
атаковал бога смерти.

Мрачный жнец поднял свою косу и с размаху ударил ею по ветру, разделив элементаля ветра
пополам.

Однако оставшиеся разлетевшиеся элементы ветра все же смогли ранить его. Хотя это было и
немного, но этого хватило, чтобы Бог Смерти Чернокрыл понял, что злой ветер бесполезен
против человека перед ним.



Затем обе стороны снова начали сражаться в ближнем бою.

...

После волны смертей вернувшиеся игроки решили остаться.

Последний ход Короля зверей был использован. Это место стало более безопасным.

Именно так. Пока мы не атакуем, первой целью Короля зверей будет 01. Когда он будет рядом,
мы получим только последствия.

Эти люди снова вызвали свой "маленький телевизор" и заставили его взлететь в небо.

‒ Но "01" действительно удивителен. Даже эффект мгновенной смерти не может ничего с ним
сделать. В нем слишком много хорошего.

Вот что значит по-настоящему сильный игрок. Остальные игроки 80 или 90 уровня - ничто.

По мере того как игроки распространяли новости на форумах, все больше и больше людей по
всему миру узнавали о битве.

Новость "01 бросил вызов высокоуровневому Королю зверей" также быстро стала популярной.

Многие люди заходили в комнаты прямых трансляций крупных газет, чтобы посмотреть битву
по ссылкам в пресс-релизе.

Однако, как и Нангун Ли, они не могли видеть траекторию движения обеих сторон.

Они знали только то, что в холодном воздухе игрок, известный как "живая легенда", сражался
с Королем зверей 90-го уровня с уровнем менее 70!

...

На поле боя в небе.

Оторвавшись от Короля зверей, Линь И вдруг стало любопытно, пригодится ли [Предчувствие]
в бою.

Он активировал его.



Внезапно появилось сообщение.

[Бог Смерти Чернокрыл активировал вызов нежити и вызвал элитную нежить. Вы использовали
штормовую атаку, но не знали, что элитная нежить обладает уникальной способностью
"Причинять врагу урон, равный его собственному ХП, когда он умирает". Вы получили много
урона и были сильно ранены].

'А?!'

От удивления Бог Смерти поднял свою косу и закрутил ее в воздухе, создав огромное черное
кольцо.

Он взглянул на него с помощью [Ока Истины].

[Вызов Нежити (9 звезд)]: Вы можете вызвать 200 обычных нежитей или 30 элитной нежити.
Этот навык можно использовать раз в час.

Навык вызова не объяснял подробностей о вызываемом звере.

Даже если он использовал [Око Истины] на вызванном звере, он мог видеть только то, какие
навыки есть у другой стороны, но не детали этих навыков.

Поэтому, если он не видел уведомления, то ситуация в следующем уведомлении определенно
стала бы реальностью.

'Когда другие игроки бросали ему вызов раньше, он вызывал большое количество обычной
нежити, потому что было много людей'.

'В этот раз, так как из игроков были только Сяо Бин и я, он вызвал меньшее количество
элитной нежити, которая более продвинута?'

Глядя на 30 единиц темно-зеленой нежити, парящей вниз из черного кольца, Линь И втайне
почувствовал опасность.

'Король зверей почти обманул меня!'

'Раз уж так... Тогда я тоже призову свою армию'.

Затем он раскрыл руки и крикнул:

‒ Свирепый Дракон!



В следующее мгновение позади него развернулось и быстро увеличилось круглое пламенное
зеркало размером с человека. В мгновение ока его диаметр достиг 100 метров.

Затем, под удивленными взглядами людей внизу, из пылающего огненного зеркала вылетели
багровые огненные драконы.

Каждый огненный дракон был 15 метров в длину, а когда они расправляли крылья, их длина
достигала почти десяти метров!

'9-звездный навык вызова армии вызывает 30 элитных монстров. Мой 10-звездочный навык
вызова армии вызывает 100 элитных монстров. Это примерно одно и то же'.

Конечно, мутировавший Огненный Дракон также имел небольшой шанс вызвать главного
монстра, Короля Огненного Дракона.

Для Линь И это была высокая вероятность.

Как и ожидалось, из завесы пламени раздался рев, и два огромных дракона, которые были в
два раза больше, вырвались из завесы света!

Словно два пылающих огня, они бросились на группу элитной нежити!

'Благодаря эффекту моей врожденной способности вызывать божественную силу, количество
элитных огненных драконов и королей огненных драконов удвоилось'.

'200 элитных монстров и 2 лидера, цок-цок.'

У Линь И не было времени присматриваться. Он взял в руки Горящий Боевой Флаг и снова
метнул его в сторону Бога Смерти!
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