
‒ Оно идет, оно идет! Зверь здесь!

Как только зрители увидели спускающегося Короля зверей, они побежали как можно дальше с
этой мыслью в голове.

Несмотря на то, что они находились в тысячах метров от алтаря, никто не чувствовал себя в
безопасности.

‒ "01" собирается бросить вызов Зверю. Сможет ли он победить на этот раз?

Все присутствующие знали, что из-за выбора режима кошмара для квеста, все монстры на
главной дороге были подняты на 20 уровней.

А это значит, что Король зверей промежуточного уровня был уже не 60-го, а 80-го уровня!

‒ "01" все еще находится в рейтинге 50-59, что означает, что его наивысший уровень - всего 59.
Честно говоря, невозможно сражаться со зверем, который на столько уровней выше тебя. Не
говоря уже о том, что этот зверь относится к типу ближнего боя с сильной силой одиночного
боя.

‒ Но у него есть божественное оружие. Если он осмелился сражаться, значит, он уверен в
своей победе.

‒ Эх, несмотря ни на что, я здесь, чтобы все записать. Конечный результат не имеет значения.

В толпе зрителей, помимо тех, кто был здесь, чтобы записать бой, были и те, кто пришел,
чтобы начать прямую трансляцию, чтобы получить популярность.

Были даже люди со злыми намерениями.

Они стояли в относительно отдаленном месте с серьезными выражениями на лицах.

‒ Проклятье! Мы не можем позволить "01" добиться успеха. Иначе он получит 60
Высокоуровневых Ночных Камней, когда победит его!

‒ Даже если есть небольшая вероятность, мы должны решительно положить этому конец! Мы
не должны позволить ему получить шанс получить второй божественный артефакт.

‒ Но что мы должны делать? Наши уровни не сравнятся с Королем зверей 80-го уровня!

"..."



Тем временем, на золотом алтаре.

После того, как столб красного света рассеялся, появился Демон Непревзойденного Меча.

Когда он решил выследить его во время мероприятия, Линь И уже подробно изучил
информацию о нем и не знал, как он выглядит.

Ростом он был под три метра и был облачен в черные стальные доспехи, которые горели
багровым пламенем. Замысловатый шлем закрывал его лицо, открывая лишь пару горящих
глаз.

В руках он держал черный железный меч, который, казалось, мог сломаться в любой момент.
На мече были густые трещины, но сквозь них вытекала кипящая лава.

Его черные доспехи, казалось, могли поглощать окружающий свет. Просто паря в воздухе, он
заставлял окружающее пространство казаться тусклым.

Линь И немедленно активировал свое [Око Истины], чтобы проверить подробную панель
другой стороны.

[Имя: Непревзойденный Демон Меча (УР80)]

[Тип: Король зверей]

[Атрибуты: сила 2 400, мана 800, ловкость 2 400, выносливость 1 600, телосложение 1 600]

[Навыки: Призрачный Клон (9 звезд), Демоническое Теневое Тело (9 звезд) (пассивный),
Инферно Фехтование (8 звезд), Иллюзорный Струящийся Свет (9 звезд), Абсолютное Пламя
Мгновенного Теневого Удара (10 звезд), Летающие Полярные Шаги (8 звезд), Конечный Взрыв
(7 звезд)]

[Текущее состояние: 100% здоровья]

'Его атрибуты и умения похожи на то, что я ожидал...'

Линь И вздохнул с облегчением.

Когда он увидел, что Ледяная Королева вошла в свою вторую форму, он немедленно
использовал [Око Истины], чтобы проверить ее.

[Сила: 1870, мана: 1870, ловкость: 2090, выносливость: 1870, жизненная сила: 1870].



'Хотя уровень Короля зверей слишком высок для копирования, я все еще могу сражаться с ним,
если скопирую ловкость Сяо Бин'.

Лин И почувствовал облегчение, увидев высокие характеристики Ледяной Королевы.

Он не знал, что ее мана во второй форме достигла 1,870! Это было намного больше, чем то, что
он скопировал раньше!

‒ До этого я скопирую ману Сяо Бин и сначала сражусь с ней.

В мгновение ока Линь И завершил копирование.

Когда он снова посмотрел на свои пять измерений, они стали...

[Сила: 338, мана: 2 220, ловкость: 430, выносливость: 853, телосложение: 2 123].

Когда он только пришел сюда, он уже использовал [Кубик выносливости], чтобы временно
увеличить свою выносливость на 600 единиц. (Выпало 3)

Кроме того, чтобы улучшить свою силу, он также потратил почти 300 000 exp, чтобы подняться
до 59 уровня!

Включая нераспределенные очки атрибутов, которые он получил, когда достиг 50-го уровня, он
добавил в общей сложности 50 очков к своей мане.

"Если в будущем я получу особые предметы, то еще есть шанс перераспределить свободные
очки атрибутов".

Таким образом, за короткий промежуток времени он распределил несколько новых очков
атрибутов на остальные атрибуты. Не нужно было ничего усложнять.

Линь И переключился на текущую ситуацию.

Когда Король зверей, Бесподобный Демон Меча, поднял глаза и увидел Ледяную Королеву и
Линь И, он быстро активировал [Замораживание Пространства-Времени]!

В одно мгновение время и пространство во всей области остановились.

Несмотря на то, что Демон Бесподобного Меча был устойчив к контролю толпы не более 10
секунд в течение минуты, двое из них все еще мчались наперегонки со временем, чтобы
нанести урон!



Линь И - Тройная Печать, Стократный Шар Ветра!

Ледяная Королева - Тысяча Падающих Ледяных Дождей!

Телосложение Короля зверей имело боевую мощь в 128 000 пунктов, а мана Линь И в
настоящее время составляла более 130 000 пунктов.

Теоретически, шар ветра, который конденсировался в течение нескольких секунд, мог нанести
урон от 1% до 1,1%.

При стократном уроне, если бы у Короля зверей не было способностей к снижению урона,
этого было бы достаточно, чтобы убить его в одно мгновение!

К сожалению, [Призрачный стример] Демона Непревзойденного Меча обладал пассивным
эффектом снижения урона на 30%. Поэтому и его стократная атака, и атака Ледяной Королевы
были ослаблены.

10 секунд спустя...

Хотя состояние замороженного времени и пространства все еще действовало, эффект контроля
толпы на Бесподобном Демоне Меча был снят благодаря его пассивному умению [Тело
Теневого Дьявола].

Именно в этот момент Линь И увидел эффект этого умения.

[Тело Теневого Дьявола (9 звезд) (пассивное)]: Невосприимчив к дебаффам и находится под
контролем 10 секунд в течение одной минуты. Кроме того, оно может поглощать близлежащий
свет и затемнять окружающее пространство.

‒ Неплохой навык сопротивления... Однако у меня уже есть абсолютная защита, так что против
меня он бесполезен.

Текущая ловкость Линь И была слишком низкой, и он не смог бы увидеть фигуру Короля
зверей, когда они сражались позже. Поэтому Линь И быстро скопировал ловкость Ледяной
Королевы.

В следующий момент...

Он увидел черную тень, мчащуюся к нему!

‒ [Святой Щит]! - рефлекторно крикнул Линь И.



Не успел его голос затихнуть, как вокруг него появился золотой шар света, поглотивший его в
свой защитный пузырь.

Со стороны он выглядел как легкий золотистый шар света.

Когда черный меч Демона Непревзойденного Меча, окутанный бушующим пламенем, ударил
по золотому шару света, Линь И остался невредим.

На его щите не появилось даже маленькой трещины.

Увидев это, Демон Бесподобного Меча обратил свои огненные глаза на Ледяную Королеву,
поднял меч и бросился к ней.

Ледяная Королева сняла [Замораживание Пространства-Времени], достала свое оружие S-
класса, Ледяной Шип Нулевой Степени, и начала отважно сражаться с ним.

Один лед и один огонь, одно ледяное копье и один горячий яростный меч.

Когда два оружия столкнулись, в воздух поднялся туман пара.

В мгновение ока туман покрыл площадь в несколько тысяч метров.

Конечно...

Нынешняя Ледяная Королева не могла сравниться с Непревзойденным Демоном Меча.
Конечно, она могла блокировать его атаки, но не могла причинить ему ни малейшего вреда.

Линь И убрал непобедимый Божественный Щит и быстро проверил жизненную силу Короля
зверей.

[Текущее состояние: 14,77%]

'Отлично! После использования наших сильных приемов, у него осталось всего 10% ХП!'

'Далее, если я смогу накопить больше фактора долголетия и использовать его вместе с
навыком контроля одной цели Ледяной Королевы, [Ледяная Тюрьма], я смогу убить его!'

Это была идеальная ситуация для Линь И.

На самом деле, контролировать Демона Непревзойденного Меча было бы крайне сложно.



Причина, по которой [Замораживание Пространства-Времени] могло контролировать его,
заключалась в том, что это был АоЕ-навык контроля. Пока враг находился в пределах этого
диапазона, его можно было контролировать.

В том числе и [Ледяная Тюрьма], большинство умений контроля должны были фиксироваться
на одной цели.

Это означало, что необходимым условием для управления противником было попадание
навыка в цель!

Боевая сила ловкости Ледяной Королевы составляла (59 x 2,090=123,310), а боевая сила
ловкости Бесподобного Демона Меча составляла (80 x 2,400=192,000). Разница была в
пределах одного раза.

При таких обстоятельствах, хоть и трудно было поразить противника, но надежда все же
оставалась.
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