
Из глубины темноты появились два Скарба, названные так за свои шесть ног и спины, похожие
на черепа.

Литти встала перед Ромой, чтобы перехватить двух Скарбов.

Один из Скарбов заполз на другого, когда они приблизились к Литти и Роме.

"В этой узкой пещере нет места для побега!"

"Верно! Поэтому я и выбрала Тяжелого Воина!"

С копьем она бы застряла в узком проходе пещеры, а с топором ей было бы трудно
маневрировать. Поэтому она выбрала меч и щит.

Лита решила, что раз уж она не может передвигаться так свободно, как на лугах, то это
лучшая комбинация оружия для нее.

Не теряя времени, Литти крепко держала щит, чтобы блокировать атаки нижнего Скарба, а
мечом наносила удары по верхнему Скарбу. Справившись с верхним Скарбом, она затем
сосредоточилась на нижнем Скарбе.

Ей даже не потребовалось много времени, чтобы расправиться с двумя Скарбами.

"Ух ты, Литти, ты здорово продвинулась за время пребывания в Гильдии Тяжелых Воинов.
Кроме того, то, как ты используешь свой щит, действительно удивительно".

"Да, это помогло мне устоять на ногах и расширить свой боевой стиль".

"Я собираюсь попробовать свои силы..."

Потратив год на получение титула Мечника, Рома стала осторожно подходить к получению
следующего титула.

Собирая усики Скарбов, доказательство подчинения, Рома посмеивалась над собой.

"Когда я пришла сюда в прошлый раз в одиночное приключение, мне тоже удалось добраться
до этой развилки, но дальше я не смогла пройти. Скарбы нападали с обеих сторон прохода".

"Но сейчас нас двое".



"Да, на этот раз мы должны охотиться на большее количество Скарбов".

Скарбы нападали изнутри пещеры, которая была разделена на две половины.

Литти могла справиться с несколькими Скарбами, но Рома была в невыгодном положении,
когда сталкивалась с большим их количеством.

Поскольку у нее не было навыков Тяжелого Воина, как у Литти, ее раны постоянно
увеличивались.

"Рома-сан!"

"Сосредоточься на этом!"

Из обоих отверстий, левого и правого, появилось большое количество Скарбов. Сравнивая
импульс скарбов, Литти заметила, что на стороне Ромы скарбов было больше.

Было ли это действительно просто совпадением? И откуда вообще взялись эти Скарбы?

Действительно ли там было гнездо Скарбов, которое раскопали? Если так, то им нужно было
тщательно уничтожить этих монстров.

Литти думала о том, как остановить эту кажущуюся бесконечной цепочку Скарбов.

Уничтожив окружающих, Литая подошла к Роме, чтобы помочь.

"Литти, прости меня".

"Все в порядке. Важнее другое, Рома... Есть ли что-то вроде Скарб Босса, похожего на Лесного
Вождя?"

"Я раньше не слышала никаких сообщений, связанных с Именными Скарбами. Во-первых, даже
кажется, что никто, кроме меня, не приходил на эту шахту, чтобы выследить их".

"Интересно, а люди в баре не хотели сюда приходить..."

"Цена за единицу охоты на скарбов слишком низкая. Гильдии также не уделяют этому особого
внимания, так как Скарб не причинил никакого вреда городу."

Уничтожив первую волну скарбов, Литти и Рома двинулись дальше.



По мере того, как они сталкивались со все большим и большим количеством Скарбов, у них
начались заметные проблемы с ними, так как они были истощены, а количество Скарбов также
не показывало признаков уменьшения.

Особенностью Скарбов было то, что они нападали в большом количестве. Однако у Литти
появилось больше мотивации, и она начала наседать на орду Скарбов.

На развилках тропинок, к которым они приближались, Литти заметила, что в конце дороги
слева от них находится что-то зловещее.

Количество Скарбов, идущих слева, размер отдельных особей и их скорость отличались от
остальных Скарбов, идущих по другим тропам.

Разница была настолько тонкой, что Рома, бешено размахивавшая мечом, не заметила ее.

"Рома, смотри, они почти ушли, это наш единственный шанс! Беги налево!"

"Налево?"

"Вперед!"
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