
"Я выполнила запрос!" (Литти)

"Ха, это было быстро... три Баффоло и один Янгра..." (Секретарь).

Несмотря на то, что равнина находилась неподалеку, убить четырех демонов и вернуть добычу
менее чем за три часа было нелегко.

Количество убитых демонов было на уровне, для победы над которым требовалась группа,
состоящая из авантюристов 5-го ранга.

Однако того факта, что это удалось одному человеку, было достаточно, чтобы привести
авантюристов в бешенство.

"Это невозможно..." (1-й авантюрист).

"Одна только эта добыча довольно тяжела, не так ли?" (2-й авантюрист)

" Баффоло жесткие и противные, так что даже с одним из них придется повозиться. К ним
даже близко не подойти, когда они размахивают рогами..." (3-й авантюрист).

Хотя в каждом Баффоло были некоторые различия, Баффоло был одним из самых неприятных
демонов для охоты в 5 ранге.

Бояться этого монстра при первой встрече после перехода в 5-й ранг считалось даже обрядом
посвящения.

Сила его рогов и пик могла легко уничтожить новичка.

Авантюристы, находившиеся там, также были побеждены этими демонами ранее, и
достигнутый подвиг делал присутствие Литти все более трудным для понимания.

"Тогда мне следует обратиться к..." ( Секретарь).

"Ах! У меня еще много охоты на сегодня, так что, пожалуйста, отложите все на потом!" (Литти)

"Эх! Подождите, что!" ( Секретарь )

Литти снова убежала, оставив администратора в недоумении и растерянности.

Хотя до заката оставалось еще некоторое время, погода менялась.



Бесконечную жизненную силу и энтузиазм Литти не могли сдержать и несколько демонов 5-го
ранга.

***

Когда она в очередной раз бежала по лугу, то почувствовала под ногами чье-то присутствие.
Рефлекторно подпрыгнув, она увидела, как что-то высунуло голову.

Это был Акон 5-го ранга, змея с невероятно длинным телом, способная за несколько секунд
задушить человека в защитном снаряжении.

Хотя она не была ядовитой, многие люди были убиты этой змеей, не зная, как она их убила.

Если бы Баффоло был человеческим эквивалентом тяжелого воина, то Акон был бы вором или
ассасином.

Литти также не могла атаковать быструю змею, ползущую по земле. Она также подумывала о
том, чтобы зацепиться ногами, но это была бы крайняя мера.

Снова обнаружив Литти, Акон прыгнул вперед, и когда змея приблизилась, Литти выпустила
Гейл Слэш, но он попал не прямо в голову, а в тело. Однако этого было недостаточно, чтобы
остановить преследование змеи.

И прочность, и скорость делали ее еще более опасной, чем Баффоло.

Однако Литти уже поняла характер его атаки. Этот демон был похож на змей, которые
убивают свою добычу путем сдавливания. Он использовал импульс своего удара, чтобы
броситься и обвиться вокруг тела своей жертвы. Затем он крепко сжимал ее. Каждый раз,
когда жертва выдыхала, змея еще сильнее сжимала хватку. Вскоре жертва уже не могла
дышать.

Литти просто нужно было сосредоточиться на уклонении и контратаках, когда демон
приближался с укусом.

Когда наступал подходящий момент, Литти поворачивала свое тело, чтобы увернуться от
атаки, а затем наносила встречный удар. Из-за природы сжимающей атаки змеи, должно было
пройти некоторое время, прежде чем она сможет накинуться на свою жертву, поэтому,
нацелившись на этот момент, она начинала свои атаки.

Различив, как двигался демон после первого столкновения, Литти вскоре одолела Акона.

"Я уверена, что полезные материалы для этой змеи..."



Чешуя Акона также была бы хорошим материалом для продажи. Мясо имело некоторый спрос,
но не пользовалось большой популярностью. Хотя оно имело определенную питательную
ценность, вкус был безвкусным и уступал говядине, птице или свинине.

Литти подумала о пожилой паре и подумала, не захотят ли они тоже получить это мясо.

Однако она не могла позволить ему пропасть, поэтому решила забрать его с собой.

Затем Литти продолжила поиски Янгра и Баффоло. Убив еще нескольких, она встретила стадо
из более чем 10 особей, и, как и ожидалось, избежала их.

Даже после победы над многими из них, все еще оставались большие стада, подобные тому, с
которым она столкнулась, что указывало на то, что сколько бы ни было авантюристов и
рыцарей, их количество никогда не закончится.

Литти снова и снова возвращалась в город, как только могла. Она чувствовала, что
недостаточно сильна, чтобы противостоять стадам Баффоло, поэтому сосредоточилась на
нападении на небольшие группы.

Она верила, что однажды сможет в одиночку победить такое большое стадо, но ей было
интересно, что именно ей нужно для этого сделать.

До сих пор Литти не приходилось сражаться с таким большим количеством демонов. Даже
если у нее была сила, чтобы сражаться, выносливость - вот чего ей не хватало в данный
момент.

"Гильдия тяжелых воинов..."

Никто не знал, есть ли ответ на этот вопрос помимо того, что она пробормотала. Но когда эта
мысль пришла ей в голову, ее тело пришло в движение.

Когда она принесла все свои трофеи, уже наступила ночь, а от количества принесенных ею
материалов все в гильдии авантюристов потеряли дар речи.

В ожидании, пока все будет обработано, она подумала об использовании ловушек Жуля в
качестве образца, но необходимых материалов было крайне мало. Она также подумала о
Бандере, но ей просто не хватало высокой магической силы, чтобы сделать что-либо с
помощью магии.

Что она могла сделать прямо сейчас?

Во время битвы на Торфяных пастбищах Литти пересматривала себя.
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