
Перед Су Хан появилась знакомая панель с данными:

«Имя: Су Хан (аутентификация по реальному имени)

Уровень: 2 (опыт 15/30)

Профессия: повар (продвинутый навык, опыт 15/30)

Сытость: 220/220

Чистота: 220/220

Выносливость: 220/220»

Механический голос попросил подождать, пока закончится обработка информации, а через
полминуты заключил:

— За 20 пережитых дней вы получаете 100 очков, а также дополнительные награды. Выберите
две позиции из предложенного списка: +5 к опыту, большой подарочный набор (10 бутылок
воды, 10 кусков хлеба, 10 пачек мыла, 5 бинтов), увеличение максимальных показателей
сытости, чистоты и выносливости на 20.

У Су Хан не было недостатка в припасах, а второй уровень игры показал, что высокие
показатели шкал очень важны. Поэтому из предложенных вариантов она выбрала первый и
третий.

Тут же данные на панели обновились:

«Имя: Су Хан (аутентификация по реальному имени)

Уровень: 2 (опыт 20/30)

Профессия: повар (продвинутый навык, опыт 20/30)

Сытость: 240/240

Чистота: 240/240

Выносливость: 240/240

Очки: 100»

— Обновление статистики завершено. Ждём вас завтра в 8 утра для участия в третьем раунде
игры.

Белая комната исчезла, и дверь игровой кабинки медленно раскрылась.

Едва Су Хан выбралась наружу, как сразу же открыла игровой форум, желая прочитать, что
пишут другие игроки.

Оказалось, одно нытьё. Впрочем, неудивительно.

«Коварная игра! Я записался волонтёром, регулирующим дороги, и меня сбила машина. В
итоге умер от недостатка лекарств… Глупая неудача, в которую даже трудно поверить».



«Меня унёс торнадо, потому что я мало ела. Вообще ничего не говорите».

«Я копила еду и другие вещи, но не подумала о тёплой одежде. В результате промёрзла до
костей на 13-й день и вынуждена была выйти из игры».

«Ха! У меня случайно поднялся уровень, когда я уже был на грани, и все мои показатели
восстановились. Вот удача!»

«После торнадо мы очистили остров всего на 35%, и с меня каждый день начали снимать 40
пунктов выносливости. Если бы не это сжирание моих ресурсов, я бы прожил все дни!»

«Я опустошила весь инвентарь, но дожила до конца. Тогда мне предложили переносной склад!
Он наконец-то у меня есть!»

«19-й день был очень трудным. Думал, удастся пройти игру с лёгкостью, потому что после сна
показатели восстанавливаются, но не учёл всех негативных эффектов, которые отняли у меня
60 выносливости. Короче, я выбыл из игры. У меня были ресурсы, чтобы избежать этого, но я
не воспользовался ими из-за лени. Хех… С ума сойти можно».

Су Хан пролистала ещё несколько постов. У каждого бедолаги оказалась своя личная история
неудачи. На этом уровне можно было умереть столькими необычными способами…

Последний пост девушка решила запомнить на всякий случай. Он предупреждал о том, что
необходимо всегда держать выносливость на отметке выше 75%, потому что никто не знает,
что произойдёт дальше. Возможно, с этим игроком действительно случилось что-то ужасное.

К счастью, после первого уровня все «добряки», стремящиеся похвастаться своим опытом,
испарились. Поняли, как важно хранить секреты выживания в тайне.

«52 миллиона игроков приняли участие во втором раунде игры, но лишь 15 миллионов 700
тысяч прошли дальше. Другими словами, коэффициент выбывания составил практически 70%.
Игра всё труднее и труднее».

«Судя по статистике, только 824 игрока прожили все 20 дней. Они вообще люди? Или, может,
прошли какую-то специальную подготовку?»

«Я бы очень хотела посмотреть на запись игры этих профи. Готова встать на колени, только,
пожалуйста, дайте мне видео».

«Я пришёл к выводу, что если окружающая среда загрязнена, то и моя чистота падает тоже. А
если выполняю тяжёлую работу, то падает сытость».

«У игроков без переносного склада нет никаких прав. В эту игру вообще возможно играть?»

«Я открыл великую тайну – системную ошибку! С этой информацией я точно смогу пройти
третий раунд и махом встану на пьедестал почёта! А после заживу лучшей жизнью! Ждите
завтра моего триумфа!»

Кучка людей среагировала на этого игрока в комментариях:

«Всё кончено, он уже победил! Его не остановить!»

«Ты так уверен? Ну, давай».



«Надо признать, ты разбудил во мне интерес. Загляну сюда завтра».

«Хочу напомнить, что тебя забанят, если ты это сделаешь… Разработчики внимательно следят
за подобным. Не открывай двери никакой доставке или проверке счётчиков».

Все комментарии были подкалывающими и поддразнивающими, что создало весёлую
атмосферу.

— Великая тайна… – в задумчивости пробормотала Су Хан.

Очевидно, что никто никаких тайн открывать не будет, и даже если автор поста завтра
объявится, то, скорее всего, расскажет о чем-нибудь по типу шансов на успех, нежели напишет
что-то по существу.

Следующие посты на форуме были ещё более бесполезными, поэтому Су Хан решила
проверить, что пишут на сайте «Безумие выживания».

«Я собирала припасы как бешенная! Даже густой туман меня не остановил».

«Как деньги вообще могут давать чувство безопасности? Стоит заплатить ренту – и всё, их
больше нет».

«Я впервые в жизни увидел столь густой туман и торнадо такой силы! Просто восторг! К
сожалению, я не подготовился к морозам, так что пришлось выйти с уровня. Но хотелось бы
узнать, какого это – жить во время наводнения».

«Туман, торнадо, холод, ливень, шторм и наводнение – всё это я пережила в реальности. Что
мне та игра? Проходится за минуту».

Сравнивая форум самой игры и этот, Су Хан пришла к выводу, что люди, сидящие на них, будто
жили в двух разных мирах.

***

На следующее утро девушка встала пораньше, сделала зарядку и легла в кабину за десять
минут до начала. Ровно в 8 часов её запустило в игру. Прямо перед ней появился цветок, а
вокруг расползся белый туман.

— Добро пожаловать в «Бесконечную игру на выживание!» – поприветствовал механический
голос. – У вас есть 100 очков. Желаете потратить их в игровом магазине?

Су Хан немедленно согласилась. Вместо еды, которой у неё было полно, особенно после
внезапного выхода Цай Шэня, она закупилась лекарствами, а оставшиеся очки потратила на
оружие, взяв метровую деревянную палку и «Пустынного орла»* с двадцатью пулями к нему.
Стрелять она не умела, но могла приставлять ствол к голове в ближнем бою. Так точно не
промажет.

* П.р.: пустынный орёл - один из самых крупногабаритных пистолетов в мире, созданный
совместно фирмами из США и Израиля в 80-х годах 20-го века. Не рассчитан на боевое
применение, используется для спортивной стрельбы по мишеням-силуэтам на большие
дистанции, а иногда для охоты на среднюю или крупную дичь. Но модель очень популярна в
кино и компьютерных играх.



Больше терять время не хотелось, поэтому девушка закрыла магазин.

— Желаете начать игру?

— Да, – сказала Су Хан.

Вспыхнул белый свет. Третий раунд для неё стартовал.

***

Система сразу же начала инструктаж:

— Этот уровень посвящён морской катастрофе. Сделайте всё, чтобы выжить. Спустя 10 дней
игрок может отправить запрос на выход. Если уровень выносливости упадёт до 0, персонаж
умрёт, и игрок будет дисквалифицирован. Чем больше дней проживёте, тем богаче будут
награды. Завершив экстремальное 15-дневное выживание на арене, вы получите
дополнительные бонусы. Через 15 дней все оставшиеся в живых игроки будут автоматически
телепортированы с уровня. На круизном лайнере С23 (сервер, на котором вы находитесь) 800
игроков и 200 постоянных неигровых персонажей. Игра официально начинается с 9 утра
сегодняшнего дня. Вы живёте в комнате 201, ключ уже у вас.

Она была чертовски богата, и в начале уровня лучший момент воспользоваться деньгами. Но,
похоже, в этот раз здесь от них никакого толку. Ведь это роскошный круизный лайнер с
бесплатными развлечениями и столовой, открытой круглосуточно. Библиотека, комната для
игры в шахматы, казино и ещё куча всего. Но ни одной локации, где можно потратить деньги.

В итоге девушка просто решила сходить в столовую и хорошенько поесть.

Выбор оказался обширным. Сначала она попробовала тирамису. Затем взяла два кусочка
баранины, три крылышка гриль, тофу, села за самый дальний столик и съела всё набранное.

Время шло, и количество людей в столовой росло. У некоторых на лице была паника, другие же
наслаждались едой, будто бы действительно отправились в отпуск.

Су Хан оглядывала всех, но не задерживалась надолго ни на одном лице.

http://tl.rulate.ru/book/78141/2773064


