
Это было мрачное и черное пространство, бесконечность, пронизывающая бесконечную
черноту, создавала опустошающее чувство одиночества.

В бесконечном черном мире, где не было света, виднелась только тьма.

В этой бесконечной пустоте вечного одиночества можно было увидеть человека, плывущего,
словно по воде.

Это был среднего вида молодой человек с каштановыми волосами, черными глазами и средним
телосложением.

Он не был уродлив, но и не был красив. Он был просто середнячком.

Глаза мальчика видели только бесконечную темноту того места, где он находился.

Этот мальчик мог прийти только к одному выводу.

Он был мертв.

Но мальчик не пытался отрицать свою смерть. Он принял это для себя.

Но, похоже, его смерть не была чем-то таким, что Высшие хотели сделать постоянным.

Добро пожаловать, игрок!

Глаза мальчика расширились, и он удивленно моргнул, когда перед ним появились эти слова.

Он не мог поверить в то, что было перед ним. Ведь такое случалось только в книгах, а точнее, в
фанфиках.

Это было просто невозможно!

Но если он чему-то и научился, читая фанфики, так это тому, что все это может оказаться
вполне реальным.

Вся твоя жизнь превращена в видеоигру. Делай с ней все, что хочешь... но сначала ты должен
начать.

Пожалуйста, выберите начальный мир.



Миры:

1: Моя геройская академия

2: Трансформеры

3: Кампионе

4: Звездные войны

5: Старшая школа DxD

6: Драгон Болл

7: Наруто

8: Звездный путь

И так список продолжался. Я даже не мог различить остальные миры, где список исчезал во
тьме пустоты, которая была моим временным существованием.

Тем не менее... выбор, который я мог сделать, был более чем привлекателен для меня. На
самом деле... я уже знал, в какой из них хочу отправиться.

- Кампионе!

Именно так. Я хотел попасть в мир, где боги могут ходить среди смертных и где смертные
могут убивать непостижимых.

Я хотел получить силу убивать богов. Повелевать самой сутью природы, в зависимости от того,
за убийство какого бога я отдал свою жизнь.

Мир вокруг меня засветился раз, два и, наконец, в третий раз.

Кампионе!

Мир богов и людей.

Вы тот, кто жаждет силу богов... вы начнете свое приключение здесь. Утешьтесь тем, что вас



благословляют Древние Избранные!

Теперь идите вперед...

Чтобы обосноваться в мире людей и богов.

Пусть будет исполнена ваша воля и ваши желания.

Пусть ни мужчина, ни женщина не встанут на вашем пути.

Пусть целые армии трепещут перед вашей великой силой.

Ну... разве это не удар в живот?

Затем кто-то махнул на меня рукой, и в итоге я получил этот фантастический подарок! И, судя
по всему, они были прекрасны, сами поэты.

Я застонал, пытаясь открыть глаза. Я чувствовал солнечное тепло на своей коже, пытаясь
заставить свое тело проснуться. Это было одним из многих проклятий человечества, когда
разум просыпался раньше остального тела.

Тем не менее, я уже привык к этому.

Медленно я встал и сел на пол.

Все, что я мог видеть во всех направлениях, была длинная, сухая, бесконечная пустыня. Более
того, солнце пробивалось сквозь нее, указывая на то, что сейчас, вероятно, полдень, и жара
была палящей.

Но я понял, что что-то изменилось, и посмотрел вперед. На моем лице появилось испуганное
выражение.

Менее чем в двух километрах от того места, где я стоял, в небо поднялась ужасающая волна
песка. Она поглотила все окрестности волной тьмы.

Эта всепоглощающая волна тьмы заслонила даже солнце.

- Песчаная буря... Нет, что это?!

В центре гигантской песчаной волны можно было разглядеть трех существ.



Первый из них был похож на крупного человека двухметрового роста, больше всего бросались
в глаза его гигантские соколиные крылья, а также голова, такая же, как у животного, над
головой был диск, сияющий как солнце, а в левой руке он держал, кажется, ключ.

Второй был окружен тьмой. Его голова была похожа на голову черного пса, и вся его кожа
была темной, как тьма. На голове у него был льняной венец и еще несколько золотых
аксессуаров. В правой руке у него посох, а в левой - жезл.

И последний был самым загадочным: фигура в черном плаще, покрывавшем все его тело, с
голубым пламенем, окружавшим его, и с длинной черной косой в руках.

Я мог узнать по крайней мере двоих из них. Я не мог забыть, что нахожусь в мире Кампионе,
поэтому то, что было передо мной, на самом деле было [Еретическими Богами].

[Еретические боги] - это боги, герои и божественные монстры, которые вышли из мифов и
легенд, чтобы проявить себя в мире смертных, подвергая людей опасности.

Сущность мира и потустороннего мира - это то, что составляет их сверхъестественное ядро,
придающее форму этим существам, богам. Они родились из мифов и легенд. Но для некоторых
богов формы и природа их мифов становятся бременем. Они восстают против них, проявляясь в
мире, убегая из мифов и легенд, также известных как Царство Бессмертия, как Злые Боги, и
принося с собой бедствия.

В прошлой жизни мне всегда нравилось все, что было связано с мифологией, поэтому я решил
прийти в мир, где Боги были настоящими.

И тот факт, что у двух из [Еретических Богов] были головы животных, и огромная пустыня, в
которой я находился, могли указывать на то, что я был в Египте, и эти два Бога были из этого
Пантеона.

В Древнем Египте было несколько Богов, связанных с символизмом животных. Главным из них
был Ра, Царь Богов и Бог Солнца. Кроме того, было несколько аспектов Ра и других богов,
таких как Монту.

Его имя означает "кочевник", что объясняет то, что изначально он был проявлением
испепеляющего воздействия солнца Ра. Такая разрушительная характеристика привела к тому,
что он приобрел аспекты воина, став богом войны.

Но символ на левой руке [Бога-еретика] был ключом, который повелевал живыми и мертвыми,
и только один египетский бог обладал им.

Горус, сын Осириса, царь богов и бог неба, войны и птиц, также считается реинкарнацией бога
солнца Ра.



Исходя из этого, было легко вычислить второго бога.

Им оказался Сет, египетский бог бури, войны, мести, зависти, предательства, ревности, тьмы,
животных и многих других.

В мифах Сет был главным врагом Гора, так что это проявление вполне логично.

Но мое внимание привлек последний [Бог-еретик]. Он нес косу, типичный образ [Бога Смерти].

Но в то же время у него не было звериной головы и длинного плаща.

Это может означать, что он не был египетским богом...

Размышляя об этом, я понял, что гигантская песчаная буря приближается ко мне.

Я мысленно выругался, повернулся и начал отчаянно бежать.

Хотя [Боги-еретики] не были сосредоточены на мне, я бы мгновенно превратился в пыль, если
бы подошел слишком близко к месту битвы.

Я не хотел снова умирать, и на этот раз, скорее всего, третьего шанса у меня уже не будет.

Но для человека было невозможно бежать быстрее, чем стихийное бедствие вроде песчаной
бури.

Внезапно мое тело несколько раз опрокинуло песчаной бурей. Я прокатился несколько раз по
песку и даже наелся песка.

Вскоре мое зрение потемнело, да и из-за бури я постепенно терял зрительное восприятие.

Я знал, что если сейчас ничего не предприму, то утону в песчаной буре и погибну от силы
[Богов-еретиков].

- А? Что это... Пещера?

В спешке я заметил пещеру посреди песка и вошел в нее без раздумий.

Неважно, насколько опасно прыгать в случайную пещеру, и кто там может быть - ничто не
было таким опасным в этом мире, как три [Бога-еретика] сражающиеся снаружи!



После нескольких кувырков я, наконец, оказался на площадке, похожей на тайную комнату,
она была сделана из твердых песчаных камней, а вокруг стен, похоже, были магические глифы.

Все предметы в этом месте были разбросаны; здесь были странные глиняные куклы, предметы,
которые выглядели так, как будто они вышли из музея, несколько свитков, которые казались
очень старыми, и несколько амулетов.

Если сюда войдёт обычный человек, он наверняка решит, что всё это ничего не стоит. На
мгновение я и сам так подумал.

Но я понял, что эти предметы были магическими. Трудно было описать, как я это понял.
Просто они чем-то выделялись.

Магия. Она существовала здесь, в этом мире, не как легкодоступная современная сила, а как
заимствованная сила.

Вся [Магия] происходила от [Власти], силы Богов.

[Власти] - это божественные силы, атрибуты, качества и оружие богов, героев, демонов и
монстров, которые делают их неуязвимыми для обычных людей. Если убить [Бога-еретика], его
[Власти] будут украдены человеком, превращая его в богоубийцу.

О [Власти] известно немного, кроме того, что это магия богов, намного превосходящая магию
смертных, и именно она давала им право править. Известно лишь то, что конкретные [Власти]
бога формируются под влиянием мифов и легенд, которые их порождают, и отражают историю
этого бога.

Магия человека как основа притягивала часть силы богов. Заклинание [Заклинание Голгофы]
извлекло ненависть и негодование Иисуса Христа, который умер на кресте, чтобы создать
Магию, способную причинить боль богам.

Большинство заклинаний зависит от того, от какого Бога черпается их сила, хотя используется
лишь незначительная часть.

Единственные, кто способен творить Магию иначе, - это [Божественные Предки], которые
являются Богинями, утратившими свое божественное положение, но сохранившими часть
своей силы, и [Ведьмы], которые являются их потомками и унаследовали часть силы.

Я не знал, почему я чувствовал, что эти предметы не обычные, но я не стал беспокоиться об
этом и начал проверять.

Я не стал бездумно трогать все в комнате, так как она была похожа на мастерскую
волшебника.



Это очень опасное место, любой неприметный предмет может оказаться ловушкой, способной
заставить кого-то испытать нечто худшее, чем смерть.
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