
ГЛАВА 24. СТОЛКНОВЕНИЕ С ЛЮДЬМИ.

 

После присоединения к отряду Разведчицы Алиса осмотрелась вокруг и выяснила, что время
близится к вечеру.

 

Девушка решила никуда не идти и вторую ночь подряд заночевать в том же самом месте.

 

 

...

 

 

Наутро Сели снова отправилась на охоту, а Алиса занялась обучением своей новой питомицы.

 

Девушка успела кое-чему обучить птицу, когда кошка внезапно вернулась!

 

И вид у нее был взъерошенный.

 

Алиса решила расспросить Сели о случившемся. Пусть кошка и не умеет говорить, но на
простые вопросы она может отвечать кивками.

 

- Тебя кто-то преследует? - ответом был кивок.



 

- Опасный монстр? - ответ отрицательный.

 

- Обычный монстр? - снова отрицание.

 

Алиса задумалась на несколько секунд, а потом сообразила.

 

- Люди? - яростные кивки.

 

"Этого еще не хватало!" - подумала девушка. - "Нет, нарваться на людей вполне возможно.
Проблема только в том, что люди могут быть опасней любого монстра... Что же делать? Хотя...
Это не вопрос. Уходить конечно же! Но нужно действовать наверняка..."

 

Посреди размышлений взгляд Алисы упал на Разведчицу.

 

"А почему бы и нет?" - решилась девушка. - "Роль разведчицы как раз и будет состоять в
слежке за противником. Значит, сейчас я пошлю ее к людям. Полноценно следить за ними она
не сможет, но сможет оставаться постоянно рядом. Так я смогу точно определить, где
находятся преследователи. А это, в свою очередь, позволит без волнений и нервов избежать
встречи. Саму же Разведчицу вряд ли обнаружат. В том смысле, что сейчас она является
обычной, ничем не примечательной птицей. На нее не должно быть обращено особое
внимание. Засечь же связь могут только разведчики уровня того самого из отряда поиска
героя... Чьего имени я не помню... Неважно! Даже если он есть, то по состоянию Разведчицы я
смогу судить, заметили ее или нет. Это все равно лучше, чем снова попасть в просак как с
памятным отрядом..."

 



Не откладывая решение в долгий ящик, Алиса уточнила у Сели, где примерно находятся люди.
Кошка указала то направление, откуда прибежала, и девушка направила туда птицу.

 

Когда Разведчица улетела, Алиса и Сели тоже выдвинулись. Девушка морально приготовилась
петлять по лесу часами, "сбрасывая" преследователей "с хвоста".

 

 

...

 

 

Чем дольше шла погоня, тем Алиса все больше и больше хмурилась.

 

Разведчица успешно нашла отряд преследователей и следовала за ними. Это девушка легко
определила по скорости передвижения птицы и ее эмоциональному состоянию.

 

Проблема возникла откуда не ждали.

 

Дело в том, что преследователи постоянно поворачивали вслед за девушкой и кошкой!

 

И делали они это на удивление синхронно вне зависимости от того, как двигались наши
беглянки!

 



"Что за чертовщина происходит?!" - взвыла про себя Алиса. - "И они не просто идут по следам
или что-то вроде того. Такое впечатление, что не только я могу отслеживать их
местоположение, но и они наше! Везет, что их скорость передвижения невелика... Но
бесконечно так продолжаться не может!"

 

Обдумав ситуацию подробней, девушка решила проверить, за кем преследователи идут
конкретно: за ней или за Сели? Для этого они с кошкой временно разделились, сделав крюки в
противоположные стороны, чтобы потом снова сойтись.

 

 

...

 

 

Тест показал, что противники "тригерятся" именно на Сели. Алиса даже усмехнулась по этому
поводу.

 

"На кошку что, установили какой-нибудь маячок?" - подумала девушка. - "Не механический,
естественно, а магический." - вздохнула и продолжила. - "Можно попробовать убежать,
проверив, насколько далеко действует эта привязка... Но сначала я подкараулю
преследователей и посмотрю, кто это. И суть тьмы мне в этом поможет! В смысле, что если это
плохие люди, я узнаю, а если хорошие - тоже. Решать, что делать дальше, буду на месте."

 

Так девушка и поступила, подождав противника под прикрытием [Вуали теней].
Расположилась она на краю большой поляны. На открытой местности Алиса сможет "оценить"
преследователей [Сутью тьмы], не приближаясь к ним слишком близко. Кошку она отправила
вперед таким образом, чтобы преследователи прошли через поляну.

 



 

...

 

 

И вот, наконец-то на открытую местность вышла банда преследователей в составе 4 человек:
двух бойцов и двух магов.

 

Почему "банда"? А как их еще назвать, если оба бойца являются силовиками с классами
[Головорез]?

 

Парочка самых типичных бандитов. Что, впрочем, не особенно удивительно: в данной
местности закон весьма условен и всяких бандитских элементов вокруг пруд пруди.

 

Но они не единственные "криминальные элементы" в банде!

 

Один из магов обладает странной сборкой и имеет классы [Культист (Подчинение)] и
[Наблюдатель (Разум)]. У него есть навык [Фиксации цели], который позволяет отслеживать
некоторое существо, выберанное им. Именно при помощи этого навыка он следит за Сели. Ну,
не только этого навыка. Второй его класс [Наблюдатель] позволяет буквально "чувствовать"
окружение и следить за меткой [Фиксации цели].

 

Алису же [Культист] не обнаружил по причине того, что его элемента [Разум] для этого
недостаточно. Пусть его класс [Наблюдатель] и позволяет чувствовать зверей вокруг, но
преодолевать маскировку уровня [Вуали теней] он не может. Для взаимодействия на
расстоянии нужен элемент [Астрал] и уровень желательно выше 100-го.

 



Пусть у [Культиста] и самый высокий уровень в этой банде, но у него только 76-й.

 

Недостаточно.

 

Есть у [Культиста] и навыки непосредственного контроля других живых существ. Но ни на
кошку, и уж тем более на девушку они не подействуют! Сели уже находится под контролем
навыка 100 уровня [Подчинения душ], и не хмырю 76 уровня его пересиливать. С Алисой все
еще бесполезней: внутри нее сидит ни много ни мало Великий Король Демонов! Повлиять на
него... Ну... Есть множество пословиц на тему, но девушке больше всего нравится "хвалилась
корова, что выпьет море, попробовала, да околела". Алиса даже подумала: "Хоть какая-то
польза от моего чертового проклятья! Не повезло культисту!"

 

Дополнительным указанием на то, кто такие на самом деле эти бандиты дает тот факт,
насколько много и насколько подробную информацию выдает по ним навык [Суть тьмы].
Практически все показывает. А ведь у обычных, "серых" людей он показывает только
примерную статистику и класс. У памятной группы по поиску героя - вообще практически
ничего не показывал.

 

Но самым странным является последний член банды.

 

Дело в том, что это силовой маг! Да еще и элементов [Огня] и [Земли].

 

"Откуда здесь вообще взялся силовой маг? Разве развитие в силового мага не является
прерогативой знати?" - удивилась про себя Алиса. - "И это не просто так. Силовые маги
изначально очень слабы и нуждаются в телохранителях. А этим самым телохранителям нужно
платить! Разумеется, бывает и так, что кто-то из обычных людей становится силовым магом, но
он уж точно не станет связываться с [Головорезами]!"

 



 

...

 

 

Между тем, банда остановилась передохнуть на поляне.

 

- Ну, и сколько мы еще будем гоняться за этой чертовой кошкой? - проворчал один из
головорезов.

 

- Неплохо бы ее поймать. У этого монстра довольно низкий уровень, но мое подчинение на нее
вообще не действует. Я уже это говорил. - проворчал культист.

 

Тут стоит отметить, что у монстров нет такой характеристики, как [Уровень], поскольку они не
являются частью здешней [Системы], но их силу принято оценивать именно эквивалентом
уровня. Такая оценка - вещь весьма условная, но все равно достаточно удобная.

 

- Ну, косонуло твое подчинение, ну и че? - не унимался головорез.

 

- А то, что это уникальная особь, она будет стоить дорого! Это достаточная для вас причина? -
уже раздраженно прошипел культист.

 

- А мы че? Мы ниче. - примирительно произнес второй головорез. - Пока ты платишь, сделаем,
что прикажешь!



 

- Вот и правильно... - успокоился культист.

 

- Просто... Мы уже долго здесь гуляем... Скучно... - внезапно начал жаловаться первый
головорез. - У нас слишком давно не было женщины...

 

"Ну елки-палки, они не могут поговорить о чем-нибудь другом?!" - возмутилась про себя Алиса.

 

Ей можно ответить одним словом "нет". Это полностью ее вина, или скорее, ее проклятого
навыка. Из-за него рядом с девушкой все сомнительные элементы скатываются на эту тему. И
не имеет значения - видят ли они ее или нет!

 

Между тем, тема только продолжила набирать обороты.

 

- Да, используй свою игрушку, чтобы заманить еще одну дурочку. - продолжил другой
головорез. - Мы с ней хорошенько поиграем. Гы-гы-гы.

 

- Пока не сломается. Гы-гы-гы - вторил ему второй.

 

- Все вы думаете только своим хозяйством... - проворчал культист. - Впрочем, мне тоже
захотелось...

 



Дальше эта троица принялась обсуждать, нет, даже смаковать подробности, как они похищали
женщин и девушек и насиловали их, а потом убивали...

 

Из разговора стало понятно, что силовой маг находится под полным контролем культиста.
Банда использует его для проникновения в поселения, притворяясь, что он - аристократ, а
остальные - его охрана.

 

Маг довольно красив внешне, богат (с виду), так что, женщины активно на него клюют.

 

И становятся жертвами банды.

 

От всего этого настроение Алисы... Выражение "упало ниже плинтуса" даже близко не
описывает "произведенное впечатление".

 

 

...

 

 

Девушка никак не могла сделать вид, что это ее не касается.

 

"Мне придется их уничтожить. Нет не так. Подобных мразей нельзя оставлять в живых!" -
мрачно подумала Алиса. - "Но сможем ли мы?"



 

Сомнения нашей самопровозглашенной королевы демонов понятны. У нее сейчас только 32-й
уровень! И пусть у нее почти 2-х кратное превосходство по полученным очкам характеристик,
но и [Броня из праха] переводит восстановление маны в физические характеристики только в
соотношении 4 к 3. Да и физические показатели Алисы далеки от совершенства.

 

Более-менее дотянуть даже до 50 уровня она сможет только если перекинет все в чистую
скоростную сборку. Силы Сели тоже примерно на 50-м уровне.

 

Хорошо, что у [Головорезов] 49 и 53 уровни соответственно. У 53-го 2-й класс [Вор (Тьма)]. Он
обладает некоторыми навыками маскировки, но уровень у них слишком низкий, чтобы их
стоило принимать во внимание.

 

Культист 76-го уровня, как уже было отмечено, будет бесполезен в схватке. Большая удача
команды "девушка и кошка".

 

Самым опасным будет маг. 65-го уровня. Если дать ему возможность опомниться, то... Женской
команде точно не поздоровится. От одной мысли о возможности попадания в плен по спине
девушки потек холодный пот, но Алиса смогла взять себя в руки и собраться для драки.

 

Между тем, банда все так же оставалась на поляне и в голове Алисы стал созревать план.
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