
ГЛАВА 6. ПРИНЯТЫ ЗА ДОСТАВУЧИХ МУХ.

 

Алиса с Сели все дальше углублялись в глубь Драконьих гор. Они все так же продолжают
передвигаться преимущественно ночью.

 

Удобно, что погода стоит ясная и практически безоблачная, что делает ночи довольно
светлыми благодаря местным лунам.

 

У этой планеты в отличии от Земли есть целых 2 спутника: Престол и Скиталец (у них есть и
другие названия, но эти чаще всего используют).

 

Если Скиталец - обычный спутник по размерам даже меньше земной Луны, то Престол
является уникальным небесным телом.

 

Дело в том, что его положение на небе неизменно! Причина в том, что его период обращения
вокруг планеты точно совпадает с периодом обращения самой планеты вокруг своей оси. Висит
он над полушарием, на котором расположен континент, где Алиса находится на данный
момент. Не удивительно, именно Престол считается местом обитания местных богов.

 

Если что, Луна тоже обладает своей синхронизацией периодов вращения, из-за чего повернута
к Земле всегда одной и той же стороной.

 

Более того, Престол гораздо больше и ярче Луны (визуально), что делает ясные ночи светлее,
чем на Земле в полнолуние. Хотя и недостаточно светлыми для создания проблем с
использованием навыка [Вуаль теней].

 



Таким образом, путешествие девушек можно назвать даже комфортным.

 

 

...

 

 

И вот однажды, они набрели на интересную находку.

 

Старое поле боя!

 

Настоящую кладезь для любых искателей приключений!

 

Или нищих, коими во многом являются Алиса и Селинея.

 

Девушки решили "осмотреть" находку и задержаться в этом месте на день. По крайней мере.

 

Но начали они с того, что приметили себе качестве "базы" удобную расщелину среди скал.

 

Отдохнули там в течении ночи и занялись "сбором трофеев" при свете дня.



 

 

...

 

 

Поле боя оказалось очень старым. Все вещи в очень плохом состоянии. Все вокруг просто
разваливается на части при прикосновении.

 

От погибших уже остались только чистые скелеты, промытые дождями. Так что, никаких
неприятных запахов нет и в помине.

 

Уцелело в основном только оружие.

 

Правда, оно тоже все грязное. Покрыто какой-то липкой черной грязью. Ну да ладно, его еще
можно отмыть.

 

Огромный плюс, что все оружие из какого-то странного золотистого металла. Алиса такой
никогда не видела. Сели подсказала, что это и есть [Магический металл], для создания
которого кузнецу нужно обладать соответствующим элементом. Главным плюсом [Магического
металла] является высокая совместимость с навыками физических классов. Высокоуровневые
бойцы вооружаются в основном оружием именно из этого металла.

 

Как нетрудно догадаться, оружие и предметы из данного металла стоят дорого.

 



У Алисы тут же взыграли РПГ-инстинкты - залутать все, что попалось под руку. Увы, увы.
Никакого удобного "безразмерного инвентаря" к здешней системе не прилагается. У Алисы
даже произошло внутреннее сражение между жадной жабой и прагматизмом
путешественника. Последний тыкал в тот факт, что все собранные железки придется тащить
самим. Грустняшка.

 

Еще возник важный вопрос: в чем тащить? Не в руках же нести все эти острые железки?

 

Довольно много времени потратили девушки для создания из остатков уцелевшей экипировки
импровизированного рюкзака (школьный рюкзак Алисы остался на Земле). Как хорошо, что у
запасливой Сели нашелся швейный набор в карманах.

 

Между девушками даже завязался спор на тему того, что Алиса хотела пустить на рюкзак свою
куртку. Хорошо, что Сели встала на дыбы и убедила ее, что хоть сейчас и тепло, но избавляться
от теплых вещей подобным образом - плохая идея. Особенно, в походных условиях.

 

Еще хорошо то, что находки девушек не ограничились только оружием. Они нашли еще и
другие уцелевшие предметы.

 

Это оказались "магические камни", одно из творений элемента [Зачарование]. Камни
используются для хранения маны или даже целых навыков. К сожалению, каждый камень
относится к конкретному элементу и бесполезен для прочих. Как несложно догадаться, не
нашлось ни одного, который подошел бы Алисе (мало кто их делает для элементов, связанных с
[Тьмой]). Вот для Селинеи удалось найти несколько штук.

 

В рабочем состоянии только простые накопители, которых нашлось немного. Все найденные
камни были уже разряжены, и большинство из них оказались уже с встроенным навыком. Тут
стоит отметить, что зарядить такие камни без специфического навыка не получится, а у
девушек такого нет.



 

С магическими камнями вообще довольно забавно получилось: Алиса поначалу приняла их за
хлам. Ну в самом деле. Выглядят-то они как оплавленные куски полупрозрачной пластмассы!
Они даже такие же мягкие как пластмасса, ассоциирующаяся на Земле в 21-м веке с
дешевизной и подделками. Вот Алиса их и проигнорировала.

 

 

...

 

 

Девушки были заняты разбором интересных вещичек, когда по спинам у них пробежал
холодок.

 

Подняв головы и оглядевшись, они увидели приближающегося дракона!

 

Точно сказать сложно, но судя по внешности, это был тот же самый золотой дракон, который
напугал их при подходе к горам. Только. В отличии от первого раза он явно собирается
приземляться. Это сразу видно по тому, что его тело расположено не горизонтально, а с
поднятой вверх головой. Да и летит дракон медленно и грузно, постоянно махая крыльями.

 

Более того, чудовище снова летит прямо на девушек! Ну, не прямо на них, но явно в их
сторону. В любом случае, его глаза направлены именно на них. Тут без вариантов. От этого
взгляда по спине течет холодный пот.

 

Алиса замерла, боясь пошевелиться. В прошлый раз она отделалась коротким испугом, но
сейчас замерла, словно кролик перед удавом. Сложно ее в этом винить. Просто представьте,



что на вас движется огромный авиалайнер. Даже если вы видите, что он сядет рядом, то вы все
еще находитесь на взлетно-посадочной полосе, и нет точных гарантий, что будет все именно
так.

 

А тут еще и взгляд чудовища направлен прямо на нее...

 

Ничего удивительного, что Алиса не могла пошевелиться, пока дракон не отвел от нее взгляд
во время собственно посадки на склон недалеко от них.

 

И так вела себя не только Алиса. От Сели до этого момента тоже не доносилось ни шороха, ни
звука.

 

В тот же момент, когда крылатый ящер отвел глаза, девушки синхронно переглянулись и
пришли к обоюдному молчаливому согласию.

 

Надо драпать!

 

Медленно!

 

Не отводя глаз от дракона!

 

Девушки синхронно стали отползать подальше. Медленно. Стараясь не издавать никаких
звуков.



 

На четвереньках.

 

Задом наперед.

 

И девушкам наплевать, что такое поведение выглядит жалко, и может считаться трусостью.
Когда рядом с тобой находится стометровый дракон, подобные мелочи кажутся
несущественными. Разумеется, "рядом" - это пара сотен метров, но при размере "оппонента"
это кажется мягко говоря недостаточно!

 

Внезапно дракон повернул голову и посмотрел на девочек!

 

Те от такого внезапного внимания прижались друг к другу, приготовившись к смерти! Алиса
всем телом чувствовала, как дрожит Сели и понимала, что дрожит и сама.

 

Ничего не поделать. Не смотря на некоторую медлительность дракона внешне, его реальная
скорость чрезвычайна высока (скорость - это расстояние на время, если размеры объекта
велики, то скорость его движения выше, даже если это незаметно внешне).

 

Вопреки страхам девушек, дракон их не тронул. Вместо этого он заговорил. Очень медленно и
раскатисто, словно землетрясение.

 

- П-О-Л-З-А-Ю-Т. Т-У-Т. В-С-Я-К-И-Е.

 



При этом он отвернулся и залез внутрь горы.

 

"Он что, в гору влез?" - подумала Алиса. - "Нет. Скорее всего, там пещера, невидимая с того
места, где мы находимся... Стоп! Пещера? Только не говорите мне, что мы практически
залезли к дракону в логово! Твою ж мать!"

 

Девушка не удержалась от жеста рука-лицо.

 

"Не удивительно, что вещи здесь никто так и не подобрал..." - подумала она с запоздалым
осознанием. - "И грязь здесь это не просто грязь, а пепел и сажа!"

 

"Простите нас, неведомые несчастные." - она соединила руки в молитвенном жесте. - "Мы сами
едва к вам не присоединились! Нам просто повезло, что дракон воспринял нас как
надоедливых мух, которых даже прибить лень. Все как Сели и рассказывала."

 

"Хммм..." - задумалась она уже серьезно. - "Я не особо обратила внимание, но у дракона было
немножко раздуто брюхо... Он случайно не с охоты прилетел? Если так, то нам вдвойне
повезло! Лучше не испытывать судьбу дальше и слинять побыстрее."

 

- Сестренка? - шепотом вывела Алису из размышлений Сели.

 

- Все нормально. Забираем наши находки и деру отсюда! - ответила "старшая сестренка".

 

Так они и поступили.



 

 

...

 

 

- Сестренка, а зачем нам все эти вещи? - задала вопрос Селинея, когда девушки отошли
подальше от драконьего логова.

 

- Ну... Первое время нужно будет устроиться среди людей, а для этого нужны деньги. -
ответила Алиса. - Нам повезло наткнуться на останки тех несчастных около драконьего логова
и уйти живыми.

 

- Но сестренка, разве ты не говорила, что хочешь стать королевой демонов? Хочешь править
монстрами? Навести порядок и свергнуть продажных толстопузов? Показать им, что такое
"настоящее зло"? - даже немного надулась Сели.

 

- Все так. - кивнула Алиса. - Только это все в будущем. Сейчас у нас слишком низкие уровни.
Самое лучшее решение сейчас будет пожить среди людей. Ты рассказывала про "Гильдию
охотников". Вот к ней мы и присоединимся. Будем охотиться на монстров и прокачивать
уровни за счет пожирания душ. Гораздо быстрее всех прочих людей. Достигнем сотого уровня
и тогда уже будем думать о следующем шаге.

 

"По крайней мере, это тебя касается, малышка." - добавила девушка про себя. - "Я сама,
возможно, и смогу жить как дикарка, но вот о ребенке мне нужно позаботиться. Обитание
среди монстров слишком опасно. Сама бы я рискнула жизнью, но рисковать еще и жизнью
Сели я не могу. И вообще, таскаться не пойми где с ребенком так себе идея. К тому же, ей
будет намного лучше жить с людьми, а не среди монстров... Да и ее класс ученица витязя
довольно высоко ценится. Если она получит витязя на двадцать пятом уровне, то сможет
хорошо устроиться в Империи людей."



 

- Ясно... Это надолго... - вздохнула малышка.

 

- Долгий путь начинается с первого шага! Ха-ха-ха! - засмеялась Алиса. - Только нужно
внимательнее следить за активностью монстров, чтобы снова не забрести к драконьему логову!

 

А про себя подумала.

 

"Прокачка является неотъемлемой частью всех РПГ! Также, как и приключения! Здесь, в
новом мире их будет навалом! Стартовые условия у меня замечательные! А что уровень
маленький? Так это дело поправимое!"

 

Как можно увидеть из ее мыслей, Наша попаданка, стремящаяся стать королевой демонов,
чрезмерно радужно воспринимала свои перспективы, путешествуя по Драконьим горам.
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