
самое быстрое обновление последней главы моей игры на картах в Yu-Gi-Oh!

"Давай, Лорд Фараон!" проворчал Тапиранг, - "С семитысячелетними артефактами в качестве
ставки, хватит ли у тебя смелости принять мой вызов?".

"Хорошо!" Иг согласился без колебаний, с позой "карточная зависимость труда и капитала
давно уже невыносима", и, не говоря ни слова, открыл дуэльную табличку.

Двое не согласились и уже собирались начать войну, но вдруг раздался чистый звук напитка,
прервавший их на полуслове.

"Минуточку!"

Все подняли головы в соответствии со звуком, только чтобы увидеть зеленый вихрь,
закрутившийся, и ярко-красные шарфы, развевающиеся в воздухе, как флаги. Герой в маске и
зеленых доспехах несет Юй, его тело легкое и устойчивое, и кажется, что он ступает по
летящим листьям и желтому песку...

- Шагай по воздуху!

Ты Юй легко упал, полуприседая на землю, его черная ветровка развевается в пыльной завесе,
спокойная и безудержная.

"Ты Юйсан!" Сюэлян вскочил первым.

"Красавчик расколол небо!"

"И аватар, и рыцарь - романтика мужчин! Ты Юсанг обладает силой аватара и рыцаря
одновременно. В обмен на эквивалентную стоимость, Ты Юсанг равен романтике мужчин!"

"Кажется, что-то не совсем так..."

"..."

"Ты Ю!" Темная Игра также показала намек на радость.

Сражаясь бок о бок столько раз, Ты Юй уже давно стал надежным и проверенным партнером,
которого игра признала от всего сердца. Когда он рядом, игра чувствует себя гораздо
спокойнее.

Но игру больше волнуют другие вопросы: "А как же AIBO?"

"Он здесь!"

Только теперь игра-часы догнала сзади, запыхавшись, и Мана с другими друзьями тоже
последовали за ней.

"Повелитель Фараон!"

Маленькая девочка энергично махала рукой в сторону игры на расстоянии, и ее грудь
продолжала подниматься и опускаться вместе с энергичными взмахами ее маленьких рук.

Видя ее энергичный вид, Темная Игра лишь почувствовала боль в глубине сердца, как от укола



иглой.

Да, она до сих пор не знает, что Махад...

Иг покачал головой, позволяя себе некоторое время не думать об этом.

Он повернулся к Ты Юй: "Меня зовут...".

В то же время, когда был задан этот вопрос, Тапир тоже навострил уши, затаив дыхание в
ожидании ответа от Юй.

Хотя он и соскоблил с грифельной доски "Имя короля", кто может с уверенностью сказать о
главном герое?

Тапир теперь боялся, что Ты Юй вдруг улыбнется и скажет: "Я нашел имя короля, и я не буду
притворяться, что участвую в разборке. На самом деле я - Характи, создатель **** света...

Когда Юй Юй достал карту и передал ее в игру, Тапир Лян чуть не вскрикнул, развернулся и
убежал...

-CNM! Ладно, Характи, труд и управление соскоблили имя короля, но зачем ты прямо
напечатал на ней имя?

Однако Тапиранг расставил ноги, не успев поскользнуться, и вскоре обнаружил, что это не так.

Потому что эта карта - просто пустой лист, доска.

Юй Юй не мог не почувствовать себя немного разочарованным, увидев результат игры этой
карты с ошеломленным выражением лица.

Неужели даже босс 10-го дана Коу Ху Чжили не может разгадать тайну этой белой карты?

Ведь это не просто белая доска, верно?

Однако, учитывая, что в игре был прецедент печати "Легендарного сердца" на месте белой
карты, он все равно добавил эту белую карту в свою колоду.

Увидев это, Тапир поднял голову и рассмеялся.

"Хахаха, ты действительно не можешь найти место "Имени Короля", верно?" Он торжествовал,
и был настолько уверен в себе, что не был готов повернуть голову и убежать: "Правильно,
потому что настоящее "Имя Короля" '...было стерто этим дядей!

Хахаха! Ты навсегда останешься безымянным призраком, исчезни для меня! "

Небо прояснилось, дождь прекратился, и Торк думает, что сможет сделать это снова.

"Еще один я..."

Настольные игры колеблются в стороне.

Может ли быть так, что другое "я" никогда не сможет восстановить его настоящее имя?

"Это не имеет значения." Темная игра быстро подстроилась: "Даже если я не смогу найти



прошлое, у меня уже есть настоящее, и есть бесчисленные партнеры, которые поддерживают
меня. Даже для этих незаменимых партнеров, которых я создам в будущем. я одолею тебя и
здесь!".

"Хорошо, Лорд Фараон." Тапир Лян улыбнулся: "Я давно этого ждал".

Ты Юй тоже открыл дуэльную тарелку и сделал шаг: "Тогда Злой Бог не должен возражать
против еще одного меня, верно? Давай сделаем перерыв вместе".

Веки Тапира дрогнули, и его аура казалась немного трусливой.

Светлое Творение? Ах это...

Бессознательно, Великий Злой Бог, по сути, поставил знак равенства между Ты Юем и
Характи. Хотя он чувствует, что он такой же, как и он сам, его нельзя воскресить без высшего
реквизита, но он все равно труслив... ....

Юй поднял брови: "Ты боишься меня?"

"Боишься... боишься?" Тапиранг мгновенно застыл: "Шутка! Разве этот дядя будет бояться?
Посмотри на вас двоих: одинокий призрак, у которого даже нет имени, инвалид, у которого
меньше одной тысячной его силы. Фрагменты душ, чего мне бояться?"

Ты Ю: "?"

Ему было любопытно с момента последней встречи, какие настройки придумал для себя Сок?

Оставшиеся фрагменты души, которые меньше одной тысячной своей силы? Разве он не
говорил о самом Соке?

Неужели обо мне?

Через некоторое время он увидел, как Тапир Лян махнул рукой и крикнул: "Хорошо! Раз уж все
так хотят умереть, тогда я исполню все ваши желания. Давайте вместе!"

Слова высокомерные и сухие, но в них действительно есть аура злого духа, которому не
страшны небеса.

Но он тут же добавил: "Но! У вас двоих по 4000 очков здоровья, а мое очко здоровья должно
быть в два раза больше твоего, то есть 8000 очков!".

Ты Юй: "..."

4,000 очков крови не имеют значения.

Все игроки в покер знают, что пока объем крови не слишком велик, чтобы вызвать
качественное изменение, 4 000 очков крови на противоположной стороне можно вообще не
принимать во внимание.

Объем крови вообще не имеет значения. Настоящим недостатком "один ко многим" является
разрыв в количестве ресурсов, обычно называемый разницей в картах.

Проблема в том, что ваш злой **** только что высокомерно сказал, что я хочу сражаться с
двумя, но когда вы оглядываетесь назад, вы быстро подчеркиваете, что я хочу увеличить кровь,



но вы все еще кажетесь таким трусливым...

"Тогда дуэль принимает командные правила, один раунд на твоей стороне и один раунд на
моей стороне. Вы должны чередоваться каждый раз!"

Ты Юксу сфокусировал взгляд: "Я сказал, если ты так боишься, не участвуй в дуэли вообще, и
можешь просто сдаться. Пока ты убиваешь Злого Бога Слейта, Мир Нежити, Конского
Призрака, Некроманта, Злой Глаз... ....

...Нет, просто сохрани всю свою колоду, я обещаю сохранить хотя бы твою голову..."

"Долговязый!" рассердился Тапиранг, "Если хочешь драться, то дерись, что за ерунда!".

Ты Юй: "Нет, подожди, очевидно, ты говорил глупости..."

Стиль рисования почему-то вдруг стал менее серьезным. Несколько скульптур из песка были
особенно забавны сбоку.

Хотя я не знаю почему, но игроки, похоже, обнаружили, что Тапир Лян, кажется, немного
боится Язи Юй Юсана.

Теперь песчаные скульптуры взволнованы еще больше, а некоторые люди рядом с ними
освистывают: "Ты Юсанг, ты просто не понимаешь, ты сказал, что бесполезно держать голову
на предмете~www.wuxiax.com~ Я боюсь, что ты возьмешь его промежность. Вниз по крану..."

"Блядь, в этом есть смысл! Это правда!"

"..."

Тапир Лян уже был нетерпелив в своем сердце, но видя, что Ты Юй все еще немного виноват.
Теперь, когда он так уговаривает песчаные скульптуры, он еще больше раздражается в своем
сердце.

"Заткнись!"

прорычал он и активировал алхимическую пластину гладиатора, чтобы призвать грифа.

Он не хотел больше разговаривать с Ты Юем.

Он боялся, что если он скажет еще несколько слов, у него действительно может возникнуть
искушение прямо избить людей.

Но дело не в этом.

В случае, если Ты Юй действительно существует, как он думал, если он действительно не
сможет сдержать свою руку, если он нанесет удар...

...может действительно умереть.

http://tl.rulate.ru/book/77841/2578358


