
"Я играю в карты в Yu-Gi-Oh! New( Найдите последнюю главу!

Venue Magic - Sea!

Как только карты вставляются в дуэльную пластину, сразу же активируется система
стереоскопической визуализации. Лазурная морская вода пронеслась по земле, словно
безбрежная, и серебристо-белые волны поднимались и опускались одна за другой. Волны
вздымались, как высокая стена, ударяясь об окружающие металлические стены, а система
визуализации даже имитировала удары и разбитые волны.

Морской конек, стоявший в этом имитирующем воду водоеме со скрещенными руками, только
хмыкнул: "Используешь тактику "морского" поля? Хамф, хотя это и мощная тактика, в ней нет
ничего нового.

Честно говоря, я слышал, что отдел D был потрясен, я думал, что у вас действительно есть что-
то новое. Однако это выглядит очень разочаровывающе. "

Колоды с полем "море" в качестве ядра и главного атрибута воды сейчас не редкость в
дуэльном мире. Среди них самым известным представителем является силач Юта Кадзиги,
который занимает место в дуэльном королевстве и дуэльном городском соревновании.

Под влиянием Кадзиги Юты, игрока высокого ранга, основное построение группы морских
карт на данном этапе схоже с его идеями.

"Использовать способность "море", чтобы спрятать монстров в море, чтобы запутать
противника?" Хайма усмехнулся: "Ты думаешь, что такой паршивый трюк будет мне полезен?".

Президент Хаима сказал: "Не пытайтесь меня обмануть, труд и управление все
компенсировали, и он уже знает методы команды Хаика".

Однако офицер Фудзино сбоку только странно хихикнул и промолчал.

Похоже, дело нехитрое.

Цзян Чуань продолжал тянуть карту из своей руки: "Я пожертвовал "Королеву морских
глубин", "Жгучую рыбу" и двух монстров с атрибутом воды, чтобы выполнить условия для
специального вызова этого монстра..."

Морской конек нахмурился.

Что за особые условия для вызова, если принести в жертву двух водных монстров?

Существует ли такой монстр?

И в этот момент королева глубоководных песен и рыба-липучка были окружены потоком воды,
превратились в водяной столб и взлетели в воздух. Два пучка воды зашатались в воздухе, как
длинные водяные драконы, переплетаясь друг с другом, и, наконец, пронеслись слева направо,
врезались в воду и взорвали тысячефутовый водяной занавес.

"Кит Цитадели, вызывайте!"

В тот момент, когда карта была сфотографирована на дуэльной пластине, импульс на поле был
просто ужасающим. На воде появились великолепные волны, множество водных объектов



взметнулось высоко в воздух, и это было похоже на проливной дождь, падающий с неба.

Однако вода успокоилась, и море вернулось к спокойствию, только чтобы обнаружить, что поле
Цзянчуань по-прежнему пустое и ничего нет.

"Э!?" На первый взгляд ошеломленный Кейхей-кун был мгновенно шокирован: "Ты... куда делся
твой монстр!?".

В чем твоя вина? Разве ты не вызвал странного?

Разве можно отправиться в другое измерение?

Хаима с ожидаемым выражением лица лишь сузил глаза: "Из-за эффекта морского поля, он
спрятан в море?"

Это значит, что Ты Юй еще не был здесь, иначе он точно пожалуется...

-- Почему вы все так спокойно принимаете эту обстановку, Душа Дэн!

"Именно так, господин Хайма." спокойно сказал Цзян Чуань, "Море таинственно, и оно может
таить в себе любые опасности и трудности."

Ну, на самом деле, это может быть и не словоблудие, а просто анимационный эффект с
характеристиками аниме.

Эффект полевой магии "Море" в реальной карте заключается в том, что ATK и DEF водных
монстров, таких как Рыба, Морской Дракон, Гром и Аква, увеличиваются на 200, а ATK и DEF
монстров, таких как Машина и Пламя, которых отталкивает вода, увеличиваются на 200. Сила
уменьшается на 200.

Однако "море" в анимации не имеет такого явного эффекта.

Анимационная карта полевой магии "море"

Единственный эффект, похоже, заключается в том, чтобы создать на поле проекцию моря, а
затем вы можете спрятать внутри нее своих монстров, умеющих работать с водой, так, чтобы
противная сторона не смогла увидеть...

"Когда Цитадельный Кит будет вызван, добавьте карту ловушки - "Подводная атака" из колоды
в руку". Цзян Чуань добавил карту в руку и негромко сказал: "Затем накройте карту и
положите ее на поле, раунд окончен".

Гавка проплыл у его ног и тут же был скрыт из виду волнами.

"Хмф, я разыграю несколько хитроумных трюков". Хаима выглядел презрительно: "Моя
очередь, тяните карты!"

Кадзиги Юта - известный дуэлист, и его дуэльных морских коньков тоже видели. Поэтому
гиппокамп уже примерно разобрался в характеристиках этого "моря".

Хотя монстр скрыт в море и его нельзя увидеть, скрыты лишь поза монстра, сила атаки и
другие числовые значения, но, согласно правилам дуэли, монстр все еще существует, и его
можно атаковать или назначить целью эффекта. .



Древнее устье ху, что "монстры, не умеющие плавать, не могут заходить в море для атаки",
встречающееся в игре в самом начале, было исправлено патчем обновления версии,
выпущенным компанией Haima после окончания царства Jue (kou) Dou (Hu).

Поэтому, независимо от того, какого монстра вызывает противник, просто атакуйте без страха!

Сметать противника с абсолютной силой - это тоже путь дуэли, которого всегда
придерживалась компания Haima.

"Я вызываю "Меч Огненного Танца", атакуй!"

Маленький белый монстр появился на поле, охваченный пламенем, его хвост пылал в воздухе,
как буря пламени, а хвост был острым огненно-красным стальным ножом.

[Меч огненного танца, сила атаки 1700].

"В этот момент активируется эффект "Копирующего дракона" в руке!" Кайма продолжил:
"Когда монстр будет успешно вызван, эта карта может быть специально вызвана из руки!
(анимационная карта)

При специальном вызове этим эффектом, ATK, DEF и STAR клонированного дракона становятся
такими же, как у вызванного монстра! "

Прозрачный дракон был вызван на поле с помощью проекционной системы, и его глаза,
казалось, отражали форму меча огненного танца. Прозрачное тело быстро деформировалось,
имитируя ту же форму, а затем зажглось то же пламя, и из хвоста вырвался огненный танец. 's
blade.

[Копирующий дракон, сила атаки? → Сила атаки 1700]

"Как и ожидалось от моего брата, я также вызвал сразу двух монстров!" Гуй Пин ежедневно
играл роль Пань Мяо.

"Хмф, даже если ты прячешь монстра, он все равно существует". Хайма хмыкнул: "Если ты не
можешь его увидеть, просто используй грубую силу, чтобы прорваться сквозь него!

Бой! Меч огненного танца, атакующий монстра, скрытого в морских глубинах, "Крепостного
кита"! ! ! "

Огненный монстр танцевал своим телом, его длинный хвост закрутил в воздухе вихрь пламени
и полетел куда-то в сторону спокойного моря.

Однако спокойная морская гладь быстро начала контратаку!

Воды быстро всколыхнулись, и из-под воды стала приближаться скоростная черная тень. На
воде возникли белоснежные волны, а высокоскоростные послеобразы выхватили из воды
длинные брызги.

...это ракета из морских глубин!

Как будто у него выросли глаза, он нацелился на цель и устремился прямо к огненному танцу в
воздухе.



С непрерывными взрывами, огненные шары один за другим взрывались в воздухе, и маленький
монстр был мгновенно разнесен на куски под бомбардировкой ракет.

[Hippocampus~www.wuxiax.com~ пункт повреждения здоровья. Сила атаки Огненного
Майтачи составляет 1700, значит, по расчетам, невидимый монстр "Городской Сир Кит"
должен иметь силу атаки 2350.

Хаима, со спокойным выражением лица готовый встретить удар виртуального образа, был
поражен тираническим ударом, которого он никак не ожидал в это время.

Он был застигнут врасплох и отступил на два шага назад, как будто даже кислота в его
желудке наполнилась водой. В горло.

Хайма стиснул зубы и сузил глаза: "Вы, ребята..."

"О, я забыл объяснить это заранее, президент Кайма". Офицер Фудзино сложил руки и сказал с
улыбкой: "Специальная дуэльная пластина, изготовленная отделом D, может немного
отличаться от выпущенной вами модели, особенно в аспекте "виртуального прикосновения".

Осязание нашей дуэли отличается от игрушек, продаваемых группой гиппокампа. Если вы
будете неосторожны, вы можете получить травму. "

Для удобства чтения в следующий раз, вы можете нажать на "Избранное" ниже, чтобы
записать запись чтения в этот раз (Глава 440 Улучшенное прикосновение), и вы сможете
увидеть ее, когда откроете книжную полку в следующий раз!

Если вам нравится "Я играю в карты в Yu-Gi-Oh", пожалуйста, порекомендуйте эту книгу своим
друзьям (QQ, блог, WeChat и т.д.), спасибо за поддержку! ! ()

http://tl.rulate.ru/book/77841/2535647


