
"Я играю в карты в Yu-Gi-Oh! New( Найдите последнюю главу!

"Активировать карту-ловушку из руки - Интенсивная сила!" Перед Юй Юем появилась красная
карта-ловушка.

Игра была удивлена: "Активировать ловушку из руки!?"

"В начале этого раунда этот парень был среди двух карт, которые я сбросил с помощью
"Милосердия Ангела"".

Как Ты Юй и сказал, карта в области гробницы всплыла. Позади него появился свирепый
фантом, одноглазый монстр с острыми когтями, похожими на стальные ножи.

Палач Мо Шура!

Это тоже подарок от господина Ма, босса главы дуэльного города и председателя Gurus
International Express Group.

"Когда Палач Масура отправляется на кладбище, игроки могут активировать карты ловушек из
своей руки". (Эффект старой версии)

Юй Юй сказал: "Итак, согласно этому эффекту, я активирую карту ловушки - Концентрацию
силы из своей руки! Эта карта может экипировать все перевернутые заклинания снаряжения
на обеих сторонах поля в одного монстра".

Ты Юй указал на стоящую перед ним симпатичную девушку с мягкими светлыми волосами.

"Итак, я передал магию снаряжения на поле - силу единства - девушке-черному магу! Согласно
эффекту силы единения, сила атаки девушки-черного мага увеличивается на 2400!".

Область перемещения карты силы единства появилась позади девушки-черного мага. Силы
трех волшебниц накладываются на черную волшебницу, и мощная магическая сила
продолжает вливаться в тело девочки.

[Девушка-черный маг, сила атаки 2000 → сила атаки 4400].

Девушка-черный маг высоко подняла голову, держа на груди небольшой посох в форме
плоского шара, с гордым выражением лица.

Теперь девушка чувствовала, что даже если это гигантский солдат Обелиска, она все равно
может иметь один посох!

"Сила атаки 4400..." Игра был удивлен: "Ты передал "Силу Единства" девушке Темного Мага?"

Все три его карты прикрытия были израсходованы, но даже несмотря на это, его защитную
линию на поле не так-то просто прорвать.

Зефир и зеленые шестеренки - это показатели защиты, и они не наносят урона, даже если их
атакуют. Магическая атака сама по себе имеет эффект, делающий контроллера
невосприимчивым к боевым повреждениям.

Единственной целью атаки Юй Юя, которая может нанести ему урон, является "Крепость
Меха", на которую указывает атака. Однако крепость меха имеет силу атаки 2500, и даже если



ее сломать, она может нанести только 1900 урона, а жизненная ценность игры все еще имеет
очень обильные 3000 очков, которые могут полностью выдержать эту атаку.

И если крепость меха будет уничтожена в бою, игра, в свою очередь, может использовать
эффект крепости, чтобы уничтожить карту на поле Юю. А в следующий ход, пока в руке есть
монстры машинного типа с общим уровнем 8 или выше, Крепость Меха может быть
воскрешена.

Трудно сказать, кто заработает больше денег.

Но неожиданно Ты Юй не объявил, что вступил в бой, а продолжил показывать карту.

"Активировать магическую карту из взрыва ручной звезды!" Карта появилась перед Юй:
"Заплатите стоимость жизни, кратную 500, и эффект активируется!

Во время этого раунда, за каждые 500 очков жизни, которые я заплачу, я могу понизить
уровень монстра в руке или на поле на одну звезду! "

Он указал на стоящую перед ним девушку-черного мага.

"Я заплачу 1000 очков здоровья, чтобы понизить уровень девушки-темного мага на две
звезды!"

【Ю Ю Ю, LP1100→LP100】.

Девушка-темный маг издала "Да", и две звезды на ее карте исчезли с эффектом взрыва "Bang".
Она была понижена с шестизвездочного высшего монстра до обычного монстра четвертого
уровня.

Девушка-черный маг моргнула своими большими глазами, ее лицо было полно сомнений.

Понижение моих двух звезд... что делает хозяин?

Игра тоже была удивлена: "Вы хотите понизить звездный рейтинг девушки-черного мага, даже
если заплатите 100 очков здоровья?"

По его мнению, разве звездный взрыв не должен снижать звездность монстров в руке и
уменьшать количество жертв, необходимых для вызова?

Какое значение имеет понижение уровня монстров на поле?

Но он быстро понял - сразу после того, как перед Юй Юем появилась следующая карта.

"Непрерывная магия - Вирусная почта!" Юй Юй сказал: "Раз в ход выберите на своем поле
монстра 4-го уровня. Только во время этого хода выбранный монстр... может атаковать
противника напрямую! "

"Э!?" Игра была шокирована.

Девушка-черный маг посмотрела на эту карту, ошеломленная на некоторое время, затем
посмотрела на свой звездный рейтинг, и ей потребовалось много времени, чтобы
отреагировать.



Монстры 4-го уровня...

что!

Мастер сказал, что это я!

"Вот оно!" Игра вдруг поняла: "Так вот почему "Сила единства" была экипирована на
Шоколадную девочку-мага в самом начале...".

Потому что сама Шоколадная девочка-маг 4-го уровня. Если шоколадная девочка съедала
"запретное святое копье", Ты Юй мог напрямую запустить "вирусную почту" и позволить
шоколадной девочке с силой атаки 4000 атаковать напрямую.

"Я использую эффект "вирусной почты"!" Ты Юй указал на девушку-черного мага: "Выбранный
объект - девушка-черный маг. В этом раунде девушка-черный маг... может атаковать игрока
напрямую!"

[Девушка-черный маг, ATK 4400]

"Сила атаки... 4400 прямых атак!" Игра была удивлена: "Это потрясающе!"

"Как и ожидалось от Юй". Ван Сян, наблюдавший за битвой в первом ряду в состоянии
призрака, тоже кивнул: "Я действительно придумал такую комбинацию".

При этом Ван Сян молча посмотрел на каштановый шар в руке Айбо, но он не беспокоился о
нем...

Черная волшебница затаила дыхание, сжала свой маленький посох и надула свою выпуклую
грудь.

Сила атаки 4400, и он может атаковать напрямую!

На этот раз я смогу взять голову!

Однако в тот момент, когда девушка затаила дыхание и не могла дождаться, когда она
приготовится сделать шаг вперед, она вдруг поняла, что огромная сила, наполнявшая ее тело,
словно исчезла.

Карточка "Сила единства" исчезла с поля, и все трехмерные изображения Ягодной девочки и
Шоколадной девочки рядом с ней исчезли.

Придя в себя, девушка обнаружила, что она тоже превратилась в призрачное состояние эльфа
и исчезла с арены поединка.

Ты Юй не приказала ей нанести последний удар, но выключила дуэльную пластину, чтобы
закончить поединок.

Девушка-черный маг моргнула своими красивыми большими глазами, и в ее голове возникло
множество вопросов.

Эх! ?

Очевидно, что я выиграла, раз напала... Почему мастер не сражался?



У зрителей также один за другим появились вопросительные знаки на лицах.

С их точки зрения, казалось почти несомненным, что Ты Юй выиграл эту дуэль.

В конце игры все три карты прикрытия были накрыты, а монстры на поле не имели
возможности противостоять этой прямой атаке. Прямая атака с силой атаки более 4 000, это
же почти стабильно, верно?

Настольная игра также озадачена: "Ты Ю, почему...?"

"Потому что я думаю, что этого почти достаточно, чтобы преодолеть этот шаг". Ты Юй пожал
плечами: "Как бы это сказать, я всегда чувствовал, что мистер Гейм, вы... гм... не показали
свою полную силу".

"Ничего, я играю очень серьезно". Игра сказал серьезно: "В конце концов, это единственный
способ уважать тебя как дуэлянта, Юй".

"Дело не в том, что ты меня не уважаешь", - улыбнулся Юй, - "Это немного отличается от того,
что ты сказал. И... твоя колода еще не завершена. Бар?"

Игра на мгновение ошалела и немного смущенно улыбнулась.

"Ты видишь это?"

"Немного видно".

"Ну, это первый раз, когда я хочу попробовать колоду карт, которую я создал сам, не полагаясь
на силу другого меня". Игра сказала: "

Но поскольку я видел много карт и хотел их вставить, некоторые карты, которые, как я думал,
могут быть полезны, оказались недоступны. Добавьте это... Короче говоря, сейчас это
относительно казуальная колода, но я сделал все возможное, чтобы ее составить...".

......Ok.

Юй Юй, вероятно, понял.

В игре я использую себя как мешок с песком и хочу экспериментировать с новыми колодами...

"Также." Ты Юй сказал: "Я экипировал "Силу единства" на "Шоколадную волшебницу" только
что. Ты использовал 'Запретное Святое Копье' на Шоколадной Волшебнице, так что
Шоколадная Девочка ничего не может с этим поделать. Примите силу единства...

...Это действительно прекрасная операция. Но не кажется ли тебе, что время уже немного
подошло? "

Иг вспомнил только что состоявшуюся дуэль и кивнул: "Действительно. Если бы я не
активировал "запретное святое копье" в то время, Ты Юй запустил бы "вирусную почту"
следующим, и решил позволить "шоколадному магу" четвертого уровня "Девочка" получить
возможность прямой атаки в этот ход..."

"Верно." Ты Юй кивнул: "Если в этот момент снова использовать "запретное святое копье", то,
согласно эффекту святого копья, шоколадная волшебница не сможет принять ни увеличение
"силы единства", ни эффект "вирусной почты".



Тогда я не смогу создать девочку-черного мага с силой атаки 4400 и способную атаковать
напрямую. "

"Ах, это, наверное, потому, что я не очень много думал об этом". Иг был ошеломлен и с
улыбкой коснулся своей головы: "Спасибо, Юй. Похоже, мне еще многое предстоит
улучшить..."

Неужели игре действительно не хватает этого уровня?

На самом деле, Юй Юй так не думает. Он больше склонялся к мысли, что игра может не
думать так серьезно.

Поэтому он чувствовал, что продолжать разыгрывать эту карту не имеет особого смысла.
Потому что с самого начала этой дуэли игра не хотела побеждать.

Точнее будет сказать: "Я не особо хочу побеждать".

Это заставило Юй почувствовать, что в дуэлях с нынешней настольной игрой всегда не хватает
чувства противостояния между дуэлянтами.

На самом деле, хотя игра пока не может превзойти фараона, он приближается к критическому
периоду завершения трансформации.

Хотя он все еще находится в замешательстве, он уже размышляет и чувствует, что больше не
может полагаться на силу царя.

Ведь скоро они будут разлучены.

Возможно, этот подросток думает о том, что если он не сможет побыть один до того момента,
когда ему придется расстаться, а он трус, который всегда прячется за другого человека в
поисках безопасности, когда сталкивается с неприятностями, то, когда придет время
расставаться, другой стороне будет очень некомфортно. Разочарован?

В таком случае, несмотря ни на что, нет никакого способа позволить другому "я" уйти, не
беспокоясь об этом.

На самом деле, даже если он еще не завершил трансформацию и все еще находится в
замешательстве, его сила совсем не слаба, а его талант в поединках просто поразителен.

Однако, по сравнению с большинством дуэлянтов, ему не хватает одной важной вещи.

Это сердце для победы.

На самом деле, это как-то связано с характером самого игрока. У него послушный характер, и
он с детства не любит соревноваться с другими. Хотя он очень талантлив в различных играх,
самое главное для него в играх - это быть счастливым. У него никогда не было сильного
конкурентного преимущества в какой-либо игре. Сердце.

Из-за отсутствия стремления к победе он всегда безразлично относился к исходу поединка,
поэтому на протяжении всей драмы ДМ все думают, что настольная игра, которая является
вместилищем фараона, слаба.

Вот почему, когда у мальчика вдруг появилась причина "должна победить" и ему пришлось



взять в руки дуэльную дощечку и сразиться лично, все, включая Великого Злого Бога Сока, и
даже окружающие его геймеры, были удивлены, узнав...

--Оказывается, он всегда был таким сильным!

"..."

Исход этой дуэли они оба отложили на время, чтобы не связываться. Может быть, когда игра
станет по-настоящему самостоятельной, а титул "Король Дуэлей"

лично, они продолжат эти победы и поражения.

Попрощавшись с ними, глядя, как Игра и Синцзы уходят в ночь, Ты Юй предчувствовал, что
этот день, возможно, не так уж далек.

Вскоре Гейм преобразится и станет королем, который является вершиной мира дуэлей и
действительно заслуживает титула "Король Дуэлей".

Существует поговорка, что ~www.wuxiax.com~ мужчины становятся сильнее для тех, кто
важен.

То же самое справедливо и для часовых игр.

Он, который поначалу не имел желания победить, не был заинтересован в высшем статусе и
власти, вскоре найдет причину, по которой "должен победить".

Это и есть связь между ним и королем.

Ведь после того, как Ван Сян покинул этот мир и унес с собой все его следы, последнее
наследие, которое он мог оставить после себя в игре, был титул "Короля Дуэлей", совместно
завоеванный ими.

Он должен был победить, и всегда должен был побеждать, потому что он хотел защитить имя
"Короля Дуэлей", которое Ван Сянь оставил себе.

Только тогда Юношеские Игры Муто действительно вырастут в должной мере и станут
непобедимым Королем Дуэлей.

Для удобства чтения в следующий раз, вы можете нажать "Избранное" ниже, чтобы записать
запись чтения в этот раз (Глава 421 Звездный взрыв), и вы сможете увидеть ее, когда откроете
книжную полку в следующий раз!

Если вам нравится "Я играю в карты в Yu-Gi-Oh", пожалуйста, порекомендуйте эту книгу своим
друзьям (QQ, блог, WeChat и т.д.), спасибо за поддержку! ! ()

http://tl.rulate.ru/book/77841/2534678


