
"Я играю в карты в Yu-Gi-Oh! New( Найдите последнюю главу!

Sin Blue-Eyes White Dragon, Summon!

Как только появился этот белый дракон, игра была немного ошеломлена: "Это голубоглазый
белый дракон, когда он появляется... и его можно вызвать напрямую без каких-либо затрат?".

Парадокс рассмеялся: "Я сказал, моя дуэль превосходит воображение тех из вас, кто был в
прошлом! Моя колода собрала сильнейших монстров со всего времени и пространства, и может
сформировать сильнейшего в одно мгновение. Способность подавления!"

Однако магия места проведения "Мира Греха", похоже, изолирует внешнюю информацию, ни
изображение, ни звук не могут быть переданы.

В противном случае, поведение Парадокса "вызвать голубоглазого белого дракона в Раю
Белого Дракона" - это просто провокация Чи Гогуо, причем такая, какую муж совершил до сих
пор. Если бы его увидели, не было бы ничего удивительного в том, что президент Хайма в
следующую секунду прилетел бы к его лицу с односолдатской базукой...

Однако Парадокс не стал покровительствовать этой суете, и, по крайней мере, обратил
внимание на две карты прикрытия на заднем дворе игры.

"Ну, эти два гевки немного раздражают. Боюсь, это ваша главная опора? В таком случае..."

Парадокс вытянул еще одну карту из своей руки.

"Магия быстрой атаки - Двойное торнадо! Скиньте одну карту из своей руки и выберите не
более двух карт магии и ловушек на поле для уничтожения!" Парадокс усмехнулся: "Два Гевки
на бэккорте, уничтожьте их для меня!".

Магический эффект был активирован, и два белых торнадо поднялись с земли, переплелись и
устремились вперед.

Две карты прикрытия на бэккорте игры были свернуты и разорваны на куски под белым
вихрем.

Все могли ясно видеть это, и та, что была поднята, была знаменитой классической картой-
ловушкой "Святой щит - Зеркальная сила".

Хотя эта карта прославилась в более поздних поколениях, и ее часто упоминают в анимации
Yu-Gi-Oh! спустя много поколений, именно в руках игры эта карта сияет в первую очередь.

Еще в начале главы "Дуэльное королевство" "священный щит" много раз проводил игру через
трудности, и часто он активен до самого финала главы.

"Священный щит, зеркальная сила, мощная ловушка, которая может мгновенно уничтожить
монстров противника. Это действительно опасно". Парадокс усмехнулся: "Плохо, если ты
попадешься в эту ловушку. Но все равно похоже, что моя тактика лучше".

Игра стиснул зубы, принял торжественный вид и промолчал.

"Битва окончена". Парадокс сказал: "Запомни глубоко, дуэльный король первого поколения,
разрыв между мной и всеми противниками, которых ты победил до сих пор!



Используй преступление, голубоглазый белый дракон, чтобы атаковать девушку-черного мага!
Взрыв Греха и Разрушения! "

Син Голубоглазый Белый Дракон открыл свою пасть, и белый свет, смешанный с хаотическими
колебаниями, вырвался наружу! Перед такой огромной энергией бедная девушка-маг была
совершенно бессильна сопротивляться, и могла только смотреть, как белый свет поглощает
ее...

Но в этот момент он... рассмеялся! ?

"Не всегда."

"Что?" нахмурился Парадокс.

"Вы заранее исключите мой бэккорт и устраните угрозу карт-ловушек. Я уже давно достиг того
момента, когда я могу изменить свое торжественное выражение лица, и мое выражение и тон
будут казаться под контролем". .

Казалось, что его нервный вид только что был лишь притворством.

"Вот почему я устроил двойную ловушку". Игра взмахнул рукой: "Карта ловушки на кладбище
"Ловушка Крестовой контратаки", эффект активирован!" (анимационная карта)

Черная воронка, ведущая в область гробницы, открылась, и карта-ловушка вылетела наружу,
испуская в воздух яркое золотое сияние.

Парадокс был ошеломлен: "Еще одна ловушка на кладбище... только что уничтоженная
"Двойным торнадо"?"

"Именно так! Есть только один ход, в котором "Ловушка перекрестной контратаки"
уничтожена, и я могу активировать карту ловушки из своей руки!" - закричала игра, "

Итак, в тот момент, когда вы объявили атаку с помощью "Сина, голубоглазого белого дракона",
я активирую карту ловушки из своей руки...

--Святой щит и зеркальная сила! "

"Нани!!!??" Будущий человек, которого обманули, выглядел шокированным под маской.

Второй Святой щит?

И он активируется с руки!

Легендарная ловушка появилась на поле игры со вспышкой золотого света, и священный свет
превратился в зеркальный щит, чтобы блокировать черную девушку-мага.

Игра крикнула: "Она может быть активирована, когда противник объявляет атаку, и все
монстры в позиции атаки на поле противника уничтожаются!"

Раскаленный удар врезался в зеркальную защиту, вызвав яростную контратаку! Сильный свет
отразился в небе, как толща воды, мгновенно пронзив греховное тело Синеглазого Белого
Дракона и рассеявшись в ослепительной вспышке.

"Это потрясающе!" Глаза Тендая заблестели, когда он посмотрел на идола. "Как и ожидалось



от мистера Гейма, это на самом деле двойная ловушка. Никто бы не подумал о ловушках в
руке!"

На лице Юй Сина также появилось выражение восхищения: "Как и ожидалось от легендарного
короля дуэлей первого поколения, такой сильный..."

Глядя на Парадокса, который был совершенно пуст на поле и имел несчастное лицо, игра
покачал пальцами и усмехнулся: "Я не смог увидеть сквозь этот слой тактики, похоже, что ты
не более того."

"...Я недооценил тебя, Муто Геймс".

С холодным лицом, Парадокс медленно вытащил еще одну карту из своей руки.

"Но моя боевая фаза еще не закончена. Я собираюсь использовать магию быстрой атаки, Грех-
Крест!"

В пространстве греха появилась крестообразная трещина, как будто само пространство было
разорвано на части.

Парадокс хмыкнул: "Эта карта может выбрать монстра 'Sin' на вашем кладбище и специально
вызвать его, игнорируя условия вызова. Однако этот монстр будет удален из игры в конце хода.

Вернись на поле снова, Син Синеглазый Белый Дракон! "

Огромный дракон отлетел назад от трещины, хлопая крыльями, и упал обратно на поле.
Крылья, поддерживаемые металлическими костями, затрепетали в урагане и вернули
подавление короля драконов.

[Синеглазый белый дракон, сила атаки 3000].

Гейм нахмурился.

Неужели его все еще тянет назад с кладбища...

"Похоже, маленькая волшебница все-таки не может избежать своей судьбы". Парадокс
взмахнул рукой: "Вперед, Син Синеглазый Белый Дракон, снова атакуй черного мага!

Взрыв Греха и Разрушения! "

Белый дракон снова открыл пасть, и хаотический удар вырвался наружу!

На этот раз ловушек и защиты больше не было, а девушка-черный маг захрипела и трагически
покинула сцену под ослепительным блеском.

【Игра, LP4000→LP3000】

Игра поднял руки перед собой, золотая челка и строительные блоки на его груди затрепетали
под материализованным штормом, и его тело непроизвольно сделало полшага назад.

"Таким образом, моя фаза битвы закончилась". облегченно сказал Парадокс: "Однако монстры,
вызванные обратно Син-Кроссом, будут удалены из игры в конце хода.



Поэтому здесь я активирую "Карты заклинаний - Расширенный розыгрыш карт" и пожертвую
монстрами 8 уровня или выше на поле, чтобы взять две карты из колоды. Я взял "Sin: Blue-Eyes
White Dragon" в качестве жертвы и разыграл карты. "

Белый вихрь поднялся и окружил "Сина, Синеглазого Белого Дракона" на поле. Последний
издал низкий рык, выполнил свою миссию, превратился в золотое сияние и исчез с
поля~www.wuxiax.com~ Глядя на карту, которую он вытянул, Парадокс не мог не показать
загадочную улыбку.

"Интересно, это монстр, который имеет некоторое происхождение с тобой, Муто Гейм."

Игра:"?"

Парадокс достал карту из своей руки и негромко сказал: "Я отправил "Красноглазого черного
дракона" из колоды на кладбище и специально вызвал его из руки..."

игра:"!?"

"Давай!"

Парадокс отправил карту, всплывшую из колоды, прямо на кладбище, а карта в его руке
врезалась в дуэльную пластину.

"Грех-Истинный красноглазый черный дракон!".

Для удобства чтения в следующий раз, вы можете нажать "Избранное" ниже, чтобы записать
запись чтения в этот раз (глава 395 "Двойная ловушка"), и вы сможете увидеть ее, когда
откроете книжную полку в следующий раз!

Если вам нравится "Я играю в карты в Yu-Gi-Oh", пожалуйста, порекомендуйте эту книгу своим
друзьям (QQ, блог, WeChat и т.д.), спасибо за поддержку! ! ()

http://tl.rulate.ru/book/77841/2533244


