
Поединок в Храме Дома продолжается.

Поскольку тройной барьер Олихагана в данный момент активирован, никто не может
вмешаться в этот поединок, поэтому Ты Юй временно выступает в роли стороннего зрителя в
мире эльфов, наблюдая за тем, как крупные игроки разыгрывают карты в первом ряду.

Хотя по сравнению с анимацией, Да Цзы заранее пожертвовал свою душу злу ****, чтобы
продолжить свою жизнь, и его сила значительно увеличилась по сравнению с оригинальной
работой, но в это время, его клон только что перенес большую дефлорацию и жизненную силу
в Ты Юй. Серьезная травма, сила должна быть значительно снижена.

Если быть разумным, Юй Юй чувствовал, что эта карта должна была остаться незамеченной.

Но недостаток их стороны в игре в том, что враг темный, а мы светлые. Да Цзы хорошо знал
колоды и правила игры каждого из них, но они даже не знали эффекта каждой карты,
напечатанной Да Цзы, поэтому им приходилось медленно изучать их во время игры.

Бесконечное воскрешение Олихагана Кигаса, восстановление HP двойным заклинанием
Олихагана плюс блокада прямых атак, а затем зеркальный рыцарь со способностью вынуждать
один на один, и большая и глупая Богиня Олихаган Синолос...  

Каждый раз, когда Да Цзы берет новую карту, у всех троих появляются лица ****. Трое людей в
игре "Город Хайма" по очереди наступали на яму, и не могли о себе позаботиться из-за
необъяснимого эффекта стопки карт Олихагана...

И этот Да Цзы тоже очень иньский. Каждый раз он говорит только о половине эффекта одной и
той же карты. Очень жалко, что приходится ждать, пока три человека наступят на все первый
эффект, второй эффект и третий эффект каждой карты, чтобы узнать подробности. .

Наблюдая за тем, как трое играют в карты, Юй Юй не мог не чувствовать себя счастливым, что
MD посчастливилось увидеть оригинальную работу. Подумав, если бы он не знал заранее о
рутинах и эффектах противника, стопка карт Да Цзыина все равно была бы немного
недоигранной.

Этим вещам всего лишь тысяча лет, аутист...

(Да Цзы:? Я аутист? Почему ты чувствуешь свою совесть и говоришь это снова?)

Совершенно не зная об эффекте противника, ситуация трех игроков в этой партии такая же,
как у игрока, который забросил яму на долгие годы и вернулся в сеть, чтобы сыграть две
партии в Yu-Gi-Oh по прихоти. Наблюдая, как собеседник таскает кучу новых карт и безумно
рассказывает истории, необъяснимым образом они набросились по полной. Белые монстры и
черные монстры на поле вышли, и они дали себе 8000 крови.

В такие моменты вы будете впадать в глубокие сомнения: Кто я? Где я? ? Что мне делать? ? ?

Можно предсказать, что играть в карты с противником в таком состоянии все равно очень
невыгодно. Поэтому недолго пришлось сокращать свою сторону - город Ней-Ней первым пал
под ударом "Олихагана Синороса" с силой атаки более 20 000.

Первоначально второе бенто, вероятно, должно было стать игрой. Однако в тот момент, когда
Дази нанес последний удар по игре, Хаима вовремя открыл карточку-крышку и появился с
"бронёй индукции атаки", насильно превратив цель атаки Дази в его собственного монстра.



Таким образом, Хаима заблокировал нож для игры и последовал за ним.

В этот момент, в этот момент, президент Хаима наконец-то привлек внимание короля, у
которого "только AIBO в голове" на короткое время.

"Морской конек!!!"

Игра быстро шагнула вперед, чтобы поймать президента, который постепенно терял сознание
и падал.

Президент уже разозлился, и его душа была на грани исчезновения. Но он все еще
использовал последние силы своего тела и сказал: "Не... поймите меня неправильно, я просто...
отплатил за вашу... услугу...".

После этих слов президент наклонил голову, и люди похолодели.

Кстати, "человеколюбие", о котором говорит президент, это эффект карты, активированный
несколько раундов назад, который заставил его вытянуть карту...

...Ну, да, это благосклонность, вызванная розыгрышем карты.

Ван Сян разозлился и мгновенно перешел грань бегства.

Хотя говорят, что Ван Сян не интересуется никем, кроме AIBO, он всегда игнорировал
фанатичное отношение президента Хаймы, который приставал к нему, чтобы он играл в карты
целыми днями...

...но даже несмотря на это, он не мог позволить морскому коньку упасть перед ним!

Не говоря уже о том, что Хаима даже бросил нож в его сторону.

Это чрезвычайно разозлило короля!

Даже когда его сбили с ног в городе добрых братьев, он не был так зол!

(В городе: Я...)

"Идет? В сознании? Да Цзы!" Игра крикнула: "Мой ход? Вытяни карту!"

Фараон, который был на грани побега? Не проходя через программу, он прямо включил
огневую мощь, и прямо запустил легендарный "Станок для печати карт тысячелетия"...

"Что я собираюсь активировать? Эту карту!"

Сфотографируй карту, которую ты нарисовал, даже не глядя на игру - я пошел прямо к доске!

Да Цзы выглядел ошеломленным.

Что за черт? Что ты сделал? К доске?

Почему ты здесь, чтобы сражаться с хозяином дома? С прокаженным?

"Я активирую "Легендарное сердце"! Здесь я призываю истинную силу трех легендарных
драконов!"



Да Цзы: Не лги мне? На этой карте ничего не написано...

Игра: Ты такой молчун! Истинная форма "Легендарного сердца", которое может быть
специально вызвано из руки, с кладбища и из колоды, чтобы высвободить силу Легендарного
Дракона? Легендарные Три Мушкетера!

Как мы все знаем, особенность карты-доски в том, что на ней ничего не написано, и эффект
может быть произнесен вскользь.

Подводя итог, можно сказать, что король сказал, что если есть, то будет!

Однако игра показывает, что мы - дуэлянты королей и фараонов? Мы всегда правы и честны?
Мы все еще должны обратить внимание на основной метод печати карт.

Чем сильнее карта, тем выше цена, что является здравым смыслом в дуэлях. Поэтому,
поскольку цена на запуск "Легендарного сердца"

, игра здесь решила заплатить целую тысячу очков сверхвысокой жизненной ценности, а также
пожертвовать элитными (пушечными) духами (серыми) мечниками на поле!

Игра: Заплати 1000 HP, а затем используй эльфийского мечника на поле в качестве жертвы!
Уберите из игры трех легендарных драконов, находящихся на кладбище? Специально вызовите
легендарного рыцаря, Timaeus! Критий! Хенемус!

Дази: Погодите-ка? У тебя в колоде не должно быть этих трех монстров...

Игра (игнорируя Да Цзы): Легендарные три рыцаря, ко мне! ! !

Да Цзы: ......

Итак, совместными усилиями трех мушкетеров? Олихаганг Синорос Дази был разрезан на
металлолом со скоростью света...

Но это неважно!

Да Цзы, чей козырь был повержен, в этот момент рассмеялся, мол, что за глупый фараон? Ты
попал в мою ловушку! Когда Синорос будет уничтожен? Придет змея **** И с бесконечной
силой! ! !

Голос упал? Огромная змея **** снова появилась из черной дыры.

Змей **** И, который только что был избит Тремя Призрачными Богами и имел ушибленный
нос и распухшее лицо, снова высунул голову из черной дыры, как будто решил дать Да Цзы
еще один шанс убедиться, действительно ли земля настолько зловещая...

Как только он увидел этот товар, Ван Сянь тоже был потрясен: "Сила атаки... бесконечна!?"

Да Цзы рассмеялся: "Сила змеи **** И безгранична, ты уже проиграл! Ты станешь жертвой
злого бога, и мир поглотит тьма!".

Хотя игра на мгновение была ошеломлена, она быстро пришла в себя.

Разве это не бесконечная атака? Чего тут бояться?



Смотрите, как я отбиваю ее!

Игра взмахнул рукой: "Критиус! Хинемос! Атакуйте змею **** И!"

Да Цзы был шокирован: "Активно атаковать змею **** Yi с бесконечной силой атаки!?"

"В этот момент активируется эффект Критиуса, который может поглотить эффект карты
ловушки на кладбище! Я поглощаю ловушку, оставленную лошадью Средиземья в гробнице,
"щит индукции атаки"!

(анимационная карта)

Attack Induction Shield может перенаправить цель атаки монстра оппонента на другого монстра
на моём поле! Я изменил цель атаки Зомби И на Хенемуса! "

Дарзи: Подожди, щит, вызывающий атаку, может перенаправить цель атаки только когда
атакует мой монстр, а теперь ты атакуешь меня...

Игра (Продолжайте игнорировать): "Щит, вызывающий атаку, может передавать силу атаки
монстров другим монстрам! Я поглощаю силу атаки "Зомби И" и передаю ее Хенемусу! Таким
образом, сила атаки Хенемуса тоже стала бесконечной!"

Дази: Подождите, эффект щита индукции атаки заключается в изменении цели атаки на
монстра в позиции защиты~www.wuxiax.com~, а сила атаки монстра увеличивается на 600, и
фаза боя вынужденно заканчивается...

Игра (возможно, не расслышал): "И тут эффект Хенемуса! Убрав из игры трёх монстров,
находящихся в колоде, полученная сила атаки увеличивается в три раза! То есть, он Сила
атаки змеи может стать силой атаки змеи **** Yi - то есть, в три раза бесконечной!

Более того, эффект Хенемуса может быть активирован более одного раза за ход, поэтому сила
атаки может быть утроена бесконечное количество раз! "

Да Цзы (больше не желая говорить):  ...

Игра: "Это еще не конец! Сила легендарного рыцаря - Тимея! Пусть три легендарных рыцаря
на поле сольются воедино! Сила, образованная нашими узами, теперь превратится в новое
будущее, явись! Он Шенлонг - Тимей!

Вперед, Хе Шенлонг! Разбей монстров Даззи, разбей тьму и принеси свет с помощью наших уз!
"

Три рыцаря слились в золотисто-огненного тяжеловооруженного рыцаря, громко кричащего и
несущего Цзяньфэя вперед. Под блеском Божественного Меча Комбинированного Рыцаря,
змея **** И, с бесконечной силой атаки, испустила жалкий крик, и наконец исчезла с поля
боя...
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