
"Мой ход, вытяни карту!"

Поскольку другая сторона сказала, что не за что, Ты Юй, естественно, не собирался выпускать
воду.

"Я скидываю карту из своей руки и специально вызываю "Фокусника" в качестве атакующей
позиции!"

После отправки карты в руке на кладбище, на поле Ты Юя появился маг с капюшоном,
покрытым вопросительными знаками, обхватив его руками. Форма его лица словно
спрашивала: "Много ли у тебя вопросительных знаков, малыш?"

[Трикстер, сила атаки 2000]

Мистер Феникс похвалил: "Начиная с такого превосходного монстра..."

"Хотя трикстер 5 уровня, он может быть специально вызван, сбросив карту из руки. Затем я
активирую эффект "Элементального героя, некроманта", который сбросил кладбище".

Говоря о дуэльной табличке, область могилы испустила золотой свет, и из нее выскочила
карта.

"Некромант существует на кладбище. Есть только один высокоуровневый элементальный
герой, который не требует жертвоприношений". Ты Юй показал другую карту в своей руке:
"Давай, элементальный герой, Золотой Клинок!".

Двигатель позади героя, который был одет в сплав чистого золота, взлетел в воздух с
пламенем, и перевернулся через полкруга, как легкий истребитель. Хвостовое пламя
прочертило за ним горящую траекторию.

[Элементальный герой, Золотой клинок, сила атаки 2600].

Маленький Эд тупо наблюдал со стороны: "Так... это потрясающе..."

"В фазе боя используйте Золотой клинок, чтобы атаковать героя судьбы, Алмазного человека!
Звуковой удар!"

Хвостатое пламя вырвалось из-за Золотого клинка, превратившись в золотой афтообраз и
выпрыгнув наружу, снисходительно, острый золотой клинок на его руке прорезал воздух и
нырнул вниз, рассекая прямо лоб Алмазного человека.

Однако у господина Феникса есть и контрмера: "Откройте карту-крышку, карту-ловушку-D
щит! Переведите героя Судьбы, атакованного на вашем поле, в Защитную позицию и
экипируйте эту карту!

Герои Судьбы, оснащенные D щитом, не будут уничтожены в бою! "

Подвесные камни появились перед Алмазным человеком, как щит. Герой судьбы перешел от
атаки к защите, присел, скрестил руки и принял оборонительную позу.

[Герой судьбы - Алмазный человек, ATK 1400 → DEF 1600]

"Карта, усиливающая защиту?" Ты Юй сказал: "Но Золотой Клинок обладает эффектом



нанесения пронзающего урона защищающемуся монстру. Даже если его нельзя уничтожить,
боевой урон все равно будет рассчитан как обычно. Продолжай атаковать!"

Золотой клинок упал вертикально, и металлическое лезвие вонзилось вниз. Огромный удар
пронзил Алмазного Человека. Хотя большая часть удара была поглощена щитом, плавающим
перед Алмазным Человеком, небольшая часть прошла сквозь него и задела самого
манипулятора.

【Мистер Феникс, LP4000→LP3000】.

Маленький Эд сглотнул слюну: "Он такой сильный. Несмотря на то, что отец принял такую
сильную защиту, он все равно нанес много урона...".

"Мой раунд окончен." сказал Ты Юй.

Мистер Феникс помог оправе на переносице, и его выражение лица стало серьезным.

Как и ожидалось от короля дуэлей, он действительно очень силен, и чувство подавленности у
него совершенно иное, чем у других дуэлянтов, с которыми он сталкивался до сих пор.

Но даже так...

Мистер Феникс прищурился на Малыша Эда, который был недалеко, и глубоко вздохнул.

...Несмотря на это, как отец, я не хочу выставлять себя дураком перед сыном.

А еще он твердо уверен, что герой судьбы, рожденный собственными усилиями, ничуть не хуже
элементального героя короля-дуэлянта.

"Мой ход, вытяни карту!" Господин Феникс вытянул карту и сказал: "Тогда это эффект "Героя
Судьбы Алмазного Человека"! Волшебная карта "Жребий Судьбы", отправленная в пункт
назначения в прошлый ход, может быть активирована без каких-либо затрат!

Поэтому я могу взять еще две карты из колоды! "

Вытащив две карты, мистер Феникс без колебаний показал одну из них: "А вот и волшебная
карта - Благотворительность Ангела! Три карты берутся из колоды, а две карты сбрасываются с
руки".

В этом раунде мистер Феникс очень хорошо проверил свои карты, и уже вытянул шесть карт
подряд, включая обычные.

После того как он снова вытянул карту, глаза мистера Феникса загорелись, и он
продемонстрировал уверенную улыбку. Иду!

Мои герои судьбы откликнулись мне! (В конце концов, шесть карт были вытянуты подряд).

"Я позволю вам взглянуть на этот раунд, мой герой судьбы - самая сильная сила!" сказал
мистер Феникс, поле дуэльной таблички всплыло.

"Полевая магия - Гробница мертвого императора активирована!"

Магическая карта была вставлена, и трехмерное изображение мгновенно преобразило



местность. Земля была переписана в грохоте и сотрясениях, а по обе стороны по пути зажглись
мерцающие факелы.

Длинная лестница, высокий алтарь, на котором факелы горят энергично и никогда не гаснут.
Под алтарем огромные квадратные ямы, а в ямах аккуратно стоят ряды...

... Терракотовые воины?

Да, все верно, прототипом этой полевой магии является легендарная гробница Цинь Шихуана.

Можно лишь сказать, что источник вдохновения для дизайна карты Yu-Gi-Oh слишком
обширен, и к чему угодно можно примешать пинок...

"Полевая магия, эффект гробницы мертвого императора!" - сказал мистер Феникс, - "Заплатив
1000 LP, игроки обеих сторон могут призвать глиняные фигурки в гробнице в жертву
начальству!

Я заплатил 1 000 LP и использовал две глиняные фигурки в качестве жертв, чтобы призвать
дикого и могущественного героя судьбы, заключенного в часовой башне! "(эффект анимации)

【Мистер Феникс, LP3000→LP2000】.

Он поднял карту в руке и крикнул: "Давайте! Герой Судьбы Дредмастер (Дредмастер)!".

Накатился черный шторм, и под световым эффектом трехмерного изображения
спроецировался огромный герой с растопыренными мышцами.

Огромный герой без рубашки упал с неба, гора рухнула на землю, как вершина, и с грохотом
врезалась в поле.

Он был обнажен, к его рукам и ногам были привязаны кандалы, лицо сковывала стальная
маска, зубы были стиснуты, как будто все его тело было наполнено гневом.

[Герои Судьбы - Человек-страх, сила атаки? 】

"Вышел... появился! Самый сильный герой судьбы!" Маленький Эд сжал кулаки: "Давай,
папа!".

Мистер Феникс посмотрел на сына, облегчённо усмехнулся и сказал: "Когда Страшила будет
успешно вызван, все монстры Героя Судьбы на его поле будут уничтожены.

После этого я могу специально вызвать двух Героев Судьбы, находящихся на кладбище. "
(эффект анимации)

Пока он говорил, две карты Героев Судьбы были выплюнуты из могильной зоны дуэльной
плиты, а затем помещены в зону монстров дуэльной плиты.

"Давай, Герой Судьбы - Упорный! Герой Судьбы - Спринтер!"

Черная воронка, представляющая кладбище, открылась, и страшный человек с громким
криком сбросил цепь на запястье и вонзил нож прямо в воронку. Два героя вернулись с
кладбища с цепями и упали по бокам от страшного человека.

[Герой Судьбы - Цепкий, сила атаки 800]



[Герой Судьбы - Спринтер, сила атаки 2100].

Лицо маленького Эда было полно удивления: "Много героев! Вызвать столько на одном
дыхании... Папа тоже потрясающий!"

Ты Юй легкомысленно сказал: "Ты отказался от двух героев судьбы, когда только запустил
благотворительность ангела?"

"Именно." Мистер Феникс улыбнулся: "А ATK Героя Судьбы и Дредмена - это суммарный ATK
Героев Судьбы на поле без учета этой карты!

Сейчас у меня на поле находятся Алмаз, Тенейсити и Спринтер, поэтому сила атаки Дредмана
равна суммарному значению трех Героев Судьбы! "

[Герои Судьбы - Страшила, сила атаки? → Сила атаки 4300].

Ты Юй посмотрел на огромного героя: "Сила атаки 4300?".

"Смените алмазного человека с позиции защиты на позицию атаки, а затем сражайтесь!"
Мистер Феникс крикнул: "Сначала используйте человека страха, чтобы атаковать
элементального героя, Золотой Клинок! Тяньсян - верхний ряд облачных пальм!"

Ты Юй:

"..."

Что это за **** название? Что это за ситуация с полным стилем боевых искусств?

Глаза под маской Ужасного Человека загорелись алым светом. Он злобно зарычал и полетел в
сторону Золотого клинка.

Двигатель позади Золотого клинка выплюнул, и рука-лезвие потащила золотой луч к лицу
противника. Неожиданно страшила оказался еще лучше, и он молниеносно схватил
металлического героя за запястье.

Всего за одно столкновение Золотой Клинок захрипел и взорвался на месте, раздробив все его
тело.

[You Yu, LP4000→LP2300].

"А еще есть спринтер!" продолжил мистер Феникс, - "Используйте спринтера, чтобы атаковать
ловкача!".

Черный герой наступил на шкив и понесся вперед, как конькобежец. В мгновение ока герой
мелькнул перед ловкачом, и его правая нога пронеслась по темному следу, безжалостно
ударив по телу ловкача.

[You Yu, LP2300→LP2200]

"Крепкий мужик!" Атака еще не закончилась: "Прямая атака на игрока!"

Упорный человек подпрыгнул~www.wuxiax.com~ кувырком упал перед Ты Юем, и броня на его
руке сильно разбилась. Трехмерное изображение пробило Юй насквозь, но виртуальный удар
все равно заставил его сделать полшага назад.



[Ты Юй, LP2200→LP1400].

"Наконец-то у меня остался Алмазный человек, который не напал". Мистер Феникс улыбнулся.

[Герой Судьбы - Алмазный человек, сила атаки 1400]

Если эта атака пройдет, его герой судьбы напрямую одержит славную победу в первой битве!

В первой битве победил король дуэлей!

Любой дуэлянт более или менее всегда имеет такие ожидания, даже мистер Феникс, который
всегда был покладистым, не мог не быть взволнованным в это время.

Глаза маленького Эда загорелись: "Папа... Ты собираешься выиграть?"

"Видишь, это возможность моего героя судьбы!" Мистер Феникс закричал: "Алмазный человек,
атакуй напрямую!"

Алмазный человек взмахнул своим плащом, перепрыгнул через поле боя и помчался прямо к
Тебе Юю.

Просто на лице Юй Юя от начала и до конца не было никакого волнения. Столкнувшись с
алмазным человеком, который шел прямо на него, он даже дернул уголком рта...

-Каштановый Шар, спаси меня!
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