
"Приготовьтесь к своему самому глубокому кошмару! Но когда ты будешь побежден, твоя душа
тоже станет жертвой, блуждающей в вечной тьме!"

Вслед за этим Малик сыграл еще одну карту: "Мой ход еще не закончен, следующая карта
непрерывной магии - Сокровище выживания!

Пока эта карта лежит на поле лицевой стороной вверх, каждый раз, когда монстр с обеих
сторон поля воскресает с кладбища, я могу вытянуть три карты!

Затем накройте еще одну карту, и раунд окончен! "

Игрок Малик, кажется, специально произнес длинную серию речей неизвестного значения,
чтобы скрыть тот факт, что он снова сыграл запрещенную карту, но Юй Юй сказал, что это
бесполезно, и его глаза все еще были полностью поглощены непрерывной магией. привлек...

......WDNMD, кто-то откровенно сфолил на судье!

Эффект Карты выжившего сокровища: "Когда монстр воскресает на кладбище, игрок
разыгрывает карту". Однако, даже если ее так сильно урезали, это все равно тысячелетняя
запрещенная карта, которая попала в маленький черный дом в древние времена.

Такая вещь кладется в колоды более поздних поколений, которые в значительной степени
полагаются на ресурсы кладбища, и дюжина монстров выскакивает из кладбища за один
раунд, и может легко опустошить колоды за один раунд...

У людей в руке больше 30 карт, чтобы сыграть с вами, поэтому они держат пять или десять
карт в колоде, чтобы предотвратить ничью. При таком огромном ресурсе разницы карт, я
спрашиваю вас, как играть этой картой?

Я просто не знаю, является ли эта вещь в руке Малика поддельной картой, если это не
подделка, то после сегодняшнего дня эта карта будет на 100% изменена на тебя!

Заметив странный взгляд Юй Юя, Малик мгновенно снова замер - ты, эй, у тебя еще есть время
жаждать моих карт, когда ты играешь со мной в карты?

Это всего лишь небесный дракон, почему ты, кажется, хочешь каждую карту?

Я никогда не видел такого ничтожного дуэлянта!

"Гайфу карту, раунд окончен!" сердито сказал Малик, увеличивая громкость, чтобы напомнить:
"Теперь твоя очередь!"

Не отвлекайся, давай сделаем карту для труда и капитала!

Ты Юй равнодушно пожал плечами: "Моя очередь".

Видишь ли, этот парень Малик слишком хорош в 8 лет, на первый взгляд, но стоит только
посмотреть на его карту и задуматься, как этот парень взорвется, и у него нет того
темперамента, который должен быть у лидера.

Неудивительно, что Gurus Pills...

"Того, что ты смог победить Пандору в достижениях черного мага, действительно достаточно,



чтобы доказать твой уровень". Малик холодно сказал: "Позволь мне увидеть твою способность
контролировать высшего мага, не подведи меня".

Ты Юй загадочно улыбнулся.

"Хорошо, тогда держи глаза широко открытыми. Активируй из руки, Полевая Магия - Врата
Слияния! Эта карта существует на поле, и она может быть вызвана без магии слияния!

Слияние элементального героя Electric Lightman и элементального героя Clayman в руке
карты!

Элементальный герой Громовой Гигант - Fusion Summon! "

Фигуры двух героев одна за другой появлялись из ручных карт, превращаясь в золотой свет и
устремляясь в кромешно-черный пространственный вихрь в небе. Из него вырвались гром и
молния, вспыхнул сильный свет, и из черного облака медленно спустилось огромное тело в
золотых доспехах с пульсирующими токами по всему телу.

[Элементальный герой Громовой гигант, сила атаки 2400].

Малик: "?"

Что насчет черного мага?

Ты Юй улыбнулся и сказал: "Почему ты не видел его раньше? Это новейший скин Черного
Мага, и он требует только Золотого Криптона до уровня Xinyue Member 3 или выше!

Верно, на этот раз Ю Ю играет колодой героя (на этот раз это действительно чистый герой!).

Поскольку уже известно, что противник, с которым предстоит сражаться, - это Три
Призрачных Бога, с нынешней колодой черной магии справиться не так-то просто.

Сопротивление призрачных богов в мультфильме слишком сильное. Хотя в анимации никогда
не давалось подробного текстового описания, эффект можно приблизительно определить по
фактическому исполнению в каждом поединке.

Призрачный Бог практически не подвержен эффектам ловушек (если не учитывать рот) и не
подвержен эффектам большинства монстров. Он принимает эффекты только атрибута Бога или
10-го уровня (предположительно) или выше, но обычно эффект действует только один раунд.

Магические карты, включая Сушен из мертвых, имеют однораундовый эффект на Призрачного
Бога, и они становятся недействительными в конце раунда. Вот почему каждый раз, когда
умерший воскресает в анимации, фантом **** будет возвращаться на кладбище в конечной
стадии.

Более того, эффекты прямого уничтожения или принудительного ухода могут оказаться
неэффективными против фантомных богов. В конце концов, достойные египетские боги и
существование верхушки дуэльного монстра в Королевской Гавани, в случае черной дыры,
обойдутся слишком дешево...

(Черная дыра, магическая карта, уничтожьте всех монстров на поле).

Теоретически говоря, призрачным богам нужны три жертвы. В нашу эпоху их не должно быть



так легко вызвать. Однако, глядя на анимации Yu-Gi-Oh, какими бы суровыми или сложными ни
были условия вызова монстров-асов злодеев, кажется, что такого никогда не было. Прецедент,
когда тот, кто не может вызвать туза, будет побежден...

Поэтому, чтобы подстраховаться, Юй решил провести дуэль, исходя из того, что "другая
сторона может вызвать небесного дракона".

Поэтому, по сравнению с колодой черной магии, которая почти бессильна против небесного
дракона, для этой дуэли больше подходит герой с сильной атакой.

Малик хмыкнул: "Но монстры слияния не могут атаковать во время раунда вызова".

"Я знаю, но некоторые герои не связаны такими условиями". Ты Юй сказал: "Эффект
Громового Гиганта активирован! Выбросьте карту из руки и уничтожьте на поле монстра с
меньшей силой атаки, чем у вас!".

Он не случайно назвал Громового Гиганта. Ты Юй, который смотрел анимацию, знал, что у
Малика есть постоянная ловушка под названием "Защитная слизь".

, который может добавить эффект насмешки к регенерационной слизи, заставляя противника
атаковать только историю регенерации. Лайма.

Однако эффект Громового гиганта должен быть способен уничтожить токены на поле, поэтому
Малик не сможет собрать три жертвы, чтобы призвать богов в следующий ход.

"Громовой гигант!" Юй Юй сбросил карту на кладбище: "Уничтожьте жетон слизи!".

"Откройте крышку!" Малик действовал быстро: "Защитите слизь! Все атаки противника примет
на себя возрожденная слизь!"

Все было именно так, как он ожидал!

"Му Да!" Ты Юй сказал: "Это не атака, а эффект монстра Громового Гиганта! Уничтожь меня...

......! ! ? ? "

С ошеломленным взглядом Юй увидел, как регенерированная слизь покачнулась и вспыхнула
на траектории молнии, выпущенной Громовым Гигантом, и разлетелась в прах от удара
молнии.

Сразу же после активации эффекта регенерации слизи, взорвавшиеся фрагменты быстро
притянулись друг к другу, сконденсировались и превратились в мягкую и отвратительную
массу.

Малик вытянул три карты благодаря эффекту "Сокровище выживания".

Ты Ю: "???"

Нет~www.wuxiax.com~ Подожди-ка, почему слизь может блокировать меч, даже когда я
активирую эффект монстра?

Ты говоришь мне, что это не тарабарщина?

Затем он внимательно посмотрел на слова на карте-ловушке на поле Малика. Там говорилось,



что все атаки противника будет принимать на себя возрожденная слизь.

Кажется, это немного отличается от описания на самой карте...

Другими словами, уничтожение эффекта тоже считается "атакой"?

Я такой глупый...

Вы, Ю, даже сильно сомневались, что тот, кто печатал эту карту, специально написал такой
двусмысленный эффект только ради удобства.

Но после такого броска он смутно вспомнил, что в мультфильме вроде бы есть похожая сцена...

...Темная игра: "Я активирую магическую трубку, чтобы отразить атаку небесного дракона
Осириса, и небесный дракон будет уничтожен!" (эффект анимации)

Малик: "Ловушки бесполезны для Бога!".

Игра: "Но то, что отражает волшебная трубка, - это атака самого Бога, а собственная сила Бога
эффективна!"

Малик: "Хорошо, давайте используем эффект карты ловушки "Противодействие слизи", чтобы
противостоять атаке возрожденной слизи!"

Игра: "P! Магическая трубка - это эффект повреждения, а не атаки. Слизь не может
блокировать меч! Небесный дракон уничтожит его для меня!".

Малик: "Ха! Но ты только что сказал, что волшебная трубка "отражает атаку Бога", так что это
все еще атака! Слизь поднимается, чтобы заблокировать ее для меня!" Игра: "......................"

Хм... Похоже, игра не из легких.

Если так подумать, то игру с Маликом вообще нельзя назвать дуэлью, так что это бой между
богами...

http://tl.rulate.ru/book/77841/2519032


