
Место выполнения задания все еще находится немного далеко от Магазина карт мечты. Вы Ю
пересекли почти весь город и вернулись в магазин карт. Было почти два часа ночи.

Его удивило то, что в магазине все еще горел свет.

Вся улица погрузилась в глубокий сон, фонари вдоль улицы погасли, и на дороге никого не
было. Только магазин на углу все еще освещен лампами накаливания, как яркий маяк на
бескрайнем ночном океане, указывающий направление проходящим кораблям.

Ты Юй толкнул стеклянную дверь и вошел. Цянь Най все еще сидела за прилавком в костюме
горничной.

Перед ней лежал открытый журнал, правая рука лежала на щеке, она выглядела полусонной,
ее маленькая серебряная голова была наклонена, как давно забытая "дремлющая магия".

Ты Юй до сих пор помнит, что когда он был студентом, он практиковал этот божественный
навык до уровня трансцендентности и освящения, особенно на занятиях по математике. Думая
так, он мог медитировать и дремать, сохраняя сидячую позу, а иногда слегка кивал головой,
словно понимал, что говорит лектор на сцене...

Вот и все, это все в прошлом, и герой не упоминает о Юн Ин.

Цяннай внезапно проснулась, когда он толкнул дверь, и села в оцепенении: "Хуан... добро
пожаловать".

Потом она поняла, что уже полночь.

"Уже так поздно, а ты еще не спала?" Юй закрыл дверь.

Цяньна сердито закатила на него глаза.

Почему ты думаешь, что я еще не спала?

Разве это не потому, что кто-то убежал с незнакомым мужчиной посреди ночи, заставив людей
чувствовать себя неспокойно?

Разве не было недавно такой поговорки?

Одиночество и вдова - это потеря!

То есть, если два человека живут вместе в одиночестве, то один из них всегда будет в
проигрыше!

"Где же этот человек?" - спросила она.

Понимая, что она имеет в виду Сюэлана, Юй пожал плечами: "Я спешу, я пойду первым.
Думаю, вернусь через несколько дней".

Через полмесяца, когда игра будет официально запущена, определенно будет время вернуться.

"Ладно, сегодня уже очень поздно, ложись сначала спать, если тебе есть что сказать завтра".
сказал Ты Юй. "......Ok."



......

После короткого умывания, Юй Юй вернулся к кровати в своей комнате и лег на нее.

Дуэль с мистером Ти ничем не отличалась от обычной дуэли, и его запас выносливости был
почти пуст после игры на такой карте.

Хотя его физическая сила была намного сильнее, чем при первом переходе, этого все равно
казалось недостаточно. Иначе, согласно текущей тенденции развития, в будущем его можно
будет легко выжать досуха...

Кашель-кашель, о чем ты думаешь? Я говорю о том, что в будущем не будет недостатка в
картах судьбы, и определенно будет полезно больше заниматься спортом.

......Это не имеет абсолютно никакого отношения к прекрасной женщине-эльфу, которую он
только что привел!

Кстати говоря, эта новая леди-эльф парит в комнате в состоянии, близком к "одухотворению",
оглядываясь вокруг в новизне.

"Вы здесь живете, Мастер?" Она моргнула: "Мне кажется, что она немного меньше, чем я
думала".

Ты Ю: "..."

Мне очень жаль, что бедные не могут позволить себе купить дом.

Раньше у меня не было времени подумать об этом, но теперь Юй Юй вдруг осознал некоторые
проблемы, когда был свободен.

Должно быть, хорошо, что рядом с ним эльф, а это значит, что в этом мире, помимо игры в
карты, он обладает сверхчеловеческой боевой силой.

Кроме того, хорошо известно, что дух за спиной также является одним из критериев оценки
сильных по мировоззрению Yu-Gi-Oh. Во всех прошлых династиях Yu-Gi-Oh все персонажи с
собственными духами за спиной были мастерами покера.

(Под бэк-спиритом в Yu-Gi-Oh обычно подразумевается духовное тело, находящееся в одном
теле с главным героем, например, фараон Темная Игра в Игре Муто или эльф Юбель в Ючэн
Джудай).

Имя "Ты" начинается с того, что за ним стоит дух.

. Ты Юй чувствует, что теперь ему остался всего один шаг до непобедимости, и это - убить
прическу Мэтта из морепродуктов, как в игре...

Однако, проблема, которую я никогда не осознавал, когда смотрел анимацию, заключается в
том, что иногда может быть неприятно иметь духа позади себя.

Например, когда вы хотите сходить в туалет, когда вы хотите принять душ, когда вы хотите
просмотреть учебные материалы на компьютере и выпустить излишки белка...

Ты Юй вдруг задумался, как Muto Games решила эту проблему, или же игра и Ван Сян были
вместе слишком долго, до такой степени, что могли встречаться откровенно и неформально.



Если это так, то он мог только выразить восхищение.

Но что скажет Юй Юй...

Он повернул голову и посмотрел на темную девушку-мага, которая лежала на подоконнике и
наблюдала за ночным пейзажем.

...... Конечно, это все еще слишком захватывающе.

У игроков прошлого не должно быть такой проблемы. В конце концов, игроки - это
безжалостные задания и карточные автоматы в игре. Им не нужно есть и у них нет никаких
потребностей, даже если за ними стоит дух.

Ты Юй чувствовал, что в будущем ему, возможно, придется ко многому привыкать.

"Верно, хозяин!"

Девушка-черный маг вспорхнула с подоконника с серьезным лицом, как будто внезапно что-то
вспомнила.

"Хотя на этот раз враг был побежден, дело еще не закончено".

Конечно.

Ты Юй приободрился. Только что, перед смертью, мистер Ти сказал: "Тьма проникла в мир
людей". Имея многолетний опыт игры, он сразу понял, что должно быть продолжение этой
скрытой ветки.

"Я просто хотел спросить". Он сказал: "Каково происхождение этого парня?".

Черная волшебница покачала головой: "Я не знаю подробностей, но думаю... это должен быть
зловред из какого-то другого измерения, сущность, преобразованная из чистой темной
энергии.

Он будет использовать тьму в сердце человека, чтобы усилить свою собственную силу и стать
сильнее, пожирая его".

Сейчас его тело еще очень слабо, поэтому он может только посылать подчиненных, таких как
тот, что только что был в мире людей, чтобы найти себе пищу.

Но если оставить его в покое, он будет поглощать все больше и больше дуэлянтов и
становиться все сильнее и сильнее! И тогда уже никто не сможет его остановить! "

Ты Юй кивнул в знак понимания.

На самом деле, о происхождении Тьмы Ты Юй, который смотрел аниме GX и играл в
последующую версию Link World, может знать лучше, чем она. UU Reading www.uukanshu.com
Link World разработал основную сюжетную линию против Тьмы в задней части, но это все
история GX-версии, и до нее еще далеко.

"То есть, дальше мы должны найти всех клонов того парня, который вторгся в реальность, а
затем уничтожить их как можно скорее, так?"



"Да!" Девушка-темный маг энергично кивнула.

Конечно, интерфейс задания перед Юй снова обновился.

"Миссия: Найти местонахождение других мистеров Т, разбросанных в Дошино Сити, с
помощью девушки-черного мага, и уничтожить их одного за другим!

Награда за задание: неизвестно. "

Конечно, это то же самое, что и в предыдущей серии "Gurus' Challenge", и это тоже цепная
миссия!

Для игроков такие задания, связанные с темными играми и сверхъестественными силами,
являются квестами высокого уровня, которые не у каждого есть возможность выполнить.

Так называемые задания с высоким риском и высокой отдачей обычно имеют самые щедрые
награды.

Например, в этот раз, победив мистера Ти, Ты Юй сразу же получил эльфа Девушки Темного
Мага.

Но, опять же, если бы Сюэлань, игрок, который изначально вызвал этот квест, не пришел к
нему, у него, вероятно, не было бы этого шанса.

А Сюэлангу пришлось выйти из игры в последний момент, и он даже не получил опыта за
задание... Ok......

Если вы, Юй, решили подождать, пока он вернется в следующий раз, просто окажите ему
небольшую услугу в знак благодарности.

Например, в частных магазинах для него будут размещены специальные предложения, такие
как 50% OFF.

Сюэлань будет очень тронут к тому времени.

... Так и должно быть.
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