
Выйдя из дуэльного зала, Снежная Волна начала всю ночь обыскивать весь город в поисках
друзей, которые могли бы войти в систему и вместе поиграть в карты.

Поскольку это был квест, выданный NPC, намерение другой стороны определенно состояло не
в том, чтобы позволить ему схватить случайного прохожего на улице, чтобы составить число, а
в том, чтобы попросить его собрать других игроков с помощью командной функции, чтобы
найти его вместе.

Однако это было непросто.

Как было сказано ранее, общее количество игроков в закрытом бета-тестировании было всего
трехзначным. Если в Домино-Сити было случайно заброшено такое небольшое количество
людей, вероятность встретить еще одного была действительно невелика.

Снежная Волна бродила вокруг и пока не встречала ни одного другого игрока.

Ночь становилась все темнее и темнее, и шумные окрестности постепенно стихали. Пешеходов
на дороге становилось все меньше и меньше, а большинство местных NPC разошлись по домам
спать.

Так что на улицах Домино-сити осталось всего несколько типов людей: пьяницы, гангстеры,
люди со скрытыми мотивами… и игроки.

Игрокам не нужно было спать в игре, а игрокам, впервые зашедшим в систему, естественно,
негде было отдохнуть в этом мире.

Так что посреди ночи игроки либо выходили из игры, либо оставались в дуэльном зале
(дуэльные залы были открыты всю ночь), либо могли только бродить по улицам.

Таким образом, вероятность желания познакомиться с другими игроками будет немного выше.

Снежная Волна бродила несколько часов и, наконец, нашла компаньона, у которого тоже было
удостоверение личности над головой.

Снежная Волна подбежала, чтобы взглянуть, но увидела, что на голове этого игрока было
написано «Обвини мой сундук в том, что он слишком мал».

Ничего себе, она еще девочка, так повезло!

Снежная Волна подбежала и взволнованно подбежала: "Вау, сестричка, ты что игрок?"

Девушка повернула голову, у нее были длинные волосы и большие глаза, и она была очень
милой.

— Ты тоже игрок?

«Да, да, мне потребовалось много времени, чтобы наконец познакомиться с другими людьми,
почти заставляет меня думать, что я играю в однопользовательскую игру».

«Ха-ха, да ведь людей сейчас мало». Девушка улыбнулась.

«Тогда мы хотим играть вместе? Я только что получил квест…»

В этот момент грубый мужской голос вмешался: «В чем дело?»



Снежная Волна последовала за звуком и обнаружила, что из-за угла появился некий игрок
мужского пола.

Удостоверение личности на голове этого игрока было «Обвините меня в том, что я не терся
слишком много».

Снежная волна: «…»

Проклятие!

Оказывается, они пара!

Девушка повернула голову и объяснила: «О, верно, этот брат…»

"…просто проходя мимо." Снежная Волна фыркнула и помахала им: «Ха, тогда вы, ребята,
играйте медленно, я пойду первым!»

Сказав это, он быстро убежал, не дожидаясь ответа двоих.

Почему я получил пощечину во время игры?

Разве такой инцел (1), как я, не заслуживает даже того, чтобы играть в игры?

Снежная Волна сердито продолжала двигаться вперед.

Уличные фонари также гасли один за другим, а в городской черте горело все меньше и меньше
огней, а улицы постепенно погружались во тьму.

Снежная Волна не могла не вздрогнуть. Он снова не мог не удивиться аутентичности игры. Он
даже восстановил дискомфортное ощущение ходьбы по ночному городу. Это было
действительно реалистично и невероятно.

Блуждая по городу неизвестное количество времени, он наконец встретил своего следующего
компаньона.

На этот раз это был игрок мужского пола. У зажатого другой стороной персонажа круглое
лицо, круглая голова, бесконечно близкая к лысине, пара зеркал в черной оправе на
переносице и крепкое телосложение.

Снежная Волна пристально посмотрела на удостоверение личности на голове другой стороны,
оно, казалось, говорило… «Юэй не может сбежать от Фэйри»? (1)

Даже ID написано неправильно. Страшно быть неграмотным. Снежная Волна задумалась.

Но это не имело значения.

Снежная Волна быстро шагнула вперед, чтобы тепло поприветствовать его: «Брат, ты хочешь
вместе пройти квест?»

Игрок обернулся и сказал: «А? Какой квест?»

«Его дает специальный NPC. Похоже на цепочку квестов. Снежная Волна сказал: «Он
попросил меня найти других игроков, чтобы сформировать команду и отправиться к нему
вместе на рассвете».



"О? Цепочка квестов?" Глаза Юэй не может сбежать Фэйри загорелись за объективом.

Квесты, которые мог получить новичок, были на самом деле очень ограничены. В настоящее
время лучшим способом повышения уровня, казалось, было играть в карты с людьми на
дуэльной арене. Разыгрывание большого количества карт облегчило получение других квестов,
когда уровень немного выше.

На этом этапе очень редко удается выполнить цепочку квестов.

Фейри не смог убежать, подошел и сказал: «Какова награда за квест?»

«Мой последний квест попросил меня передать ему Полимеризацию, которую я выкупил с
помощью купона. Награда дала мне сотни очков опыта».

Фей на мгновение остолбенел. Хотя он и не говорил, выражение его лица было ясно — только
что?

Обменять карточный купон на несколько сотен очков опыта?

Почему мне кажется, что этот NPC — ловушка…

Фейри кашлянул и похлопал его по плечу: «Брат, я думаю, что с этим NPC что-то не так.
Возможно, ты ничего не знаешь об играх. Некоторые организаторы игр просто любят плохо
развлекаться, поэтому они устраивают для тебя несколько квестов-ловушек. Эти квесты
сложны, но награда бесполезна…»

«Но этого NPC зовут Юэй Ву». Снежная Волна сказала: «И он использует колоду Elemental
HERO».

«Эй, это не имеет к тебе никакого отношения… Подожди, что, ты сказал, он использовал!?»
Глаза Фейри загорелись, и тактическая рамка для стекла поспешно появилась, его лицо было
полно письма от жажды.

«Э-э… ​​Стихийный ГЕРОЙ». Снежная Волна сказала: «Я своими глазами видела, как он призвал
«Элементального ГЕРОЯ Нова Мастера», монстра-фьюжн, который никогда не появлялся в
анимации».

"Скрытый сюжет, определенно скрытый сюжет!" Фейри был взволнован, «и есть большая
вероятность, что скрытый сюжет связан с развитием сюжета GX на более позднем этапе
игры!»

Он многозначительно похлопал Снежную Волну по плечу, глядя на него горящими глазами из-
под очков: «Вот что я должен тебе. Отныне мы будем братьями. Не стесняйся говорить что
угодно, если тебе нужна помощь! чтобы помочь вам."

«Нет проблем, брат Юэй не может сбежать от Фейри!»

«Это слишком уродливо, чтобы называться так». Фэй махнул рукой: «Зовите меня просто Брат
Фэй».

— Хорошо, Брат Фэй!

Он кажется хорошим приятелем, который придает большое значение дружбе. Снежная Волна
задумалась.



Первый друг, которого он встретил в World Link Online, был таким хорошим другом, что
Снежная Волна чувствовал, что его будущее в качестве дуэлянта было блестящим.

……

Следующим утром.

Юэй Ву сегодня встал очень рано и перед рассветом спустился вниз, зевая.

Но он не ожидал, что даже если он встанет так рано, когда он встанет, он все равно будет
слышать, как Ито Чика занята приготовлением завтрака на кухне.

Казалось, что так каждый день с тех пор, как он пришел в этот магазин — как бы рано он ни
вставал, Чика всегда вставала раньше него. Часто он выходил из ванной после умывания, а на
столе уже стоял дымящийся завтрак.

Это заставило его задуматься, а не была ли Чика на самом деле роботом, из тех, которым не
нужно спать по ночам.

Умывшись и подойдя к столу, Юэй Ву сразу же начала есть сегодняшний завтрак и в то же
время продолжала смотреть в окно.

Хотя время, которое он поставил вчера, было семь часов утра и оно еще не наступило, нельзя
было исключать, что Снежная Волна активно придет раньше времени.

Ему было любопытно, какого игрока может привести Снежная Волна.

"Ждать кого-то сегодня?" Чика быстро заметила его ненормальность.

"Ну, это верно." Юэй Ву кивнул.

И действительно, сразу после 6:30 Снежная Волна взволнованно появилась возле магазина и,
как и договаривались, привела нового игрока.

Юэй Ву взглянула на нового игрока через окно и почувствовала, что другой игрок ущипнул это
круглое лицо, эту круглую прическу, эти очки в черной оправе и даже это яркое и несчастное
выражение…

Затем он заметил удостоверение личности на голове другой стороны…

… Юэй не может сбежать от Фейри? ? ?
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