
Сцена, когда 5500 гноллов врывается внутрь и ползёт по башне, была ошеломляющей. Сяомао
словно попал в зомби-апокалипсис.

Увернувшись от дальнобойных огненных шаров, Мяо поправил свой арбалет и прицелился.

ГРРРРРРР

Внезапно группа солдат окружила шамана и, образовав фалангу, подняла щиты.

Увидев реакцию, котяра прищелкнул языком. Он знал, почему мобы так отреагировали.

В ранних патчах обычные мобы были глупыми и, как правило, двигались по шаблону, такому,
как у мобов на первом этаже. За исключением боссов, они не могли реагировать на тактику и
стратегию игроков.

Но теперь они подняли свои щиты и укрылись, как будто знали, с чем столкнулись. Реакция
была слишком умной для обычных мобов первой версии игры.

Сяомао подумал, что разработчики, возможно, скрытно добавили искусственный интеллект
гноллам.

"Разработчики, должно быть, установили на этих монстров ИИ-шный патч "Гегемония" . Они не
должны были быть такими умными. Черт возьми, никто еще не запускал квест по основному
сценарию! Ещё слишком рано отпугивать игроков!"

В предыдущей жизни Сяомао, когда игра была впервые выпущена в версии 1.0, к ней
присоединились только несколько криптофермеров, и не было ни одного одновременно
хардкорного и профессионального игрока. ИИ всех монстров был простым Ctrl+C + Ctrl+V из
других игр.

Компания представила патч "Лорд Земель" через год после запуска игры, который обновил
версию до 1.1. Игроки могли зарабатывать дворянские титулы, владеть землями и управлять
местными природными ресурсами на своей территории. Были включены функции войн
гильдий, что позволяло игрокам вести войны за территории. А затем в игру хлынули донатеры
и профессиональные геймеры, разрушая и завоевывая все земли, которые предлагал игровой
мир.

Вскоре после выхода версии 1.1 вышло крупное обновление, направленное на уничтожение
слабых криптофермерских компаний и поддержание баланса на карте мира.

Патч "Гегемония" был выпущен в версии 1.2 игры. Полевые монстры, монстры подземелий,
сюжетные и местные NPC начали мобилизовывать свои армии и контратаковать гильдии.
Игроки были вынуждены защищаться от бесчисленных осадных атак со стороны NPC и
местных монстров, одновременно поддерживать стабильность территорий и стран.

В версии 1.2 полевые монстры, мобы и монстры подземелий действовали как обычные игроки.
Они разрабатывали тактику и реагировали на стратегии игроков. Более того, их радиус
действия и дальность обнаружения стали более реалистичными, поскольку они всегда
оповещали остальных, когда замечали врагов, что приводило к командным сражениям.

И вот, простое агрессивное действие Сяомао вызвало ненависть всех гноллов в подземелье
третьего уровня. Даже генерал направился к башне.



Поскольку котяру заметили, стрельба по шаманам может оказаться не столь эффективной, как
по обычным гноллам. Он сменил приоритеты, переключил внимание на воинов, которые
взбирались на башню.

НЬЯЯЯУУУУУУУУУУУ

БУМ

Одного прямого попадания болта было достаточно, чтобы убить солдата, в отличие от взрыва,
что давал лишь больше спецэффектов.

Дюжина шаманов собралась возле башни, подняла свои посохи и запела, накладывая
исцеляющие АОЕ заклинания на гноллов поблизости. Здоровье даже сильно покорёженных
воинов вернулось к полному состоянию.

"ВОЛОЛОЛОЛОЛО"

Пение шаманов было настолько неприятным, что Сяомао захотелось изнасиловать их всех,
будь они жрецами из одной конкретной стратегии.

Всё в шаманах раздражало. Они могли атаковать, исцелять и бафать друзьяшек. Убить одного -
уже проблема, а попытка сражаться с несколькими больше походила на гэнг бэнг.

К счастью, башня была высотой в сотню метров. Тяжелые гноллы не могли быстро взбираться
+ мешало пламя от разрывных болтов.

Огненные шары шаманов продолжали летать. Мяо изменил свой ритм, уворачиваясь, стреляя и
пригибаясь, чтобы перезарядить новый болт.

Повторив последовательность 20 раз, кот заметил, как гноллы преодолели половину башни.
Несколько из уже висело на тросах, спускаясь на крышу башни со всех сторон.

Сяомао огляделся. Такими темпами его скоро настигнут.

Краем глаза он взглянул на значок своего навыка в контекстном меню. КД навыка залпа было
равно нулю.

Не колеблясь, Мяо впился взглядом в разбегающиеся группы шаманов и, указав наиболее
людную область с как можно большим числом шаманов, активировал навык!

Тысяча стрел!

Десять сотен болтов обрушилось на головы гноллов. Последовала тысяча взрывов, убивших
еще и команду элитных шаманов с защитниками.

Теперь остались лишь шаманы, стоявшие за спиной генерала.

Между тем, навыка и нанесённый им магический урон уменьшили здоровье моста еще на 10%.
Кроме того, несколько тросов, что были задеты взрывами, оборвались. Сотня солдат упала в
пропасть.

Сяомао вздохнул с облегчением, когда почти добравшиеся до него гноллы попадали вниз.
Теперь хотя бы можно немного передохнуть.



"АУУУУУУУ!!" (Ф)

Праздновать было рано. Генерал внезапно растолкал других солдат, пробираясь ближе к
башне. Схватив ближайшего солдата, он швырнул самодельный снаряд в сторону Мяо!

"МУНЬЯ?!"

Сяомао был ошеломлен (вахуи), когда увидел плачущего гнолла, пролетевшего над крышей
башни и чуть не сбившего его.

На мгновение глаза Сяомао и гнолла встретились. Показалось, что всё происходит в слоумо.
Культовая песня "I BELIEVE I CAN FLY" зазвучала в голове Сяомао, хотя в игре не было такого
понятия, как саундтрек или музыка.

После того, как монстр махнул рукой, в слезах прощаясь с Сяомао, бедный гнолл упал на
землю рядом с лестницей, ведущей на другой этаж.

ТЫДЫЩЬ

Появилось пятизначное значение урона. Солдат гнолл умер, оставив кучу предметов на земле.
(он умер, обоссавшись и обосравшись)

Два щупальца ударились по лицу, приводя его в чувство. Кот принял боевую стойку и выпустил
еще один болт в карабкающихся гноллов.

БАААААААМ

Поскольку тросы оказались перерезаны, мост начал сотрясаться. Его здоровье уменьшалось
каждый раз, когда взрывался очередной болт арбалета.

Поверхность моста начала трескаться. Гноллы, посмотревшие вниз, видели быстрорастущие
трещины.

Босс, почувствовав тряску, крикнул своим воинам:

"БЕГИТЕ В ДРУГУЮ СТОРОНУ! ТУ, ЧТО ПОЗАДИ МЕНЯ" ОТСТУПАЙТЕ!"

Монстры, взбиравшиеся на башню, продолжали свой подвиг. Отряды возле башни перестали
обращать внимание на кота и бросились к твёрдой землю возле лестницы. Те, кто стоял за
генералом, отступили к передней части ворот.

Босс неохотно посмотрел на Сяомао, но всё же развернулся и почапал вместе с большинством
своих солдат обратно.

БУУУУММММ

Мост медленно рушился. Части бетонных и каменных поверхностей падали в пропасть, всё
рушилось с середины.

2000 монстров не смогли вернуться на утёс и упали вниз, позволив тьме поглотить свои тела.

Сяомао был тем, кто нанес основные повреждения сооружению, поэтому получил опыт за
упавших на самое дно.



ЗВОНЬК

ЗВОНЬК

ЗВОНЬК

Сяомао взглянул на свои опыт и статус. Риск себя оправдал: Уровень продолжал расти.

К сожалению, гноллы уже достигли вершины башни.

Увидев обезумевших полусобак, Сяомао, вытащив меч, оседлал его и взлетел в воздух.

ВЖИУУУУУУУУ

Словно главный герой зомби-апокалипсиса, Мяо в самый последний момент взлетел,
увернувшись от лапы гнолла.

Но погоня не прекратилась. Дюжина огненных шаров вылетела из нижней части башни
безопасной зоны, когда шаманы из команды генерала начали атаку. Кот сильно вспотел, пока
управлял летающим мечом, но всё же направил его к башне безопасной зоны, избежав
огненных шаров.

БУМ

БУМ

БУМ

(I want you in my room...)

Множество огненных шаров ударило в потолок, заставив задрожать всё подземелье. Упало
несколько камней. Пара осколков таки прилетела в голову Сяомао.

Котяра влетел в безопасную зону, и бесчисленные огненные шары ударились о невидимый
барьер. Меч с грохотом приземлился на крышу, и Сяомао упал, прокатившись, пока его тело не
ударилось об ограждение.

Он лежал на земле, как жижа, переводя дыхание.

ООООО!

Как будто генерал и воины знали о местонахождении, гноллы взвыли и поднялись на башню,
направляясь за своей пушистой целью.

http://tl.rulate.ru/book/77692/3564542


