
В игре есть проклятые предметы (держи в курсе, автор). К проклятому оружию и броне обычно
предъявлялись низкие требования, а их бонусные атрибуты и эффект были намного лучше, чем
у предметов того же уровня.

Перчатка также была одной из таких. Атакующая мощь была, как у оружия 40-го уровня, но
требования были, как 20-го.

На первый взгляд, проклятые предметы лучше во всём, но при оснащении выскрывался подвох,
вплоть до прямого отравления..

Подробности проклятий никогда не раскрывались в описании предмета. Единственный способ
идентифицировать проклятие - надеть сам предмет!

Но в нижней части описания товара Сяомао заметила строку красного текста.

*[???]: Проклятие голода – При атаке монстров этой перчаткой ваша планка насыщения будет
уменьшаться на 1% за атаку. Каждый день случайным образом уменьшает планку насыщения
до нуля.

И снова навык таинственной родословной оказался полезен.

В прошлый раз он предупредил Сяомао не доверять Отто. главе гильдии. Теперь же показывал
скрытую деталь, которая не должна была отображаться на экране описания.

Сяомао выдал [Злодейский смех.mp3] и надел оружие на одно из своих передних щупалец.

Намотанная на тентаклю перчатка издала вопль и испустила темную ауру. А, ну ещё
уменьшилась до размеров конечности.

ЗВОНЬК

(Вы надели перчатку с проклятым когтем!)

(Проклятая Когтистая перчатка стала с тобой единым целым. Ты не можешь снять её в течение
72 часов!)

(Ты проклят проклятием Голода. Каждый раз при атаке ты будешь голодать.)

ЗВОНЬК

(Активировано проклятие голода. Планка насыщения снизилась до нуля!)

(HP будут уменьшаться с каждой секундой, пока планка насыщения не восстановится.)

(Навык рыбного гурмана был сброшен. Теперь вы можете есть больше рыбы.)

"Как удобно, мунья!" (да ахуеть просто)

Вместо того чтобы запаниковать, Мяо не мог перестать смеяться. Он надел другую проклятую
перчатку, чтобы добиться двойного эффекта.

Дневной лимит продуктов питания был сброшен из-за проклятого предмета. Теперь можно есть
гораздо больше рыбы, чтобы повысить уровень мастерства.



Сяомао достал золотую рыбку из своего инвентаря и проглотил ее целиком.

Планка насыщения увеличилась на 1%. Получен опыт Рыбного гурмана и Рыбного белка.

Но котяра на этом не остановился. Он достал из своего инвентаря случайную рыбу и
неторопливо съел её.

Ощущение вкуса у катопуса было странным. Хотя игра позволяла Сяомао попробовать еду, он
чувствовал себя так, словно ел первоклассные сашими от известного шеф-повара, и ему
никогда не надоедала скользкая и клейкая рыба.

"Ням-ням, мунья!"

20 минут Мяо ел рыбу до тех пор, пока показатель насыщения не достиг 100%. Мастерство
рыбного гурмана на сегодня снова достигло дневного максимума.

Но Сяомао не мог перестать смеяться. Он достал ЕЩЁ одну проклятую перчатку и надел ее на
другую тентаклю!

ЗВОНЬК

(Вы надели перчатку с проклятым когтем!)

(Активировано проклятие голода. Ваша планка насыщения снизилась до нуля!)

(HP будут уменьшаться с каждой секундой, пока ваша планка насыщения не восстановится.)

(Навык рыбного гурмана был сброшен. Теперь вы можете есть больше рыбы.)

"НЬЯХАХАХАХА!! Ням-Ням, муня!"

…

Раб покинул подземелье после того, как перенес все предметы в переднюю часть подземелья,
чтобы избежать осложнений. Он вернулся на свой корабль и отплыл обратно в город.

Через несколько минут после ухода монстры на первом уровне возродились, и их число
удвоилось. Раб больше не может вернуться на второй уровень подземелья, как предсказывал
Сяомао.

К счастью, все предметы снаряжения были сложены перед входом в подземелье. Больше не
нужно спускать всё в низ, чтобы привезти вещи обратно в город.

Тем временем Сяомао не переставал есть. Он съел более тысячи рыб, и навык рыбного гурмана
предупредил, что на сегодня жрать хватит… уже в третий раз.

Сяомао прищелкнул языком и осмотрел оставшуюся рыбу инвентаре.

К сожалению, запасы были невелики: сталось всего менее 1000 редких голубых рыбок. Нужно
как можно скорее пополнить запасы.

НО ТУТ!

ЗВОНЬК



(Сила проклятия была ослаблена, поскольку вы удовлетворили его желание.)

(Проклятая Когтистая перчатка стала сильнее!)

…

Перчатка с проклятым когтем (редкая)

Происхождение этой перчатки с когтями неизвестно, но мама Уорден пользуется ею с тех пор,
как стала хранительницей этого места. Четыре клешни могут резать железные пластины, как
тофу, и достаточно легки, что делает их простыми в использовании для новичков.

Однако предмет проклят. После использования нельзя снять в течение 72 часов. Надевайте на
свой страх и риск.

Тип предмета: Проклятое оружие (90%)

Требование: Уровень 20

Эффект: Атака + 220, Выносливость + 55

Долговечность: 500/500

*[???]: Проклятие голода – При атаке монстров этой перчаткой ваша планка насыщения будет
уменьшаться на 1% за атаку. Каждый день случайным образом уменьшает планку насыщения
до нуля.

…

Увеличение было незначительным, но 20 дополнительных очков атаки - чуть многовато для
Сяомао, особенно когда предмета два. В общей сумме бонус к атаке оказался +40, а к
выносливости +10.

Теперь Сяомао уверен, что его урон не уступает урону Подчиненного.

…

Имя: Сяомао

Редкость: Ультра-Редкая

Раса: Катопус (эволюционирующий)

Работа: Рабовладелец (с возможностью развития)

Уникальные навыки: Порабощение (0%), Обучение рабов (0%)

Расовые навыки: Рыбный гурман (17%), Кошачий сон (2%), [???] ( МАКС.)

Дополнительные навыки: Белок из рыбы (17%), Щелкунчик (уникальное)

УРОВЕНЬ: 20

ОПЫТ: 436,000 / 1,960,000



Уровень вклада: 1

Еженедельный ПАКТовый доход: 1/100

ОПЫТ: 10/160 000

Статусные атрибуты

Сила: 60 +30

Ловкость: 60 +30

Выносливость: 60 +140

Выживаемость: 60 +30

Интеллект: 60 +30

Мудрость: 60 +30

Распределяемые статусные баллы: 500

Духовные корни

Огонь: 1

Вода: 1

Ветер: 1

Металл: 16

Дерево: 16

Молния: 1

Темнота: 1

Свет: 1

Распределяемые статусные баллы: 500

Боевое состояние

Атака: 470 + 15

Защита: 30 + 15

HP: 900/900

MP: 900/900



…

У Сяомао возникло желание распределить все очки, но котяра сдержался. Ради максимального
улучшения характеристик персонажа он терпеливо ждал завтрашнего дня, чтобы отточить
дополнительный навык.

Кроме того, было еще одно срочное дело. Он слишком долго бездельничал на втором этаже, и
элитные монстры скоро возродятся.

Прежде чем элитные монстры второго этажа подземелья были возрождены, Мяо бросился на
последний уровень подземелья.

Добравшись до лестницы, ведущей на последний уровень подземелья гноллов, он спустился по
лестнице и тщательно осмотрел внутреннее убранство окружающего места.

Последний этаж подземелья был священной зоной. Перед лестницей находился таинственный
подвесной мост длиной 500 метров и шириной где-то в 5.

Постройка выглядела рукотворной, но в данный момент её занимала армия гноллов в
металлических пластинчатых доспехах. Их имена и уровни могли даже напугать.

Солдат-гнолл, 42-й уровень

Элитный шаман гноллов, 45 уровень

Элитный генерал-гнолл, 50-й уровень

Это были три гнолла подземелья, у которых Сяомао еще не собрал карты.

Солдаты патрулировали мост в строю по 100 человек на подразделение, а их сопровождал
элитный шаман в мантии мага. Генерал разбил лагерь на противоположной стороне моста
вместе с 10 лейтенантами и 1000 солдатами-гноллами.

Это, видимо, босс этажа. Что касаемо количества монстров на мосту, то их там было около
пятидесяти блоков по 100 монстров.

В прошлой жизни Сяомао это была самая известная гриндилка, поскольку гноллы давали
богатые награды.

Солдаты-гноллы обычно дропали тяжелые доспехи, мечи, копья и пики. Шаман - книги
промежуточных заклинаний, короткий посох мага и магические финтифлюшки.

Что касается генерала, стража врат, то он был знаменит книгами с супер редкими навыками
50-го уровня, которые мог изучить каждый персонаж. Хотя выпадения были случайными,
каждую книгу навыков можно было приобрести по меньшей мере за миллион долларов из-за их
полезности.

У Сяомао потекли слюнки, когда он уставился на генерала гноллов, который сидел на троне
перед воротами комнаты босса.

"Если мой навык родословной дает мне 100%-ный шанс выпадения, что даст мне этот босс
после его смерти? С него выпадут все книги навыков, которые есть? А с магом-гноллов?
Сколько книг с заклинаниями я получу, МММММ?"



http://tl.rulate.ru/book/77692/3371596


