
Уничтожив первое подразделение, Сяомао и подчиненный отправились за вторым.

Мяо усовершенствовал свою стратегию. Вместо того, чтобы позволить Рабу броситься в драку,
аки берсерк, Сяо дал ему факел, который недавно сделал.

Поскольку факел свется в темноте, его легко заметить патрулирующим. Они ревели и
бросались на Раба №1.

Но тот лишь убегал по приказу Сяомао.

Тем временем сам Сяо вцепился в стену, как Человек-паук и зарядил разрывной болт в свой
арбалет, чтобы выстрелить в преследующих миньонов.

Но Котяра выстрелил один раз, а два, причём быстрой очередью.

Взрывы разбросали повсюду грязь и гноллов. Часть камней с потолка упала вниз и придавила
раненных.

Группа из 20 монстров сократилась до пяти, включая элитников.

В этот момент Раб разворачивается и даёт залп водяными пулями. Сяомао помогает, также
сосредоточенно стреляя по живым мишеням..

Вторая попытка заняла всего две минуты, чтобы уничтожить отряд из 20 гноллов. Заметна
работоспособность тактики.

Раб выпивает целебное зелье и группа отправляется дальше.

Пещера представляла собой линейный проход с патрулирующими монстрами в каждой секции.
И из-за узости Кот и подчиненный могут сражаться лишь с одним отрядом патрулирующих
одновременно, не рискуя попасть в засаду.

30 минут спустя было убито 10 отрядов миньонов и 10 элитников. Предметы снаряжения
заполнили ячейки в инвентаре. Тем не менее, группа продолжала продвигаться вглубь.

После уничтожения 12 групп гноллов на первом уровне пещера опустела. Сяомао и Раб
добрались до лестницы, ведущей вниз, на второй уровень подземелья.

Мяо был доволен прогрессом. Сейчас он был 13-го уровня, а вот первый раб уже 33-го.

Подчиненный больше не мог получать никакого опыта за убийство гноллов 22-го уровня. Он
все еще получал некоторую долю опыта, убивая элитных гноллов, но только их нужно было
убить пять, чтобы поднять +1 уровень.

У Сяомао не было времени ждать возрождения элитных гноллов и приспешников. Он решил
спуститься еще ниже.

"Раб №1. Выброси все предметы снаряжения, которые получил от здешних монстров, мунья.
Они будут мешать, если мы все понесем, мунья!"

"…"

Кот и подчиненный бросили недавно приобретенные ботинки гиен и снаряжение в углу
пещеры. Поскольку ни один миньон не стал бы патрулировать здесь, они использовали это



место, как склад.

Раб тайком просмотрел системные уведомления от своей законтрактованной феи. Она убедила
его пожертвовать максимальными 200 МП, чтобы увеличить свою силу еще на один уровень.

Но воин предпочел отложить обновление.

Спустившись по лестнице, группа оказалась в длинном коридоре с тюремными помещениями
по бокам. Внутри камер не было ничего, кроме скелетов человекоподобных существ.

В передней части коридора четверо элитных гноллов заметили появление вторженцев. Они
подняли свои копья и приготовились к битве.

В отличие от других элитных гноллов, эти парни носили полупластинчатые доспехи и держали
в руках ржавые копья. Их красные имена гласили:

"Гноллы-хранители, 40-й уровень".

Раб, как обычно, взял на себя роль авангарда. Сяомао выпустил колючие стрелы во всех
четырех гноллов, попав им в лбы.

125!

Попадание гноллам в голову не могло мгновенно убить их с текущими уровнем и силой Мяо.
Показатели HP снизились всего на 5%. Однако зазубренные стрелы заставили гноллов на
мгновение пошатнуться.

Надзиратели вытащили колючие болты из их голов, отчего хлынула кровь.

УУУУУУУУУУУУУУ!

Как только кровь закапала на пол, из глубины подземелья донесся похожий на вой гиены голос
других гноллов.

"Назад к лестнице, мунья! У мобов второго этажа острый нюх на кровь, сейчас все монстры в
радиусе 100 метров соберутся здесь, мунья!"

Сяомао приказал первому рабу отступить назад, а сам стал ждать гноллов у лестницы.

Оба отступили обратно к лестнице. Сяомао стоял на возвышении, в то время как Раб
блокировал узкий проход.

Четверо надзирателей погнались за группой. А позади еще больше гноллов с дубинками и
ножами неслось, словно орда.

Сяомао взглянул на толпу, которая следовала за стражами.

Воин-гнолл, 28-й уровень

Боец гноллов, 29-й уровень

Охотник на гноллов, 30-й уровень

Толпа выглядела устрашающе. Но они и в подметки не годились гиганту, стоявшему позади



всех.

Позади толпы из 50 монстров следовала трехметровая женщина-оборотень. У нее не было
оружия, но на ней были полные кожаные доспехи, кожаный наруч и кожаные штаны.

Мама Уорден - её уникальное имя. Она была бродячим боссом этажа, который защищал второй
уровень подземелья. Цифра над именем "40" подсказала Сяомао, что с ней будет нелегко
биться.

Но Сяомао был готова к такой ситуации. Он установил свои стандартные боеприпасы на
разрывные болты и выстрелил в центр толпы.

БУУМ

Стрела попала в нос охотнику гноллов, дав 140 урона. Раненый взорвался, нанеся
дополнительный урон по области.

Бомба ошеломила толпу, но стражи были вне зоны досягаемости, поэтому, не медля, вонзили
свои копья в Раба.

Тот взмахнул сковородкой и отразил часть ударов, но один попал точно в грудь.

150!

Лицо первого раба стало пепельно-серым.

Даже наличие высокой защиты и лучшего кожаного снаряжения для персонажа 20-го уровня
копье не остановило, и оно пробило броню, вонзилось в грудь.

Сяомао прищелкнул языком. Комплекты кожаной брони не подходили для танкистов, так что
результат был очевиден.

"Продолжай взбегать по лестнице, мунья!"

Раб вздохнул с облегчением, и, развернувшись, побежал.

"Пока бежишь, стреляй пулями из пальца, мунья!"

Раб вовремя раздуплился, поэтому на бегу ткнул пальцем в ближайшего стража и выстрелил
водяной пулей.

154!

Сработало. Пуля пробила грудь ближайшего надзирателя и заставила его сделать шаг назад.

Но три других стража и невредимые гноллы лишь обошли ошеломленного стороной. Толпа
поднималась по лестнице, преследуя Подчиненного и Сяомао.

Котяра, прицелившись в ноги гноллам, выпустил еще один болт.

БУМ

Взрыв сбил преследующую толпу с лестницы. Падающие гноллы сталкивались с бегущими
наверх, затрудняя их передвижение.



Этот момент был именно тем, к чему стремился Сяомао. Он выпустил еще один разрывной
снаряд.

БУМ

Появились красные цифры, а затем тут же разлетелись.

"Выпей целебные зелья и приготовься отступать, мунья".

Раб кивнул и выпил зелья, которые дала ему Сяомао. Выпивая, он продолжал стрелять
водяными пулями в ближайшего стража всякий раз, когда перезарядка сбрасывалась.

БУМ

БУМ

Пока гноллы боролись и пытались добраться до лестницы, все столпились в одном месте и
стали большой мишенью.

Разрывные болты Сяомао продолжали мешать их продвижению и уменьшать HP. Пока всё шло
по плану. Если Мяо сможет продолжать в том же духе, вся группа гноллов погибнет от
повторяющихся взрывов. Но....

После бомбардировки гноллов в течение 10 секунд до лестницы всё-таки добралась Мама-
страж. Она взяла инициативу в свои руки и угрожающе направилась к Рабу, как будто была
мистером Икс, что преследовал Леона Кеннеди.

БУМ

Разрывная стрела попала ей в лицо и взорвалась. Но мама Уорден не дрогнула. Её здоровье
уменьшилось лишь на 75!

Резист к оглушению!

Мяо сухо улыбнулся. Пришло время сваливать.

"Отступаем, мунья".

Подчиненный продолжал бежать. Сяомао также прекратил стрельбу и вернулся на первый
этаж.

…

Мама-надзирательница только сердито посмотрела на Сяомао и его подчиненного, что
покинули этаж. Она неохотно уставилась на невидимый барьер, который мешал ей и другим
гноллам подняться наверх.

Выжившие гноллы развернулись и пошли обратно к месту своего появления, как роботы.
Элитные стражи вернулись на свои посты. Их показатели здоровья мгновенно восстановились в
полной мере.

Мамы Уорден фыркнула и развернулась, возвращаясь во внутреннюю зону. Выражение её лица
стало злобным.



Никто не знал, о чем она думала, но в зрачках светился какой-то разум.

…

Калифорния, Лос-Анджелес.

Pangu Incorporate провела пресс-конференцию, чтобы порадовать своих игроков и прессу,
рассказав о своих игровых разработках и преимуществах игрового мира.

Прошло несколько месяцев с тех пор, как игра была официально запущена. Однако ничего
похожего на первую серию, известную как Pangu Online, не предлагалось - ни один человек не
улучшил свою физическую силу, не пережил возрастной регрессии и стал умнее.

Геймеры долгое время сомневались в Pangu Incorporate, мол компания была вовлечена в какой-
то заговор иллюминатов, ведь они продолжают скрывать льготы и инциденты из первой игры.
Теперь, когда вторая игра была запущена, геймерам и прессе стало любопытно узнать о
неразрешенных скандалах.

Пань Сянь, генеральный директор компании, сидел за столом для пресс-конференции с 30
микрофонами, мобильными телефонами и записывающими устройствами от неизвестных
журналистских организаций. Его бесстрастное лицо и слабая улыбка выглядели естественно,
как будто так он выступал миллион раз раньше.

Генеральный директор говорил об искусственном интеллекте игры, который был улучшен по
сравнению с предыдущей игрой.

"Хотя обычные монстры по–прежнему ведут себя как роботы ради развлечения случайных
игроков, уникальными монстрами, такими как именованные боссы в подземельях, мировые
боссы, персонажи событий и все NPC, теперь управляет наш новейший искусственный
интеллект - Кармическая душа. Они могут реагировать, учиться, адаптироваться и
анализировать цели и поведение игроков, чтобы становиться сильнее и выживать в игре,
добавляя игре реализма ".

Один из помощников Пань Сяня продемонстрировал клип, в котором был показан бродячий
босс-монстр на огромном континенте. Пань Сянь навел лазерную указку и высветил некоего
гигантского динозавра-крокодила, который дремал, в то время как тысяча фей сажали ему на
спину странные цветы.

Это был Кернун!

"Например, это Кернун. Он мировой босс 5000-го уровня этого архипелага, и у него есть ИИ
Кармической души. Он не всегда атакует какого-либо игрока. Но когда он это делает, о боже,
он безжалостен"

Пань Сянь почти не смог сдержать улыбку, когда посмотрел клип на своем ноутбуке, на
котором было показано, как Раб №1 отдает дань уважения Цернуну.

Но прежде чем Пань Сянь смог продолжить, один из журналистов поднял руку и заговорил без
разрешения:

"Сэр, при всем уважении, мы здесь из-за новостей, касающихся побочных эффектов Pangu
Online 2. Можете ли вы подтвердить, что вторая франшиза будет иметь те же преимущества,
что и первая игра серии, такие как физическое улучшение или возрастная регрессия?"



Секретарша, сидевшая рядом с Пань Сянем, наклонилась ближе к микрофону и отругала
журналиста:

"Пожалуйста, дождитесь сеанса вопросов и ответов, сэр. Мы не будем отвечать ни на один
вопрос".

Но журналист настаивал. Многие присутствующие также подняли руки, карандаши и свои
телефоны.

"Мистер Пань Сянь! Может ли Pangu Online 2 вылечить рак так же, как это сделал Pangu
Online 1?!"

"Сэр! Появились сообщения о том, что игрок из Японии не смог выйти из игры Pangu Online 1,
и его персонаж и сознание застряли в игре на десятилетия вплоть до сегодняшнего дня! Вы
выяснили причину этого?!"

"Мистер Пэн. Ходили слухи, что Сусано, который умер во время игры десять лет назад, был
замечен во время периода бета-тестирования и засвидетельствовал, что оказался там в
ловушке из-за игровой системы. У вас есть какое-нибудь мнение, сэр?!"

Журналист засыпал Пань Сяня сложными вопросами, все они касались первой игры, которая
была закрыта много лет назад.

Бесстрастное лицо Пань Сяня слегка потемнело. Он глубоко вздохнул и уже начал
придумывать оправдания.

Но затем сын, который пришел на конференцию вместе с Паном, встал и ответил на вопросы.

"Меня зовут Пан Мэй. Я - главный администратор, отвечаю за отладку обеих игр. Я отвечу на
ваши вопросы относительно первой игры. Во-первых, что касается инцидента с известным
профессиональным игроком мистером Кирино Сусано, то все было сфабрикованной шуткой,
созданной интернет-троллями. Дело мистера Кирина Сусано было расследовано и установлено,
что у игрока было слабое сердце, и именно оно стало причиной смерти. Запись показала, что
он умер после того, как играл в игру в течение 70 часов подряд, не сомкнув глаз и не поев. Что
касается инцидента с выходом из системы, то ошибки были исправлены, и..."

Пресс-конференция продолжилась, когда Пан Мэй рассказал об ошибках игровой компании.

Пан Сянь откинулся на спинку стула, отхлебнул немного воды и мысленно вздохнул.

"Ты, мофо, ничего не знаешь. Скоро вы все будете умолять меня поиграть в эту игру. Я - твое
спасение, глупец.'
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