
"Б*яха муха. Как же хреново..." – продрав глаза после очередной стадии взросления, я,
впрочем, не спешил вставать. – "Чувствую себя будто с похмелья... Ну, или как в прошлый раз."

Мне уже что-то не особо нравится расти. Впервые, ощущения были как после хорошого сна и
неслабой дозы энергетика... Введённого в вену.

Сейчас же, чувствую себя как переваренный пельмень.

Грёбанный навыки, слишком резко скачут.

Проведя усталым взглядом по ближайшим окрестностям, я застал не очень приятную картину.

"Слишком много смертей..."

На полянке, что не так давно была местом отчаянного сражения, беспорядочно валялось 3
десятка разной степени выпотрошенности вольчих трупов.

"На 3 десятка больше чем хотелось бы." – кольнула неприятная мысль. – "Грёбанный медведь."
– зубы непроизвольно сжались с невероятной силой – "Не сиделось ему б*ядь в лесу! Надо ведь
было вылезти конкретно на нашу территорию!" – изнутри стало подниматься чувство
животного гнева, а где-то на периферии сознания я услышал злобное рычание – "Если у него
была медведица или выводок.

То найду.

И ВЫПОТРОШУ!" – раздражённое рычание в голове перешло в бешеный рёв, а я резко дёрнул
головой.

*ХРУСТ!*

С оглушительным треском щёлкнул позвоночник у залежвшегося тела.

Поднявшись на ноги, я полной грудью вдохнул прохладный утренний воздух.

Запах свежего леса... А так же мощнейший аромат витающей в воздухе крови и начинающих
подгнивать потрохов, вернул мне некую чёткость сознания.

Усилием воли подавив ослабленную волну иррационального гнева, я загнал своего внутреннего
зверя в глубины подсознания.

"Так б*ядь, это чё щас было? Это явно не мои эмоции." – стоило мне только об этом подумать,
как в голове слишком чётко, как для обычной мысли, нарисовалась картинка бескрайнего
тёмного пространства, и лежащего там белого волка.

Как только я обратил на него своё внимание, то сразу же услышал в мыслях настороженное
рычание, и посыл угрозы.

Но не успел я подумать о невероятной наглости такого действия, конечно, в мой же голове мне
угрожать, это даже звучит инородно. Как лишь отголосок моего возмущения, всколыхнул весь
"внутренний мир".

Бескрайняя темнота окрасилась в багровый оттенок, бесконечные равнины пошли волнами, а
"гостя" придавило к полу воздействием невидимой силы.



Удивление от такого события, даже перебило ту неоформленную злость что я транслировал во
внутрь, и все эффекты светопреставления спали.

Как только внутренний волк смог двигаться, то вместо того чтобы начать возмущаться, лишь
поджал хвост и начал скулить.

"Как... Необычно." – оценил я столь эффектное появления, видимо, нового жителя моей
черепушки – "Животные инстинкты? Типа как у оборотней из книг? Остаток сущности волка в
которого я вселился? Или может просто развивающиеся шизофрения?" – вернувшись из мира
внутреннего в мир внешний, на пути к трупу медведя, осматривая ныне спящих, выживших
после битвы, прикидывал я варианты появления своей второй “личности“ – "Что же. Это было
вполне... Ожидаемо."

Нет, ну серьёзно.

С самого своего появления в этом теле(ну ладно, почти с самого, когда я только вылез из
утробы, мысли были немного на другое направленны), я постоянно ждал хотя бы отголоска
оставшейся волчьей сути.

Было бы логично предполагать хоть какое-то её наличие.

Ну что же, дождался.

И это неплохо, по крайней мере я не вижу в том проблемы.

Если даже лишь отблеск от эмоций так прижал Зверя, то бояться потери контроля над собой
дело лишнее.

Всё же, в своих мыслях, я царь и бог.

Надеюсь...

Вот если бы это животное начало не было бы так чётко выделено, тогда бы я очень напрягся.

Когда при сливание вместе 2 веществ у них нет чётких границ, то значит одно растворится в
другом.

Просто?

Предельно.

Логично?

Ещё как.

Хрен конечно знает насколько это применимо к сознанию, ну или душе, я пока не в курсах что
там у меня вообще такое, но всё в этом мире подобно, так что скорее всего как-то так это
примерно и работает.

Очень хочется верить, что при таком раскладе моя часть осталась бы доминантной, но вот быть
размытым волчьими инстинктами было бы очень грустно.

А так...



Тоже конечно не очень хорошо иметь какую-то хрень в голове, влияющию по крайней мере на
эмоции точно, но уже и не так плохо.

В любом случае, в битве с медведем, мой зверь, если конечно та вспышка ярости была по его
вине, что скорее всего так, помог мне изрядно.

Немного призадумавшись, не периферии сознания я ощутил инородное присутствие, а в
мыслях слышалось тихое дыхание.

Ощущение необычные, но не сказать чтобы неприятные. Так что думаю жить можно.

Дойдя наконец до огромной мёртвой тушки, что когда-то была сильнейшим монстром, я одним
рывком откусил полный рот средней свежести мяса.

"На вкус дерьмо. Ещё и жуётся тяжело. Камень и то легче грызть." – разжёвывая далеко не
самое лучшее мясо что пробовал в жизни, я наконец обратил внимание на то, что игнорировал
с самого своего пробуждения.

Глаз.

Прикрывай левое веко, я оставил зрение лишь повреждённого органа, и заметил крайне...
занимательный результат.

"Хм... Нихрена не вижу." – действительно.

Глазик восстановиться-то восстановился, да вот только сделал он это очень криво.

Теперь зрение на правую сторону очень размытое, да ещё и цвета не различает, всё чёрно-
белое.

"Плохо. Мне срочно нужно прокачать регенерацию, с таким зрением легче будет просто глаз
закрыть." – рисовались мне не слишком радужные перспективы.

Диссонанс цветной и не очень, чёткой и не слишком картинки, изрядно грузит мозг. Если в
спокойной обстановке это ещё терпимо, то вот нормально реагировать в бою, с таким
дебаффом, будет задачей нетривиальной.

Всё же закрыв на время повреждённую моргалку, я решил заняться самым приятным в данный
момент делом.

Глянуть Статус.

Давно пора.

*

Статус:

Имя: ???

Раса: Белый волк(Старая особь)

Уровень: 1



Навыки: Крепкие зубы (B)+, Мощная челюсть(B)+, Ловкость (B)+, Острый нюх (B)+, Крепкие
когти (B)+, Физическая сила (B)+, Выносливость (B)+, Тихий шаг (C), Сопротивление ядам(C),
Чувствительный слух (C)+, Крепкое тело (C)+, Незаметность(C)+, Регенерация (D)+, Сильный
хвост (E)+, Чувство опасности (E)+, Звериная сущность (F)+, Лидерство(G)+, Обучение(G)+

*

.......

Я не знаю как на это реагировать.

Нет, ну серьёзно.

Всё моё продвижение, кроме пожалуй самого начала, было рывками. Так что такая картина
уже нечто привычное.

Ладно, хрен с этими резкими одновременными скачками навыков, объяснение такого
поведения Системы я уже давно придумал.

Как мне кажется, у условной "полоски опыта" навыка есть некий предел обычного роста.
Дойдя до которого, нужен резкий рывок, либо же какой-нибудь триггер для качественного
скачка.

В подтверждение этого может служить мои наблюдения во время охотой.

Слишком уж часто для обычного совпадения, у добычи были резкие прибавления сил.

Вот бежишь за каким-нибудь оленем переростком, почти уже нагнал, как вдруг, у того резко
открывается второе дыхание, и прибавляется скорости.

И так б*ядь постоянно.

Триггер, чтоб его.

У меня, похоже, этим самым триггером выступает поднятие стадии роста.

Ну и в остальное время я про навыки не забываю. Нет, конечно как первые пару месяцев камни
жрать я не пытался, но вот выкладываться на 110% при любом удобном случае мне это не
мешало.

Да вот только действительно опасных ситуаций за всё время почти не было, только драка с
медведем.

Вот все навыки до капа и дошли, да прорваться не могут.

Скорее всего я просто не заметил, но во время сражения с мишкой я по-любому несколько
штук но поднял.

В любом случае, меня сейчас больше волнуют не прогресс старых, а несколько новых.

Качнулся Реген – это хорошо, нет, даже чудесно. Нормальное зрение я вернуть всё ещё хочу.

Лидерство и обучение – скорее всего от моего кураторство над Сохатиком. Они пока низшего
ранга, так что по-большому счету плевать.



Чувство опасности – штука конечно бесспорно полезная... Да вот только действительно
серьёзно мне ни разу не пригодилась, Острый нюх не даст никому незаметно подобраться ко
мне достаточно близко, а волчьи рефлексы усиленные навыками позволят и от арбалетного
болта уклониться... Раньше позволяли, сейчас я наверно и от пули увернуться смогу, так что
низкий уровень понятен.

Звериная сущность – а вот это уже интересно. Видимо именно эта штука отвечает за моего
сожителя. Уровень пока очень низкий, да вот только мне не особо хочется проверять насколько
сложнее станет себя контролировать при его повышении, так что нужно быть поосторожней.

Остальное и так понятно, не вижу смысла обращать внимание.

Проглотив мерзотную плоть, я вернулся в реальность, как раз в момент пробуждения
остальных моих братьев.

Хоть мы и сражались лишь несколько минут, но это были самые напряжённые несколько минут
в моей жизни, да и кажется не только в моей, вот все и решили передохну́ть.

"Не один я сегодня вырос." – обратил я внимание на увеличевшегося в размерах Сохатика.

Мда, какой же он всё таки огромный.

Тот и раньше был 1.5 метра в холке, против моих 1.2. Но сейчас, когда я смог достигнуть его
предыдущего результата, он вымахал почти до 2.

Даже разница между нами стала более очевидной.

В мою сторону естественно.

Если раньше я опасался что благодаря своей эволюции он меня перегонит, то теперь понимаю,
что такие мысли излишни.

Пару дней назад, сцепись мы с Сохатым, я, скорее всего всё же смог бы выиграть, да вот только
стоило бы мне это ох как не мало.

Но теперь, в таком случае я его раскатаю в тонкий блин и даже не вспотею особо.

И всё-таки, навыки это пока что самое важное. А по ним я лидирую с огромным отрывом.

Но какой же он с*ка огромный.

Хотя до Вожака ему всё же пока далеко, тот вообще больше 2.5.

Ладно, нужно валить, все уже проснулись.

Шустрым шагом я направился в начало остатков былого отряда, прямо к сильнейшему нашему
представителю.

Что удивительно, но по пути каждый встречный волк уступал мне дорогу.

"Ух ты. Это что? Уважение?" – я был слегка растерян – "Классно!" – как я говорил, растерян
лишь слегка.

Уже в более приподнятом настроении, я все же дошагал до Вожака.



Как только я подошёл достаточно близко, тот резко дёрнул носом, и сделал полу-оборот голову
в мою сторону.

Несколько секунд поиграв в гляделки, я распознал на его морде небольшую ухмылку, и тот
отвернулся.

"Чего это он?" – не понимал я недавние действия, ровно до того момента, как сам не решил
проверить ближайшие запахи – "А-а-а... Ясно." – на моё лицо наползла предвкушающая улыбка.

Дождавшись пока все придут в себя, а Сохатик встанет по левый бок, наш сильно
уменьшившийся отряд двинул в сторону логова.

А я думал.

Вожак конечно всё ещё остаётся сильнейшим в нашей Стае, да вот только через несколько
десятков уровней, расстановка может немного поменяться.

В мою сторону, естественно.

*

Прим. А.

Прошу прощения за задержку, что-то последние несколько дней не писалось ничего
удовлетворительного, так что вышло как вышло.

Глава полуяилась конечно слегка поменьше по размеру и событиям чем хотелось бы, но скоро
будет новая, очень интересная как по мне, арка, так что сильно не бейте.

И да, ГГ постепенно подходит к уровню Вожака. Думаю, вы понимаете что это будет означать.

И чтобы вы знали, этим ростом, герой уже вступил на уровень Погибели. Очень и очень
слабенькой, но всё же.

Так что — ставьте свои вольчи лайки, Сохатые оценки и пишите Вожацкие комментарии.

Ведь. Это. Б*ядь. ВАЖНО.

P.s.

Мне тут птичка одна нащебетала, что если вы поставите + в карму одному очень
растроенному(потому что думал что для цветного ника нужно 50 кармы, а тут такая подстава)
автору, то ваша звериная сущность будет брутальным волчарой, а не чмошным медведем.

Только тс... Я вам этого не говорил.
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