
Несколько дней спустя и Зетта, и другие почти уничтожили логова монстров. несмотря на то,
что он выполнял большую часть заданий, он не возражал, в конце концов, он уже член Семьи
Артмеиды.

Да, член семьи Артемиды. В каком-то смысле все нынешние события произошли потому, что он
- главный виновник. Действия Артемиды на второй день, когда он пришел. Большинстве ее
членов, которые ушли. И решимость Ретузы перед тем, как отправиться в указанное место. Он
неосознанно спровоцировал всё это за короткое время, отчего у него закружилась голова.

"Статус открыть", - пробормотал он, когда перед его глазами появился интерфейс

——————————Имя: Зетта Exe Deux

Цвет волос: темный

Цвет глаз: серебряный

Раса: полуварвар

Здоровье: Неизвестно

Манна: Неизвестно

Уровень: 56

Личный статус�Сил: -Неопознанный-Вын: -Неопознанный-Пров: -Неопознанный-Ловк: -
Неопознанный-Инт: -Неопознанный-Муд: -Неопознанный-

Активные навыки: Оценка, Орлиный удар, Удар, Ходьба по воздуху, Внезапная Вспышка,
Лечение, Одолжение силы Геракла.

Пассивный навык: -Заблокирован, -Заблокирован, -Заблокирован, -Заблокирован-

Экипировка: Эринии (режим меча), Регас с воздушным змеем, Ботинки пацифиста, Плащ
Целомудрия

Статус Аркана�Принадлежность: Артемида Семейный уровень: 1Фална: Сила (G),
Выносливость (I), Ловкость (G), Скорость (G), Магия (I) Навыки: Нет——————————

Прошел месяц с момента появления в этом мире, и Зетта, который занимается охотой на
логово, был недоволен своим текущим развитием. Хотя он намного сильнее Ретузы, которая
была 3-го уровня. Он чувствует себя как лягушка в колодце, особенно после того, как Старик
заметил, что сильнейшие собираются в месте под названием Орарио, он чувствует себя таким
слабым прямо сейчас. Итак, у него нет выбора, кроме как двигаться вперед к своей первой
цели, к этому Городу.

Он не хотел бездействовать или ждать, пока монстры станут сильнее, а вместо этого быстро
уничтожал их, потому он может отправиться в подземелье Орарио и доказать свою силу.

"Еще", - приглушенно произнес он.

Как заядлый геймер — и в отличие от других Исекайедов, которые хотят повидать мир, — он
предпочитает уединяться в подземельях и охотиться на монстров сильнее его, а не
путешествовать во внешнем мире, где он может умереть, потому что слишком слаб. И в то же



время, сравнивая свою прошлую жизнь, в которой он предпочитал одиночество общению с
незнакомцами, он решил, что и здесь будет таким же.

Но его жизнь изменилась после вступления в гильдию девушек под названием Аметист. И как
будто жизнь отражается сама по себе после "случайного" попадания в этот мир. Он
оказывается в Гильдии "всех девушек" во второй раз. Вот почему он не отклонил предложение
Артемиды (?) принять его в свою Семью, поскольку это была та же ситуация, которая изменила
его прошлую жизнь. Так почему бы не принять это ?.

И вот после этого они собрались в назначенном месте встречи, все они возвращались вместе.
Хотя даже в это время атмосфера между Ретузой и Зеттой все еще была неловкая. Артемида и
другие тоже чувствовали это, но они сами должны были решить эту проблему.

"Хорошая работа, все" Артемида приветствовала группу, когда они вернулись в свой лагерь и
приготовили еду.

"И что? Как тебе разница, с Фалной и без неё? Тебе нравится?" Артемида смотрела, пока ее
подбородок уткнулся на ее ладони, и спросила, когда они ели мясо — по какой-то причине на
животных не нападали монстры, если они не представляют для них угрозы, поэтому безопасно
убивать и есть мясо животного

Затем Зетта ответил: "Это приятно, как будто после этого моя Ловкость удвоилась", когда он
жевал свое тяжелое мясо. Благодаря своему виртуальному аватару он не растолстел, хотя и
был обжорой.

"Хочешь, чтобы я обновила твой статус?" Артемида спрашивает снова. Но её лицо оставалось
невозмутимым.

"Какое обновление?" Слушая её замечания. Все девушки, кроме молчаливой Ретузы,
усмехнулись.

Артемида снова ответила: "Действительно? Ты не знаешь?"

"Должен ли я отвечать, знаю ли я?" Зетта все еще не в курсе, что заставило Артемиду снова
усмехнуться

"Я думала, ты шутишь, фуфуфу. тогда приходи ко мне в палатку позже. и другие тожеи они с
радостью отдыхали до ночи.

※ ※ ※

"Вот и всё"

Затем Зетта надел свою одежду после того, что сказала Артемида.

"Я не могу привыкнуть к этой татуировке"

Он сказал так, потому что ненавидит татуировки, серьги, ожерелья или любые другие
украшения, которые могут только показывать его движения даже в его прошлой жизни. Даже в
прошлом мире, в котором он жил, жестокость случалась каждый день — ему повезло, что он не
убил своих сожителей — он действительно ненавидит иметь татуировку или аксессуары, вот
почему он чувствовал себя отвратительно после того, как на его широкой спине был



прикреплен знак отличия, созданный Фалной из оружия. Но она сказала, что это обычное дело
для каждого искателя приключений, который получает фалну от своего Бога. Но он все еще не
может к этому привыкнуть.

И после этого он смотрел на свою текущую статистику

——————————Навык Сила (D), Выносливость (I), Ловкость(F), Скорость (F), Магия(I):
Нет——————————

"повышается только сила, ловкость и выносливость. Это потому, что меня не ударили и я не
использовал магию? " - пробормотал он. Услышав его, Артемида ответила: "Это зависит от
собранной вами Экселии. Необходимо предварительное условие, прежде чем Фална вырастет с
нормальной скоростью или больше. Ваша сила, перескочившая на два ранга, сама по себе
является подвигом. Знаете ли вы, что обычный искатель приключений не может мечтать о
повышении уровня до конца своей жизни? " После того, как Артемида поняла, что Зетта на
самом деле не обращает внимания на Божье благословение. Она объяснила все, что должен
знать обычный искатель приключений.

О том, как можно повысить уровень — нужно достаточно великое достижение, чтобы Боги
были поражены — О том, как статус 1-го уровня скрывается при повышении уровня до 2, но все
еще действует. О великом квесте и сильнейшей Семье в Орарио. Что делать и чего не делать
чтобы не начинать тотальной войны против других Семей.

Услышав об этом важном, Зетта принял это близко к сердцу, "Действительно, как игра", и
спросил: "Итак, вам, Богам, стало скучно, и вы решили поиграть в жизни. И это становится
еще интереснее, если вы сами играете. Я прав?" услышав его. Артемида вздрогнула, но не
сказала ни слова. в конце концов, это тайна Богов от смертных. Наблюдая за ней, он вздохнул и
больше не сыпал соли.

"Думаю, я понял суть, почему ты не пошла туда сначала", - улыбнулся он. "Тогда я буду
развлекать тебя чаще, когда мы придём туда". Услышав его властное слово, Артемида
улыбнулась от уха до уха и кивнула

"Уххх, ребята? Богиня-сама? Мы все еще ждём здесь! " За пределами палатки Артемиды эхом
отозвались слова Ланте. Двое смотрели друг на друга и улыбались, когда Зетта пожал плечами
поблагодарил. После чего вышел.
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