
Итак, начнём зачаровывать.

 

-

 

<Меню зачарования>:

 

НОВОЕ ЗАЧАРОВАНИЕ!

 

Берсерк I;

 

(Предмет становиться сильнее после каждого последующего замаха — Максимум: 3).

 

-

 

Я не совсем понял, как он будет становиться сильнее, но, наверное, у него будет более сильный
удар и им будет легче махать. Было похоже на довольно хорошую способность, поэтому меня
она вполне устраивала. Я потратил еще 10 токенов на другое зачарования.

 

-

 

<Меню зачарования>:



 

НОВОЕ ЗАЧАРОВАНИЕ!

 

Острота I;

 

(Увеличивает остроту на 35%).

 

-

 

Это было еще одно неплохое зачарование, увеличивающее остроту и позволяющее с большей
лёгкостью рубить деревья. У меня, на самом деле, не было ничего, на чём бы я мог
использовать зачаровательный камень, поэтому было решено использовать его на этом топоре.
Сомневаюсь, что буду когда-нибудь использовать какое-то другое оружие, помимо [Маюри-
Люц-И] или какого другого демонического оружия, поэтому это был в общем бесполезный
предмет для меня.

Я достал [зачаровательный камень] из моего инвентаря и ударил им по моему зачарованному
[хорошему топору лесоруба], когда они стукнулись, в месте столкновения возникло яркое
голубое облако, а зачаровательный камень испарился.

 

{+1 слот зачарования}

 

И мой [хороший топор лесоруба] был готов к еще одному зачарованию. Без всякого колебания,
я открыл меню зачарования и потратил еще 10 токенов.

 



-

 

<Меню зачарования>:

 

НОВОЕ ЗАЧАРОВАНИЕ!

 

Удача I;

 

(Увеличивает количество собираемых ресурсом на 50%).

 

-

 

Ох, а это будет полезно. Теперь мой топор был довольно неплохо улучшен. Имея три
зачарования со своей собственной пассивной способностью, это был довольно хороший
инструмент для сбора ресурсов. Я решил, что когда у меня будет свободная минутка, то
обязательно попробую пойти в лес, чтобы нарубить там деревьев, так я быстро увеличу
скорость моего развития.

Я достал мой зачарованный [хороший топор лесоруба], взял его в руку и поднял его в сторону
дерева. Одним ровным движением, я вонзил топор в ствол дерева. Он прошёл через волокна
древесины и полностью срубил дерево с одного удара.

 

- {+21 дерева};

 



Было довольно тяжело махать этим топором в сравнении с моей зачарованной [серебряной
киркой], топор намного сильнее нагружал мою руку, в основном из-за своего веса.

Я направился к следующему дереву и снова им замахнулся.

 

- {+24 дерева};

 

Фух, мои руки устали уже после двух замахов. Похоже, что то зачарование на лёгкость было
довольно полезным. Я мог попытаться зачаровать его на лёгкость, но, скорее всего, это влетит
мне в копеечку. В конце концов, я решил смириться с весом, раз этот топор рубил деревья с
одного удара.

Время шло, уже начал наступать вечер.

 

- {+24 дерева};

 

- {+1 уголь};

 

Что ж, наверное это был всё же 10% шанс, а не каждые 10 ударов. Дерево свалилось на землю.

Прикажу потом моим миньонам убраться здесь после того, как закончу.

 

- {+24 дерева};

 

Я продолжил рубить деревья и собирать древесину. Хотя дерево мне не сильно была нужно, но



уголь и алмазы вполне пригодятся в будущем, поэтому я хотел собрать их как можно больше, к
тому же, даже если я не найду им применение, их продажная цена была довольно высокой.

 

-

 

<Магазин>:

 

-

 

<Продать>:

 

{1х} Дерево = 0,01 токен;

 

{1х} Уголь = 0,5 токенов;

 

{1х} Алмаз = 3 токена.

 

-

 

Так я смогу собирать 33 токена за каждую сотню срубленных деревьев. Учитывая уже
неплохую скорость дохода токенов от моих миньонов, у меня уже их скопилось столько, что я



тупо не успевал их тратить.

Я проверил свой инвентарь и увидел, что у меня уже было 100 токенов.

В магазине можно было купить всё что угодно.

 

-

 

<Магазин+> (Обновляется каждый день):

 

{Жетон улучшения элитных миньонов} — 30 токенов;

 

{Рецепт миньона-копейщика} – 7 токенов;

 

{Рецепт миньона-воина} – 40 токенов;

 

[БИРЖА ОБМЕНА]

 

-

 

Я глянул в магазин и заметил, что цена рецепта миньона-воина была намного выше других
миньонов. Там также был намного более дешёвый рецепт [миньона-копейщика], но точной
причины этой разницы в ценах я не знал. Наверное, миньоны-копейщики были намного слабее



миньонов-воинов, но это не точно.

Что заинтересовало меня больше всего, так это [жетон улучшения элитных миньонов], про
него мне тоже ничего не было известно, но его название звучало довольно притягательно. У
меня было достаточно токенов, чтобы тратить их на покупки. И я решил купить его, предмет
сразу же переместился в мой инвентарь.

К нему прилагалось короткое описание.

 

[Используйте его на элитных миньонах, чтобы улучшить их.]

 

Ну что ж, сделаем это. Я решил использовать его на сильнейшем из моих элитных миньонов,
Ладье.

 

-

 

<Повышение уровня элитного миньона!> - Ладья

 

- Здоровье увеличено!

 

- Скорость увеличена!

 

- Атака увеличена!

 



- Новая способность — [Ярость]

 

~

 

Похоже, что это было довольно внушительное усиление моего миньона. Я взглянул еще раз в
магазин, чтобы купить еще , но, похоже, я мог купить только один за раз. Так как у меня всё
еще оставалось довольно много токенов, я решил купить еще и рецепт миньона-воина.

Купив его, я увидел, что его создание требовало 1000 камней, 50 мяса и 25 железа для одного
миньона-воина. Это была довольно существенная трата, но миньоны-воины были довольно
полезны. Они были намного сильнее миньонов-разведчиков-бойцов в бою и подымали свой
уровень более быстрыми темпами. Но сейчас всё мое собранное мясо тратится на миньонов-
разведчиков, поэтому я был вынужден снова заняться перепрограммированием.

Я открыл консольное меню у моего миньона-менеджера.

 

-

 

ВКЛ.

 

создавать,

 

миньоны-разведчики 80%,

 

миньоны-воины 20%.



 

-

 

Всё же я собирал именно армию, поэтому решил тратить пятую часть всех собранных мною
ресурсов на создание миньонов-воинов. Кто знает, насколько сложно будет победить
сильнейших Капюшонов? Сейчас я нуждался в увеличении количества и силы моего войска.

Я продолжил рубить деревья еще некоторое время, пока солнце не скрылось за горизонтом.

 

- {+22 дерева};

 

Небо медленно темнело, я зажёг костёр, в ожидании ежедневного отчёта от моего миньона-
прораба.
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