
Я решил взглянуть на свой инвентарь, чтобы понять, что делать дальше.

 

-

 

<Инвентарь> 584/900 :

 

{1х} Малый Каменный Топор (Прочность 91%);

 

{213х} дерево;

 

{1х} яблоки;

 

{291х} листья;

 

{12х} мясо;

 

{53х} камни;

 

-



 

Все мои миньоны-разведчики были заняты обучением, поэтому пока они были бесполезны. Я
решил достать топор и начать рубить дрова, чтобы зря не терять время. Я также решил
мельком глянуть в магазин.

 

-

 

<Магазин+> (Обновляется каждый день):

 

{Жетон улучшения элитных миньонов} — 30 токенов;

 

{Рецепт миньона-копейщика} – 7 токенов;

 

{Рецепт миньона-воина} – 40 токенов;

 

[БИРЖА ОБМЕНА]

 

-

-

 

<Магазин> (Обновляется каждый день):



 

{Рецепт миньона-лучника} — 19 токенов;

 

{+50 слотов в инвентарь} – 1 токен;

 

{Зелье ускорения миньонов} – 1 токен;

 

-

 

Тут были разные вещи на выбор, которые я мог купить и продать, но я пока не хотел ничего
продавать, так как всё тратил на крафт.

Потихоньку в течении дня я собрал довольно много ресурсов в инвентаре. Несколько часов
спустя мой миньон-дровосек собрал достаточно дерева для деревянной хижины.

- Уильям, - услышал я внезапно, как Рози обращается ко мне.

- Да?

- У меня появились задания на сбор цветов и других растений, поэтому мне нужно в лес, ум…
ты не против послать со мной одного из своих миньонов, чтобы мне было спокойнее?

Я поспешил открыть меню миньонов.

Один из миньонов-разведчиков закончил обучаться [Бою].

 

-



 

<Обучение (Этап 2)>:

 

- [Стрельба из лука];

 

- [Фехтование];

 

- [Магия];

 

- [Щит];

 

~

 

У меня появились ветки следующего этапа обучения, я решил пока подождать с выбором и
отослать его с Рози. Кинув взгляд на клумбы — некоторые растения уже начинали прорастать,
это было намного быстрее, чем я того ожидал.

- Я отправлю одного из миньонов-разведчиков-бойцов с тобой.

- Спасибо~

Я дал ему команду учиться {Фехтованию} в свободное время, пока Рози была в безопасности. У
него не было меча, поэтому я открыл своё меню крафта.

Я создал [малый каменный меч] из 35 камней и 50 дерева. Хоть это и было дорого, но наверное,
всё же стоило того. Сделав это, я отдал меч миньону и они, наконец, отправились в лес.



Остальные миньоны-разведчики ещё учились, некоторые уже закончили с первым этапом и
перешли на второй.

Я решил снова достать топор и начать рубить деревья.

 

- {+9 дерева};

 

- {+11 дерева};

 

- {+9 дерева};

 

- {+9 дерева};

 

- {+7 дерева};

 

…

 

Несколько часов спустя наступил полдень и мой инвентарь был уже почти полон. Во время дня
мне несколько раз приходилось продавать листья, чтобы у меня не закончилось место.

 

-

 



<Инвентарь> 809/900 :

 

{1х} Малый Каменный Топор (Прочность 89%);

 

{433х} дерево;

 

{31х} яблоки;

 

{200х} листья;

 

{43х} мясо;

 

{101х} камни;

 

[Баланс токенов]: 0.392;

 

-

 

У меня уже было довольно много ресурсов.



Во-первых, я сразу же создал ещё миньонов-разведчиков, используя всё оставшееся мясо.
Всего я сделал 6 миньонов-разведчиков, на них я потратил 30 яблок и 12 мяса. Я уже держал в
голове, как буду использовать этих новых миньонов.

Запрограммировав двух из них на обучение [Сбора ресурсов], я сразу же выбрал ветку [Охоты]
для них на втором этапе.

Остальной четвёрке я приказал разведать местность, написав для них новый код.

 

-

 

ВКЛ.

 

{Разведка}

 

если {Найдена угроза} → {Собраться}

 

если {Здоровье < 50%}

 

{Возвращаться}

 

-

 



Так я смогу увеличить зону разведки и заодно повышу безопасность для остальных. То что я
хотел найти, это других людей. Я заметил, что мог программировать миньонов на речь, чтобы
они могли передавать послания.

Пока обойдусь простой разведкой окружающей местности, чтобы получить больше
информации, на основании которой буду планировать свои дальнейшие действия.

А пока я планировал начать сегодня строить хижину. И уже создал чертёж, но в отличии от
других построек, эта не построилась сразу, когда я расположил её на земле, вместо этого мне
пришло оповещение, отдать её миньону-строителю. Подозвав его к себе, я передал чертёж.
После некоторого осмотра, перелистывая страницу за страницей, он направился в зону, где я
хотел начать стройку.

Он забирал у меня ресурсы, чтобы начать стройку с основания.

В рецепте крафта было написано, что стройка хижины займёт сутки, поэтому уже сегодня я не
мог начать в ней жить. Следовательно, мне опять придётся создавать [временные убежища].
Пока миньон-строитель был занят, я решил создать ещё одного миньона-строителя. Это стоило
мне ещё 500 дерева и 20 мяса. Довольно дорого.

Солнце клонилось к закату. Я отозвал всех своих миньонов и начал ждать, когда они вернутся.
Внезапно несколько моментов спустя закончили обучение мои миньоны-разведчики, мне
открылся третий этап на ветке [Сбор ресурсов] → [Лесозаготовка].

 

-

 

<Обучение (Этап 3)>:

 

- [Лесоруб];

 

- [Садовник];

 



- [Плотник];

 

~

 

Не знаю, что каждая из этих веток обучения даёт, пока я просто сконцентрируюсь на большей
скорости сбора ресурсов.

Рози всё ещё не вернулась, но миньон, которого я послал с ней, был всё ещё жив и полон сил.
До конца дня оставалось не больше часа, потом пойдут зомби.

Я зажёг костёр, осветив окрестность оранжевым пламенем.

http://tl.rulate.ru/book/77631/2805162


