
Еще некоторое время я продолжал исследовать густой цветущий лес. Я обнаружил, что могу
собирать дерево просто ударяя по нему кулаками. Хоть они и болели немного, на дереве после
этого оставалась всего лишь маленькие вмятины, а количество дерева в моём инвентаре
увеличивалась с каждым ударом. Пока я собирал дерево, вернулся мой миньон-дровосек. Он
был похож на какого-то робота.

 

[Ваш миньон-дровосек собрал: {13х} дерева, {1х} яблоко, {20х} листьев]

 

[Ваш миньон дровосек получил {8} опыта за прошедшую экспедицию]

 

[Он слегка устал]

 

[Ваш миньон-дровосек поднял уровень!]

 

Пока ресурсы заполняли мой инвентарь, я снова открыл меню миньонов.

 

-

 

<[Уровень 1] миньон-дровосек {1}>:

 

Опыт: 17/10 [ГОТОВО!];

 



[Здоровье] 100% ;

 

[Выносливость] 34% ;

 

-

 

Меня быстро перекинуло на следующий экран.

 

-

 

<Уровень миньона повышен!>:

 

+10% Эффективность;

 

+25% Здоровье;

 

+3% Удача;

 

-



 

Я открыл свой инвентарь и посмотрел на приобретённые ресурсы.

 

-

 

<Инвентарь> 78/100:

 

{31х} дерево;

 

{2х} яблоко;

 

{45х} листья;

 

-

 

Я знал, что мой миньон уже довольно сильно утомился, но мне нужны были ресурсы. Поэтому
я снова отправил его [рубить дрова], наблюдая, как он ушёл от меня со слегка вялой походкой.
Я двинулся через по грязи через кустарники к другому дереву. Мои руки болели, но я,
игнорируя это, начал бить по стволу дерева.

 

-{+1 дерева};



 

-{+1 дерева};

 

Мой миньон-воин продолжал стоять около меня. Я так понял, что тут вряд ли будут какие-либо
угрозы, поэтому было бы хорошо и его отослать на экспедицию или что-то типа того. По-началу
я даже не понимал, что его то же можно отсылать на сбор ресурсов, мне казалось, что он
просто что-то типа телохранителя.

Взглянем ка на его действия.

 

-

 

Действия:

 

- [Разведка];

 

- [Охота на животных];

 

- [Драться];

 

~

 



Самым полезным, наверное, являлось [Охота на животных], поэтому я решил отослать моего
миньона-воина на неё, и посмотреть что получиться. Теперь, когда я остался один в лесу, а оба
моих миньона ушли, мне ничего не оставалось, кроме как без остановки бить кулаки об дерево.
Прошёл примерно час после того, как я в последний раз смотрел на солнечные часы. Небо
теперь было более оранжевого оттенка, вскоре нас накроет полная тьма.

Я ударял по дереву, собирая с него каждый раз малое количество дерева. Внезапно после того,
как я собрал более десяти кусков дерева, меня встретило еще одно оповещение от системы.

 

[Вы повысили уровень!]

 

-

 

<Уровень повышен!>:

 

Уровень — 0 ▶ Уровень — 1;

 

Награды:

 

- [Разблокировано] Меню крафта;

 

- [Разблокировано] Миньон-разведчик;

 



- Места в инвентаре {+100};

 

~

 

Стоп, так я то же могу повышать уровень? Полагаю, что так можно разблокировать разные
вещи самостоятельно. Я также получил некоторые рецепты миньонов и меню крафта. Открыв
это меню, я увидел список того, что я мог сделать. Из увиденного, тут не было так уж много
вещей, которые можно было создать, но я так понял, что это было из-за малого количества
ресурсов в моём инвентаре. Просматривая вещи, которые я мог создать сейчас, одна деталь
привлекла моё внимание. Рядом с каждым создаваемым предметом был прописан рецепт. И
самый привлекательный рецепт назывался [Временное убежище]. Там также прилагалось
маленькое изображение того, как оно должно было выглядеть, это было треугольное
сооружение, вмещающее одного человека внутри в горизонтальном положении. Было и
описание, которое рассказывало, что оно выдерживает только одну ночь перед тем, как
сломается.

Для его создания требовалось 50 дерева и 50 листьев.

Я заглянул в свой инвентарь.

 

-

 

<Инвентарь> 88/100:

 

{41х} дерево;

 

{2х} яблоко;

 



{45х} листья;

 

-

 

Почти, мне не хватало всего чуть-чуть, всё что было нужно, это подождать, пока не вернётся
мой миньон-дровосек, который вот уже должен был прийти.

Когда я посмотрел в небо, то увидел, что приближалась ночь. Мрачные тени, отбрасываемые
деревьями, становились всё больше и больше, затопляя землю тьмой. Розово-оранжевое небо
то же показывало такие признаки, медленно темнея, его понемногу сменяли плотные серые
облака и мрак ночи.

Несколько минут спустя мой миньон-дровосек вернулся.

 

[Ваш миньон-дровосек собрал: {19х} дерева, {1х} яблоко, {22х} листьев]

 

[Ваш миньон дровосек получил {11} опыта за прошедшую экспедицию]

 

[Он очень устал]

 

Я увидел, что он сильно истощился, он даже наклонился и взялся за свои колени, будто у него
сбилось дыхание. Мой миньон-воин еще не вернулся. Я поспешил открыть меню крафта, чтобы
создать [временное убежище].

Внезапно предо мной появилось небольшое скопление дров в форме небольшого укрытия. Дно
убежища было укрыто более-менее сухими листьями, которые формировали что-то типа
платформы, на которой можно было лежать. Всё убежище выглядело довольно слабым и
нестабильным, но это определённо было лучше, чем что-угодно, что бы я построил
самостоятельно.



Весь лес заволокло темнотой.

Я как раз собирался забраться в убежище, чтобы немного поспать.

Но внезапно я услышал холодящий кровь крик кого-то вдалеке.

За ним последовали громкие шаги и шуршание растений.
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