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Из-за характера соревнований Киран не мог получить Опыт ни от одного из своих боев.

Единственная форма увеличения силы, которую он получил, была связана с улучшением его
естественного мастерства. Если бы не эта особенность, Киран бы почувствовал, что понес
некоторые потери, участвуя в этом соревновании.

Разве цель игрока не в том, чтобы повысить свой уровень? Как он мог оправдать участие в
соревновании, если оно принесло ноль опыта?

Многие могли бы задать себе этот вопрос, но только не Киран.

Возможность официально присоединиться к Совету Богов Войны была подарком сама по себе.
Если он поднимет свой статус достаточно высоко, то сможет получить уникальный мировой
квест.

Триггеры не существовали внутри Совета Военного Божества, но только внутренний член мог
претендовать на получение квеста, поэтому лишь избранные могли воспользоваться тем
смехотворным Мировым Квестом в его прошлом.

Помимо этого, Киран был искренне заинтересован в уникальной возможности, ведь только
один новичок мог получить ее лишь раз в год.
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Судя по долгой паузе между возможностями, Киран подозревал, что это было то, что совет не
мог представить слишком часто.

Что это было, если не способ получить еще одно преимущество перед сверстниками?

Наблюдая за тем, как проходят раунды соревнования, Киран переключил свое внимание на
поток, читая комментарии.

Несколько пожертвований спрашивали его о навыках, которые он продемонстрировал, а
точнее, о движениях, которые он выполнял. Как он мог взорваться с таким абсурдным
импульсом?

Даже ассасин не смог бы угнаться за скоростью его движений.

"Как вам всем нравится специальное мероприятие? Понравились ли вам пейзажи? Если да, то
покажите мне море единичек в чате".



"1!"

"1 x100!"

"1х бесконечность! Я люблю тебя, Аатрокс! Ты самый лучший игрок на свете. Пожалуйста, не
прекращай стримить. Твои навыки - это то, что скрашивает мой день".

Чат был наполнен одними и теми же эмоциональными комментариями, которые менялись
быстрее, чем Киран успевал их читать. Кроме того, число зрителей этого конкретного потока
превысило 250 000, и это число постоянно росло.

В то же время число подписчиков Кирана росло, как символы на игровом автомате в казино.

Эффект от этого потока действительно превзошел ожидания Кирана. Но, учитывая, что это был
первый подобный поток, Киран чувствовал, что недооценил привлекательность возможности
дать игрокам представление об истинных способностях NPC.

"Ого. Кто бы мог подумать, что NPC могут быть настолько могущественными? Я думал, что
городские стражники обладают лишь умеренной силой, но у меня открылись глаза".

"Наблюдая за тем, как эти NPC вступают в напряженную битву, я задаюсь вопросом, что
произойдет в будущем, когда мы исследуем более обширные части этого мира. Встретимся ли
мы с персонажами невообразимой силы?".

"Раскрыл ли Аатрокс местоположение этой арены, соревнования battle royale? Я хочу
попробовать. Я вполне уверен в своем мастерстве".

Многие люди в чате потока проявили интерес к этому соревнованию; однако они допустили
серьезную оплошность. Они не знали, что Киран владеет Мифическим классом, и даже в этом
случае ему было трудно противостоять реальному сопернику.

Те, кто пытался принять участие в соревновании с Обычным или Редким классом, были бы
изгнаны из матча прежде, чем они смогли бы понять, что происходит.

Более того, многие ошибочно полагали, что его сила застопорилась, потому что уровень
Кирана не изменился в таблице лидеров Зенита.

Игроки уделяли слишком много внимания своим уровням из-за привлекательности нового
сложного контента. Они пренебрегали преимуществами шага назад, чтобы глубже понять свои
навыки и найти им применение, выходящее за рамки описания навыков.

Как уже упоминалось ранее, описания навыков не отображали пределы навыка. Они
раскрывают текущие достижения навыка. По мере того как человек улучшал свое понимание
навыка, он мог углубиться в его истоки.



Это не только повышало уровень навыка в разы, но и, если новое применение оказывалось
больше, чем первоначальный потенциал навыка, его можно было переписать в соответствии с
тем, что постиг игрок.

Лишь немногие игроки были достаточно умны, чтобы экспериментировать со своими
навыками, а не ориентироваться на прогресс других игроков. Конечно, получение
возможностей было важной частью Zenith Online, но это ничего не значило, если человек не
мог их реализовать со своими текущими способностями.

Она просто пропадала впустую, пока кто-то другой не натыкался на такую же возможность и
не извлекал из нее выгоду.

Кирана посетила мысль сказать собеседникам, чтобы они не надеялись на лучшее и
сосредоточились на себе, но он решил отказаться от этой затеи. Вероятность того, что его
сочтут "убийцей", была бы высока, если бы он поступил именно так.

Вместо этого он позволил чату жить в своих фантазиях, где они викарно переживали действия
Кирана. Некоторые даже меняли лицо Кирана на свое собственное и мечтали, что они
обладают несравненным мастерством.

Помимо общения и взаимодействия с чатом, Киран также заметил особое сообщение в своем
личном почтовом ящике.

Закрыв поток, Киран открыл личные сообщения и прочитал одно из них, имеющее большое
значение.

"Здравствуй, Аатрокс. Это Хаос, гильдмастер гильдии Владык, Адвент. Я обращаюсь к тебе,
чтобы обсудить возможность привлечения твоей помощи, поскольку считаю, что совместными
усилиями мы сможем очистить недавно найденное подземелье. Пожалуйста, свяжитесь со
мной как можно скорее, если вы не заняты".

Прочитав сообщение, Киран в задумчивости потер подбородок. 'Гильдия Повелителей?
Адвент... почему это имя звучит до жути знакомо?

Киран размышлял о знакомости имени Адвент, пока оно не промелькнуло в его сознании.
'Адвент! Это гильдия, которая пострадала от внутренней вспышки, вызванной уходом игроков,
и в конце концов распалась. Ходили слухи, что в ее упадке виноват Бегемот, но Хаос так и не
доказал этого. Несмотря на недоказанность, я не сомневаюсь в подлинности обвинений Хаоса.
Адвент обладает еще большим потенциалом, чем Эклипс".

Как и Эзра, Хаос, гильдмастер Адвента, был титулованным рантье в Записях Образцов.
Единственное отличие заключалось в том, что Хаос занимал примерно на 50 мест выше, чем
Эзра, и находился на пороге звания Светила - игрока, который сиял ярче, чем несколько
других титулованных игроков.



Однако стать Светилом было чрезвычайно сложно, поскольку, как вспоминал Киран, наличие
утонченных умственных способностей было необходимым условием.

По сравнению со своими прежними знаниями о стандартах, Киран понял, что Записи Образцов
не так просты, как считали другие игроки.

Учитывая наличие Х-хантеров, Киран подозревал, что Образцовые записи существуют для того,
чтобы выявлять действительно исключительных людей.

По какой причине? На этом ответы Кирана заканчивались.

Учитывая способности Гильдии Повелителей к сбору информации, Киран решил выслушать
Хаоса. Хотя он не был его другом, Киран мог инициировать видеозвонок, потому что Хаос
написал ему личное сообщение.

Через несколько секунд перед Кираном появился человек со светло-оранжевыми волосами и
глазами цвета индиго. Несмотря на свое положение, которое требовало уважения, Хаос
обладал мягкими чертами лица, отчего казался несколько кротким.
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Первым заговорил Хаос. "Приветствую тебя, Аатрокс. Прости мою грубость. Я не хотел
прерывать твой успешный поток".

Киран был несколько удивлен уважительным поведением Хаоса. В конце концов, Киран не был
представителем какой-либо сверхдержавы.

Да, он был искусен, и его имя было на подъеме, но большинство гильдмастеров определенной
степени культивировали надменное поведение.

"Не беспокойтесь. Я решил обратиться к вам по своей воле, так что будьте спокойны. Ваше
предложение привлекло мое внимание. Я полагаю, вы находитесь в Ксезианской империи?"

"Верно", - признал Хаос. "Если быть точным, мой Адвент действует из нескольких королевств -
Аубрилилес, Аредаль, Беллония, Ксезум - вот лишь некоторые из них".

"Понятно", - кивнул Киран. В его взгляде мелькнула интрига, потому что он и не подозревал,
что такая сильная гильдия находится так близко от него.

Хотя он не знал о происхождении Адвента, он полагал, что причина их нынешней активности
схожа с миграцией Эклипса.

После небольшой паузы Киран продолжил. "Что за подземелье вы нашли?"



"Я думаю, что это подземелье от 45 до 50 уровня, судя по нашим находкам. Оно находится
недалеко от Пустыни Осыпающихся Песков".

Киран сделал паузу, выслушав Хаоса.

На лице Кирана появилась незаметная хмурость, и он внутренне вздохнул. 'Черт... Я не
ожидал, что люди так скоро туда сунутся. Но раз он не упомянул о шахте, можно
предположить, что она не найдена. Подземелье и шахта находятся в двух разных областях".

"Может быть, вы имеете в виду Скрытую лабораторию безумного алхимика?" осторожно
поинтересовался Киран.

"Как и следовало ожидать, ты хорошо осведомлен. Это именно то подземелье, о котором я
говорю. Это подземелье на 20 человек, но если вы хотите объединиться с нами, я могу
зарезервировать для вас пять мест. Это если у вас есть кто-то на примете?" ответил Хаос.

Пять мест было щедрым предложением, потому что большинство гильдий предоставляли
только одно место, когда заручались помощью иностранной стороны.

"Пять мест, не так ли? И когда именно вы собираетесь их освободить?" спросил Киран.

Ему пришлось бы отказаться от предложения, если бы это было слишком рано.

Это было лишь предчувствие, но что-то подсказывало ему, что пройдет не так много времени,
прежде чем другие Мифические герои найдут своих наследников.

Не означает ли это, что срок, отведенный ему Айседорой, быстро подходит к концу?

Хаос заметил нотки в голосе Кирана и понял, что тот может быть занят в ближайшие
несколько дней. "Ну, мои основные члены на время прекратили повышать уровень. Так что мы
можем отложить наш забег на десять дней".

"Десять дней?" Киран прикинул свои сроки и кивнул. "Это выполнимо. Я с радостью приму
предложение, если это так".

Завершив часть сделки, Киран принял запрос Хаоса на дружбу и закрыл видеосвязь.
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