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Киран стоял среди пустынной сцены, утопающей в крови и изуродованных трупах, и смотрел
вдаль. Почему у него было такое чувство, будто что-то внутри него раздавили, очистили и
вылепили?

Когда "Охота на хищника" угасла, жажда крови Кирана рассеялась вместе с ней. Однако
некоторые остатки, неподвластные Кирану, остались.

'Суждено ли мне было получить этот класс?' задался вопросом Киран.

Хотя он слышал слухи об изначальном Истинном Берсеркере в своей прошлой временной
линии, поскольку они принадлежали к одной из самых известных гильдий, возникших в Zenith
Online, они не шли ни в какое сравнение с тем, что он испытывал сейчас.

Пользователя в воспоминаниях Кирана боялись только на поле боя, но кроме этого, они не
проявляли ни вздохов ослабевающей эмпатии, ни эпизодов крайней безэмоциональности. Было
ли это чем-то уникальным для его обстоятельств?

Киран краем глаза посмотрел на значок Мстительной души и задумался. 'Было ли это
пробуждение основой моего характера... или основой моей истинной души? Что еще ждет меня
в будущем?'

Подобные экзистенциальные вопросы затрагивали загадочную тему, и хотя Киран желал
получить ответ, он не знал, хочет ли он, чтобы он появился слишком быстро. Потому что... как
только ответ будет получен, возникнет множество других.

Например, почему именно он? Что сделало его особенным, что ему был дан шанс бросить
вызов смерти и пойти по пути своих подавленных стремлений?

Киран поднял Багровый Ашрун и уставился на клинок с невысказанными эмоциями. 'Клинок
Шрама, моего учителя. Но... почему он словно создан для меня? Я не припомню, чтобы тот
другой парень когда-либо владел таким клинком".

В конце концов, Киран оставил эти вопросы и обратился к уведомлениям, которые появились
после убийства Видаля.

Для начала он обратил пристальное внимание на свой уровень.

"Уровень 40. Если бы можно было с уверенностью сказать, что я завершил хотя бы двадцать
процентов своего возвращения к славе. Возможно, я был Lv.250 до того, как был вынужден
покинуть Zenith Online, но это просто не сравнить".

Киран подумал о своем Продвижении и Первом Пробуждении. Эти два процесса полностью



изменили игроков, но они также не были легкими. Вероятность того, что игрокам удастся
пройти Первое пробуждение, составляла менее 1% от всей базы игроков.

Продвижение было намного лучше, так как его можно было начать с 50-го уровня, но с каждой
неудачей оно становилось все легче, но все менее эффективным.

Кулак Кирана сжался, когда он подумал о своем Продвижении. После его завершения он будет
считаться продвинутым существом или существом второго уровня. 'Интересно, каким будет
мой квест на Продвижение? Как Главный Скрытый Класс, я сомневаюсь, что это будет легко".

Через несколько секунд Киран посмотрел на маленькое окошко перед собой.

┌───────────────────

[?True Berserker Skils?] - ?

?Lv.40?

Преимущества Torment: Притупление - A - ?Пассивное? [Стоимость: 20 SP]

Peril Implosion - A - ?Active? [Стоимость: 20 SP]

Blood Pulse - A - ?Active? [Стоимость: 20 SP]

└───────────────────

Все навыки, доступные Кирану, были навыками ранга A, и тот факт, что они были получены на
40-м уровне, означал, что их эффекты затмили навыки ранга A, полученные на низком уровне.
Все навыки одного ранга не были равны.

В каждом ранге умений существовали как низшие, так и высшие навыки. Другими словами,
каждый ранг навыка имел определенный спектр.

'60 SP на все?' размышлял Киран. После использования 80 SP на Sanguine Slashes, хотя он и не
испытывал дефицита, он должен был следить за тем, насколько безрассудно он тратит деньги.

Тем не менее...

'Оно того стоит', - решил Киран.

〈Система: Вы изучили "Преимущества мучений: Уныние?! 〉



〈System: Вы выучили ?Peril Implosion?!〉

〈System: Вы изучили ?Пульс крови?!〉

В мгновение ока 60 SP исчезли, но Киран ни о чем не жалел. Три новых навыка, которые он
получил, того стоили.

Разобравшись со своими новыми навыками, Киран заметил движение неподалеку. Его
действия, по сути, уничтожили эту область, поэтому движение должно быть невозможным.
Поэтому Киран пошел вперед, осматривая окрестности.

Унт! Унт! Унт!

Внезапно сердцебиение Кирана участилось, он остановился и нахмурился. Это было какое-то
предчувствие?

〈Система: Альтаир посылает вам видеозапрос. Хотите ли вы ответить? [ Y | N ]〉

"Отвечай", - скомандовал Киран.

Появился маленький экран с обеспокоенными глазами Альтаира.

"Аатрокс, мы столкнулись с ситуацией. Эзра и остальные были загнаны в угол, но их
численность сдерживает нас. Насколько я могу судить, они столкнулись с трудным
противником".

"Мм", - Киран впитал все, что сказал ему Альтаир, и слабо кивнул. Его взгляд переместился на
стену рядом с ним, когда он положил на нее руку. "А твое задание? Удалось ли вам сократить
их число без смертей?"

"Так и есть", - сказал Альтаир. Затем он пересказал события, особенно исключительное
исцеление Серы. "Думаю, можно с уверенностью сказать, что мы убили примерно 80%
приспешников. Проблема в том, что Эзра застрял в каюте капитанов".

"Не волнуйся. Они не мертвы. Даже если их положение не самое лучшее, Эзра и остальные
еще не встретились с опасностью", - ответил Киран. Он не волновался, как Альтаир, потому что
в списке его друзей Эзра и остальные были живы.

Если бы они погибли, их статус в списке друзей изменился бы.

"Я просто подумал, что будет лучше, если я предупрежу тебя. А что насчет тебя? Вы
столкнулись с чем-нибудь необычным?" спросил Альтаир. Под углом камеры он мог видеть
отблески крови, засоряющие коридор, но не мог видеть гигантский кратер, внутри которого



стоял Киран.

"Необычно?" Киран взглянул на Видала и безразлично покачал головой. "Ничего необычного.
Просто держитесь, пока я не соберусь со всеми вами. Пробивайтесь к Эзре и остальным".

"Я бы сделал это, даже если бы вы не отдали приказ. Разве я похож на человека, который
бросает своих товарищей по команде? Да ладно. Я даже защищал Аспайру и остальных, когда
едва знал их", - в глазах Альтаира промелькнуло разочарование.

Как Киран мог сомневаться в его преданности?

"Я не сомневался в тебе. Я прекрасно знаю, насколько ты предан. Я просто подумал, что это
заденет твою гордость, если я приду и все уничтожу, а ты не получишь никакого
удовольствия", - сказал Киран. Его губы искривились в озорной ухмылке, когда он заметил, что
Альтаир потерял дар речи.

"Хох?! Это вызов? Ты в деле! Мы должны были провести еще один дружеский спарринг после
того, как я отточу свои навыки", - серебряные глаза Альтаира горели азартом и задорным
светом.

Вскоре экран закончился, и Киран вздохнул с облегчением. Но, по какой-то странной причине,
он все еще чувствовал необычное ощущение в глубине своего сознания. 'Исходит ли это от
отсутствующего лидера? Если да, то где он?

Киран устроил переполох, чтобы выманить главу бригад Пустыннорожденных, но вместо этого
он сражался с Видалем и вышел победителем. Когда Киран снова взглянул на труп, в его
голове возник вопрос.

'Как Видал справится с главным боссом? Они жутко похожи, поэтому я могу предположить, что
Видал - его сын. Этот талант достался ему по наследству, или он перешел от отца?

Выражение лица Кирана расцвело в предвкушающую улыбку, демонстрирующую его
пробудившуюся жажду битвы. "Только время покажет".

...

Внутри капитанской каюты...

Эзра нахмурилась, стоя перед женщиной с волосами песочного цвета, одетой в чулки в сеточку
под обтягивающим нарядом. Эта женщина, естественно, была Фасиной, которая ранее
встречалась с Дусвимом.

Она встретила Эзру и остальных после того, как начала свой обычный подсчет голов. Вскоре
после того, как она обнаружила их, она заметила крики, доносившиеся со всех концов



убежища.

'Это самое неудачное время. Отец вернулся в свое логово Пещерного Песка, но оно так глубоко
под землей, что мы не успеем передать ему сообщение. Я понимаю, зачем он создал это место,
чтобы углубить свое понимание и попытаться продвинуться вперед, но оно слишком
изолировано!

В Логово Пещерного Песка можно было попасть из Камеры Глубоких Песков, но только Видал,
Дусвим и Фасина обладали полномочиями, необходимыми для открытия прохода.

"Вы совершили глупую ошибку, вторгшись в наш дом", - сказала Фасина. За все годы
деятельности Бригад Пустыннорожденных это был лишь третий случай, когда кто-то пытался
проникнуть к ним.

Но после каждого проникновения Дусвим узнавал о несоответствиях своих мер безопасности и
совершенствовал их. С момента последнего успешного вторжения прошло уже пять лет.

Эзра прищурился, пока Фасила натягивала на рот бежевую маску. "Ошибка? Вовсе нет. Этого
от нас требовали, так что будет лучше, если вы назовете это умышленным действием".

Фасина отреагировала на слова Эзры скептически. 'Запросили? Другими словами, королевство
Аредаль начало мстить. Я сказал отцу! Но...

Глаза Фасины наполнились сомнением. "Сколько вас там, если это так называемая просьба?

Эзра усмехнулся в ответ. "Неужели ты думаешь, что я буду настолько глуп, что раскрою такую
секретную информацию?"

Выражение лица Фасины потемнело. "Ты убил бесчисленное количество наших людей. Будь
мудрым, и я буду снисходителен. Продолжай быть сложным, и ты узнаешь, что такое
жестокость".

"Мы рискнем, верно?" Эзра посмотрела на своих избранных товарищей по команде.

"Без сомнения", - сказал Бастион, шагая рядом с Эзрой.

"Я буду с вами, ребята", - согласилась Алиса.
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"Неважно", - пожала плечами Камила.



"Ну, конечно. Я готова, когда вы будете готовы, мастер гильдии". Лакс нацепила стрелу и
приготовилась выпустить ее в любой момент.

"Как видите, моя команда решила, что мы ничего такого делать не будем".

"Тск", - Фасина щелкнула языком. "Я вижу по вашим глазам, что вы верите, что ваши цифры
помогут. Но я открою тебе глаза и позволю понять, что все созданы не равными".

Фасина подняла руки в великолепной демонстрации: вокруг нее вращались двенадцать
песчаных циклонов. Циклоны расширялись, пока не образовали периметр, преграждающий
путь отступлению команды.

Между двумя столбами открылся проход, и из него появился огромный песчаный голем.

"Древний пилон: Хранитель Северных Песков!"

http://tl.rulate.ru/book/77448/2997485


