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〈Система: Вы получили 50 000 опыта за победу над мировым боссом, Колоссальным Алым
Волком.〉

〈Система: Вы повысили уровень! [Lv.18→Lv.19] 〉

〈System: Вы получили 5 нераспределенных очков стата и 2 очка умений.〉

Неудивительно, что мировой босс наградил огромным количеством опыта. Даже без эффекта
Медальона роста убийство этого монстра принесло 25 000 опыта всем членам партии!

За исключением Бастиона, все остальные члены партии повысили свой уровень как минимум
на один раз. К сожалению для Бастиона, пропасть, разделяющая 19 и 20 уровни, стала
слишком большой. Кроме того, Киран мог бы получить еще 5 000 опыта, но к моменту
поражения босса его бафф "Хорошо отдохнувший" уже истек.

Тем не менее, он был доволен. Кроме того, команде еще предстояло ответить на уведомление,
появившееся сразу после убийства босса.

〈Система: Вы хотите объявить о своем подвиге как первой партии, убившей мирового босса?

Несмотря на то, что Киран и его партия не спешили победить босса так же яростно, как их
соперники, он все равно претендовал на уникальный подвиг, доступный только при первой
смерти мирового босса. Эта возможность в первую очередь зависела от того, что другие
участники выбрали неправильный маршрут прохождения во всех Зонах новичков.

Большинство людей, пытавшихся сразиться с Мировым Боссом, старались сделать это с
неоправданно большим отрядом. Даже если это были только члены их организаций,
использовать сотни игроков все равно было глупо.

Самым пугающим аспектом боя с мировым боссом была его чрезмерно раздутая защита. Даже
самые сильные навыки, доступные игрокам, неизбежно нанесут минимальный или ничтожный
урон, если не смогут пробить защиту монстра!

К сожалению, не в каждой деревне новичков можно было воспользоваться наследием, потому
что оно было в ограниченном количестве. Более того, некоторые наследия не были
ориентированы на сражения, так что даже если бы они были получены, они бы не оказали
большой помощи.

Прежде чем объявить о своем подвиге в качестве лидера Альянса, Киран посмотрел в сторону
Бастиона. Он уже понимал, к чему может привести оглашение своих достижений на весь мир.
Это было сродни тому, чтобы нарисовать мишень на спине.



В конце концов, объявление, связанное с мировым подвигом, значительно отличалось от
объявления в подземелье для новичков, таком как Лес зверей.

Все континенты должны были узнать об этом подвиге. Однако в соседних регионах еще
оставались менее значительные подвиги, на которые можно было претендовать. Киран и его
товарищи по команде могли получить только Всемирный подвиг.

"Если вы хотите объявить об этом, то, конечно, давайте! Я, например, хочу получить те
награды, которые сопровождают объявление. Кроме того, кто скажет, что награды не
изменятся, если мы не будем достаточно храбры, чтобы объявить о своей доблести? Ха! Я не
трус!" Бастион ухмыльнулся, скрестив руки.

Его щита в это время нигде не было видно, так как он его снял. Он был невероятно тяжелым,
поэтому он решил оставить его неэкипированным вне боя.

Киран слабо ухмыльнулся в ответ. Ему нравилось это несколько бесстрашное поведение.
Конечно, Бастион не был пустословом; у него были средства, чтобы подкрепить свои слова! Кто
захочет сражаться с бронированным титаном с более чем 1000 единиц здоровья?

Более того, врожденная пассивность класса Бастиона снижала шансы критических ударов
против него. Поэтому, пока Сера с ее мощными исцелениями присутствует рядом, отъесть
здоровье Бастиона будет практически невозможно.

"Хорошо. То, что понятно, не нужно говорить", - слабо кивнул Киран. Затем он провёл пальцем
по экрану, рассеивая не относящиеся к делу системные уведомления, прежде чем принять
самое важное.

「 "Объявление Северного региона? -

Поздравляем партию Альянс, заработавшую первое убийство мирового босса в Северном
регионе. Их подвиг будет вечно храниться со славой! Этот подвиг совершили Aatrox, Bastion,
Alice, Altair, Sera, Cyr, Aspaira, Cygnus и Sithik! Они были достойно вознаграждены за свои
усилия. 」

「 Объявление о мире Ксенита? -

Поздравляем партию Альянс, которая заработала первое убийство мирового босса. Их подвиг
будет вечно храниться со славой! Этот подвиг совершили Aatrox, Bastion, Alice, Altair, Sera, Cyr,
Aspaira, Cygnus и Sithik! Они были достойно вознаграждены за свои усилия. 」

Партия называлась просто Альянс, потому что ни одна из сторон не принадлежала к
уникальной силе. Поэтому Киран выбрал "Альянс", чтобы косвенно показать истинный
масштаб их способностей. Это достижение было достигнуто не партией, которая трудилась
вместе, чтобы развить харизму; это было собрание людей, которые недавно встретили друг
друга! Это открытие стало свидетельством их индивидуальных способностей.



Естественно, это привело бы к тому, что организации обратили бы свои взоры на этих
нескольких игроков. Но у Кирана была другая цель - деньги. Предположим, он создаст
достаточно шумихи в Zenith Online до встречи с советником Республики Геймеров? В таком
случае это может пойти ему на пользу!

Что касается вознаграждения, то, хотя оно не было объявлено на весь мир, чтобы не дать
бесчисленным силам нацелиться на них по неправильным причинам, вознаграждение было
действительно замечательным!

〈Система: Вы получили 1 Золото, 10,000 Опыта и 50 Мировой Славы.〉

〈Система: Вы получили 2 золота, 30 000 опыта, сундук с сокровищами редкого класса и 100
всемирной славы.〉.

На этот раз все, включая Кирана и Бастиона, были окутаны золотым сиянием. Награда за опыт
от обоих объявлений почти равнялась опыту Мирового Босса!

В то время как остальные получили в общей сложности 20 000 Опыта, Киран получил 40 000,
мгновенно достигнув требования для повышения своего класса! Увы, Киран не мог этого
сделать, пока не выполнит задание Первопроходца.

Тем не менее, Киран просмотрел свою статистику.

「Имя: Аатрокс

20-й уровень (опыт: 27 600/80 000)

Класс: Воин

Титул(ы): Нет

----------

[?Stats?]

Здоровье: 535/535 (0.2 HP реген/сек)

Мана: 130/130 (0,15 MP регена/сек)

Выносливость: 150 (0,15 регена выносливости/сек)



Сила атаки: 210

Защита: 127

----------

[?Атрибуты?

?Сила: 89 (62 + 27 + 0)

?Интеллект: 20 (20 + 0 + 0)

?Ловкость: 50 (47 + 3 + 0)

?Выносливость: 40 (20 + 20 + 0)

?Контроль: 30 (30 + 0 + 0)

?Жизнеспособность: 45 (30 + 15 + 0)

?Восприятие: 50 (50 + 0 + 0)

[Unassigned Stat Point: 10]

[Очки навыков: 4] 」

'80,000 опыта, да? Эти цифры будут только расти, когда мы получим первую силу
промежуточного класса", - подумал про себя Киран. Через некоторое время он закрыл меню,
решив пока не использовать ни UAP, ни SP.

Кроме того, он обратил внимание на единственный незнакомый термин, присутствующий в
уведомлении. В то время как объявление региона давало только опыт, золото и всемирную
славу. В объявлении "Мир" была дополнительная награда - сундук с сокровищами.

В данном случае он был только редкой категории, но Киран не мог игнорировать его.

「 Сундук с сокровищами редкого класса (особый предмет)

Использование предмета: При открытии этого предмета есть шанс получить в награду предмет
с рейтингом редкости Rare или ниже. Предмет, получаемый при открытии этого сундука, не



ограничивается оружием, доспехами или аксессуарами; он также может награждать
необычными предметами.

Описание: Сундук с сокровищами с необычными отметинами, источающий неестественное
присутствие. Внутреннее пространство, хотя и не является просторным, может обладать
причудливыми чертами. Происхождение предметов внутри может быть связано с местами за
пределами природных зон.

Ограничение: Одноразовое использование. 」

Поскольку это был вероятностный предмет, Киран решил пока отложить его в сторону. Хотя и
существовал шанс получить в награду предмет, имеющий важное значение, он мог получить и
совершенно бесполезный предмет. Поэтому он не станет возиться с ним, пока не представится
возможность увеличить один из своих Скрытых Атрибутов.

Несмотря на это, у команды было много лута, который нужно было просеять.

Судя по тому, что они увидели, в куче было не менее пятнадцати предметов. Из этих
пятнадцати, по крайней мере, три из них мерцали светло-фиолетовым сиянием. Если другие,
возможно, не были знакомы с градацией предметов по их сиянию, то Киран был знаком.

Цвет этого свечения означал, что по меньшей мере три предмета в куче награбленного были
Редкими предметами. Киран практически молился, чтобы один из этих редких предметов
оказался ценным для него.

В конце концов, Великий меч новичка был на грани поломки. А ремонт был слишком
хлопотным делом, чтобы Киран мог заниматься им с оружием простого неординарного класса.

По крайней мере, только редкий предмет мог получить такую заботу от Кирана.

Но перед этим Киран посмотрел в сторону Бастиона. "Может, разделим снаряжение по
потребностям? Кроме того, если есть предмет более высокой ценности, который пригодится
одному из талантливых членов, давайте договоримся о передаче нашего более слабого
снаряжения?"

"Это... удивительно справедливо", - пробормотал Бастион с легким изумлением.

Если судить по предложению Кирана, если Алиса найдет более сильное снаряжение, но ее слот
для предмета будет занят, она может просто передать свое нынешнее снаряжение Аспайре. То
же самое касается Альтаира, Сира и т.д.

Естественно, никто в партии не возражал против этого. Одно только объявление, в котором
каждому выдается более 1 золотого, было достаточной компенсацией. Оно превышало
текущую стоимость, которую может принести один предмет снаряжения.



При распределении снаряжения Киран наткнулся на предмет, от которого у него заблестели
глаза. Это был великий меч - исключительно сильный!

「 Великий меч из алой стали (редкий)

Уровень предмета: 20*

Сила атаки +91*

Сила +45, Ловкость +30, Контроль +25

Эффект: Монстры, слабые к пламени, получают дополнительный урон.

Способность предмета ?Пламенный круг? - Эта способность создает кольцо мощного пламени,
которое наносит постоянный урон огнем каждую секунду в течение 10 секунд. После этого
способность нельзя использовать в течение следующих 60 секунд.
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Описание: Большой меч, созданный из материалов, обладающих огненными свойствами. Судя
по форме оружия, возможно, оно было выковано из зуба зверя, владеющего огнем.

Вес: 75 кг

Прочность: 350/350

Требования: ?Класс воина?, 75 Сила, Lv.15

Примечание: Этот предмет ограничен гандикапом зоны новичков. 」
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