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Чтобы противостоять Альтаиру в PvP, Киран понимал необходимость огромного и стабильного
урона в секунду (DPS). Поэтому он мог обратить свое внимание только на единственное в его
арсенале умение с относительно высоким уроном и низким тайм-аутом - Force Slash.
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Изначально этот навык был бесконечно близок к достижению 6-го уровня после его
постоянного использования против Грифара и даже Гигантских Волков. Таким образом, эта
небольшая схватка с ничтожными членами Картеля Теней дала Кирану преимущество,
необходимое для достижения этого уровня.

Однако одного уровня было недостаточно, чтобы преодолеть разрыв между его и Альтаира DPS
из-за редкого оружия, которым владел Альтаир. Как только он активирует способность
предмета, его DPS резко возрастет.

Таким образом, Киран использовал оставшиеся 4 очка умений, чтобы еще раз усилить Force
Slash. В результате его текущие параметры очень удовлетворили Кирана.

「Force Slash (Lv.8)

Ранг навыка: E Ранг Активный

Мастерство (00.00%)

��ee����o��l.�૦�

Описание умения: Наносит 365% от силы атаки пользователя, концентрируя силу в руках и
нанося удар, достаточно мощный, чтобы создать волну силы, сопровождаемую мощным
штормом, который вызывает эффект "Отдача". Сильный шторм наносит 50% урона от удара
всем врагам в радиусе 4 метров.

Расход: 3 очка маны

Необходимые условия: Класс воина, ?Аура воина?

Время действия: 7 секунд 」-.

С текущим временем действия в 7 секунд, количество раз, которое Киран мог выполнить это
умение, увеличилось с 6 до 8! Учитывая, что умения Альтаира были ограничены высоким
временем действия, что вынуждало его полагаться на быстрые базовые атаки, у Кирана



ситуация была противоположной!

"Это должно более или менее нейтрализовать преимущество Альтаира", - подумал Киран и
закрыл уведомление перед глазами.

Тем временем, его поток всколыхнулся. Большинство из них не поверили своим глазам, когда
увидели, насколько высок уровень одного из навыков Кирана!

Какие очки мастерства он получил, чтобы достичь такого уровня?!

Люди, присутствующие в потоке Кирана, постепенно начали понимать, почему он прошел Лес
Зверей без смертей и почему он мог наносить столько урона крепким врагам.

Однако они, скорее всего, побледнели бы от страха, если бы узнали, что у него есть навык,
увеличивающий его урон на 30%! Более того, оба эти умения становились все ближе к уровню,
поскольку Киран никогда не сражался, не включив их в свою боевую ротацию.

В конце концов, Киран приблизился к ближайшему скоплению лекарей. Теперь, когда его
Force Slash был достаточно силен, чтобы наносить урон в зоне поражения (AoE), у него не было
никаких сомнений в том, чтобы устроить оправданную резню.

Ух!

Киран появился позади группы целителей с быстрыми движениями Заряда. Его тяжелый
клинок опустился прежде, чем кто-то из целителей успел оповестить ближайших членов
группы о том, что кто-то вторгся в зону поражения.

Бах! Бах! Бах! Бах!

Учитывая, что жрецы были хрупкими, как стеклянные куклы, и обладали жалким здоровьем,
Кирану хватило одного Force Slash, чтобы уничтожить всех их поблизости. Более десяти таких
Жрецов были уничтожены в одно мгновение. Однако, поскольку эти жрецы не были частью
предыдущей партии, они не были включены в систему защиты PK.

В результате имя Кирана сразу же стало бледно-красным и грозило стать полностью красным.
Это означало, что Киран находится на пороге получения 2-й степени позора, для получения
которой необходимо всего 11 зарегистрированных убийств.

Альтаир же, наоборот, пробирался сквозь ряды противоборствующего скопления жрецов,
словно мрачный жнец, забирая жизни с каждым взмахом своих кинжалов. Большинство атак
было направлено на жизненно важные органы, так как после 15-го уровня у всех воров
появилась пассивная способность "Критика". В течение нескольких секунд Альтаир набрал 8
убийств.



Эти счетчики появились в углу зрения Кирана и Альтаира, сопровождаемые красным черепом
с впалыми глазами и кровью, вытекающей из пустых глазниц.

Позади них остальная часть партии просто продолжала s
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