
Карьера миссий: начало!

После окончания спаррингов Микава был в радостном настроении и повел своих учеников
перекусить, стараясь также сблизить их друг с другом.

С того самого дня, как он стал ниндзя, Микава и представить себе не смел, что однажды станет
учителем трёх гениев; ведь он был обычным, осторожным и уравновешенным человеком.

И именно благодаря этой осторожности и стойкости он прошёл столь долгий путь.

Те, кто был гениальнее его, один за другим погибали на поле боя...

Это подтвердило поговорку о том, что только те, кто живы, достойны выхода!

Гений, умерший на полпути, ничем не отличается от трупа, брошенного дикими собаками на
обочине дороги!

Микава не надеялся, что сможет научить этих молодых людей чему-то полезному, он лишь
надеялся, что они узнают истинный «способ выживания».

Этого будет достаточно, чтобы защитить их и вырастить.

Возможно, именно по этой причине Хирузен-сама позволил ему стать их учителем.

***

На следующий день команда Микавы снова собралась.

Когда они снова увидели друг друга, непривычности между ними стало немного меньше, и
даже самый несговорчивый из них, Хаяте, был чуть более воодушевлен, чем вчера.

Не то чтобы с Хаяте было трудно поладить, напротив, он очень мягкий человек.

Но в отличие от него, Аоба достаточно близко был знаком с Итачи и Микава-сенсеем,
возглавлявшим команду.

Итачи тоже быстро влился в коллектив благодаря присутствию Аобы.

Только Гекко Хаяте выглядел посторонним. Он никого толком не знал, как и его. Кроме того,
он часто не находил, что сказать, поэтому казался немного не в своей тарелке.



Но Аоба, заметив это, показывал доброжелательность, и, учитывая успех вчерашнего ужина,
не пройдет много времени, как эта проблема исчезнет.

Почувствовав поддержку, Хаяте тоже начал меняться и даже вступал в разговор, хотя и
начинал кашлять после нескольких слов... Но это было хотя бы хорошее начало.

Микава, который видел все это, был очень доволен.

Он, конечно, давно заметил это, но не проявлял инициативы, желая посмотреть, что они решат
делать в данной ситуации.

Ведь если бы он сам указал на это, то хотя это и ускорило бы вливание Хаяте в коллектив, но,
возможно, задело бы его гордость и остальные чувствовали бы себя неловко и неуютно.

Казалось, что это лучший выбор – позволить детям самим решить эту проблему!

— Хотя вы успешно окончили академию, на мой взгляд, вы ещё не совсем квалифицированные
шиноби. Поэтому с сегодняшнего дня я буду давать вам достаточно миссий, чтобы вы могли
постепенно развить чувство командной работы и набраться опыта в процессе, а также
применить на практике все те знания, полученные в академии!

— Если кто-то не сможет выполнить мои требования, я попрошу Хокаге-сама вернуть вас всех в
школу и начать обучение заново!

— Не думайте, что я пытаюсь напугать вас, каждый год много выпускников отправляют
обратно в академию, чтобы они учились заново. Я не хочу, чтобы в моем отряде была лошадь,
которая весь табун портит! (обр. в семье не без урода!)

— Вы поняли?

— Да! (х3)

Ну вот, опять!

Если бы Аоба не знал, что Микава всегда внешне холоднокровен, но добр внутри, он бы
обманулся его свирепым выражением лица.

В конце концов, он не настоящий ребёнок с душой взрослого. Только дети любят
покрасоваться, чувствуя гордость от того, что противоречат своему учителю и выставляют его
в плохом свете.



***

Ранг миссий, выдаваемых в Конохе, шёл от низкого к высокому: D, C, B, A, S!

Самой низкой является миссия ранга D, а самой высокой – ранга S.

Уровни сложности определяются следующими критериями:

Миссии ранга D – это простые задания, не требующие вступать в бой и не представляющие
угрозы для жизни.

Они обычно связаны с поиском домашних животных, присмотром за детьми и помощью в
работе на ферме.

Вознаграждение обычно от пяти до пятидесяти тысяч рё.

А вот миссии С ранга уже могут привести к травмам.

Конкретная работа может быть: личный телохранитель, расследование, поимка или
уничтожение свирепых животных и т.д.

Вознаграждение обычно от тридцати до ста тысяч рё.

Миссии ранга B могут потребовать от ниндзя участия в бою.

Детали миссии: личный телохранитель, шпионаж, убийство другого ниндзя и т.д.

Вознаграждение обычно от восьмидесяти до двухсот тысяч рё.

А миссии ранга А, которые связаны с передвижением ниндзя по деревням и странам.

Эти миссии обычно связаны с защитой важных людей, ликвидацией сил ниндзя и т.д.

Вознаграждение обычно от ста пятидесяти до миллиона рё.

А миссии S ранга касаются национальных секретов.

Детали миссии таковы: убийство важных людей, перевозка конфиденциальных документов и
т.д.



Минимальная плата составляет один миллион рё, а максимальная не ограничена!

Генин – ранг D и С, чуунин – С и В. В общем, миссии ранга A и S могут выполнять только
лучшие ниндзя, за исключением особых обстоятельств.

Отсюда ясно, что профессия ниндзя чрезвычайно рискованна, но заработать на ней просто!

Для простого сравнения, самый дорогой рамен в Ичираку стоит всего девяносто рё за миску!

Простое выполнение самого мусорного задания ранга D принесет вам не менее пяти тысяч рё,
которые можно обменять на пятьдесят пять мисок самого дорогого рамена!

Даже если несколько человек разделят награду поровну, сумма будет очень значительной!

В конце концов, миссия ранга D стоит лишь немного времени и усилий и никакого риска.

Можете себе представить, насколько это выгодно!

Отчасти поэтому пять великих деревень шиноби часто воюют друг с другом, ведь чем
известнее и могущественнее деревня, тем больше миссий она может получить!

Чем больше миссий, тем больше денег и тем быстрее развитие!

Хотя Микава уже был настоящим джоунином, было ограничение на миссии, которые он мог
проходить во время руководства командой.

О сложных миссиях не могло быть и речи!

Даже такому «гению», как Аоба, придётся работать с Итачи и Хаяте, выполняя простые и
несложные миссии ранга D!

http://tl.rulate.ru/book/77329/2851257


