
Чу Фэн сразу же начал симуляцию.

[Первая симуляция реинкарнации начинается ......]

Вы попали в мир реинкарнации, требование миссии: выжить 168 часов].

Утром третьего дня вы использовали последние деньги, чтобы пополнить запас стрел, чтобы
добраться до места, у которого вчера находился храм войны.

Вы входите в зловещую пещеру, обнаруживая у входа трупы нескольких утонувших демонов и
слыша звуки боя, доносящиеся с небольшого расстояния.

В этот момент из глубин пещеры выныривает группа затонувших демонов под
предводительством затонувшего колдуна, и вы спасаете их.

Они благодарят вас и приглашают объединиться и исследовать пещеру.

Учитывая, что один из них - паладин, вы соглашаетесь на их просьбу.

Пока вы зачищаете пещеру от зомби, паладин погибает от трупного огня, а варвар впадает в
безумие и погибает тоже.

Похоронив их трупы, вы вернулись в лагерь Рогов, и Акара подтвердила, что именно наличие
трупных костров стало причиной увеличения числа зомби в Кровавой пустоши, выдав вам
награду за ваши усилия.

На четвертый день Анно возвращается в лагерь, уничтожив Храм Монстров, но понеся большие
потери. Так же Анно узнала плохую новость о том, что это один из людей Кровавой Птицы,
Ледяной Ворон, устроил все это в Кровавой Пустоши. А Кровавые Птицы, некогда герои Логе,
пришли на Ледяные Равнины, готовые призвать массы трупов в Стране Погребенных Костей,
чтобы напасть на лагерь Логе.

На пятый день большая группа искателей приключений собралась и отправилась в Ледяную
равнину, чтобы убить Кровавых птиц, но они были атакованы большим количеством тонущих
демонов в Ледяной равнине и понесли тяжелые потери.

На шестой день ваша партия была атакована Воронами Ледяного Холода и окружена большим
количеством павших Рогов. Вы были выведены Анно и использовали станцию Равнина
Ледяного Холода, чтобы вернуться в лагерь Рогов, но станция Равнина Ледяного Холода также
была раскрыта и уничтожена.

На седьмой день смерть от горящего трупа и разрушение храма монстров заставили
Кровопийцу понять, что ее план раскрыт.

[Миссия завершена, симуляция окончена].

Посмотрев на результат симуляции, Чу Фэн был ошеломлен, не ожидая, что его убийство Ли
Тиечжу так сильно изменило ситуацию.

Теперь казалось, что и трупный огонь, и храм монстров - дело рук Кровавой Птицы.

Когда-то Кровавая Птица был лидером Рогов, он помог Эддарду победить Диаболуса в битве
Героя Тристрама против Короля Демонов, но, к сожалению, Кровавая Птица была посажена
Диаболусом в семя тьмы.



После ее возвращения в лагерь Рогов слепая монахиня Акара почувствовала, что Кроворон
попал под влияние какой-то злой силы, хотя и медленно, что в итоге привело к полному
падению Кроворона в его битве против измученной королевы Андалил.

Теперь, напав на лагерь Рогов, он, должно быть, получил приказ Андариэля помешать
искателям приключений пойти по стопам Темных Рейнджеров, Темного Лорда Разрушения.

Сила Кровавой Птицы, как бывшего лидера банды Рогов, неоспорима, а ее демонизация дала
ей способность вызывать мертвых.

Но до того, как он отправился охотиться на Кровавую Птицу, дела шли хорошо, и Чу Фэн
теперь думал о том, как извлечь из этого больше пользы.

Поздравляем вас с успешной симуляцией мира реинкарнации. Вы можете выбрать один из
следующих талантов для усиления.

[Азартные игры с ядом (фиолетовый): один раз в день процент успеха вероятного события
увеличивается до 100% или поднимается и на короткое время (активное использование)
становится невосприимчивым к токсинам].

[Сила над силой (белый): +1 сила мышечной ткани].

[Умный (белый): +1 к вашему атрибуту интеллекта]

[Легкое оздоровление (Синий): любой лечебный эффект на вас увеличивается на
дополнительные 10%.]

[Легкое исцеление (синий): любой исцеляющий эффект на вас увеличивается на 10%.]

[Насмешливое лицо (белый): когда вы провоцируете кого-либо, вы обязательно сможете
разозлить своего противника, даже если вы не говорите на одном языке.]

Пока Чу Фэн размышлял, появилась награда за пропуск симуляции.

Чу Фэн без колебаний выбрал этот талант, а затем поднял свой лук и стрелы и покинул лагерь
Рогов.

Он должен был найти этих двух людей, пока их не убили монстры, и захватить пещеру зла.

Вскоре Чу Фэн прибыл к месту расположения Храма Войны, который еще не восстановил свою
силу, и пошёл по дороге, пока не оказался глубоко в Кровавой Пустоши, где перед Чу Фэном
появилась подземная пещера, возвышающаяся над землей.

Чу Фэн медленно вошел в пещеру. Внутри входа в пещеру стоял искусственный факельный
столб, факел на вершине которого в данный момент был зажжен, ясно освещая все вокруг.

Вокруг факела дюжина тонущих демонов лежала в лужи крови.

"Хелфтан, берегись!!!" Вдруг изнутри пещеры раздался крик.

"Не волнуйтесь......ох! Эта штука такая сильная!"

"Ты идиот, я уже предупреждал тебя!" Внутри пещеры Карами держит свой щит, чтобы
блокировать очередную атаку огромного зверя, а другой варвар, сбитый с ног, уже подобрал



свой выбитый молот и замахнулся им на тонущего демона, который надвигался на него.

Меньший проходчик был сбит с пути молотом, а другие проходчики вокруг него разлетелись в
мгновение ока, но прежде чем он смог поддержать Карами, группа снова окружила его.

"Вы, отвратительные крысы!!!" Когда он увидел Демонов-потопленников, которые напали на
него, Хелфанд закричал. Группа Демонов-потопленников, которая была вокруг, закричала и
убежала, как будто увидела что-то ужасное.

Затем Хелфанд бросился в сторону огромного зверя, его мускулы внезапно вздулись, и он
метнул в него молот.

Зверь ростом пять или шесть метров был сбит с дороги ударом молота.

Огромный зверь приземлился на землю и потряс своей маленькой головой, затем зарычал и
бросился на Хелфанда.

Неподалеку, в темной глубине пещеры, внезапно засиял свет, и появился высокий демон с
костяной ладонью, потрясая своим костяным посохом. Его огненный шар медленно обрел
форму.

Калами и Хелфанд одновременно заметили ситуацию, но удар Хелфанда уже привел в
бешенство огромного зверя, который теперь нападал на них, поэтому они не могли защитить
себя, чтобы атаковать тонущего демонического колдуна.

И тут же острая стрела пронзила тьму и точно вонзилась колдуну в лоб.

Колдун, намеревавшийся напасть на кого-то другого, не ожидал, что станет пищей богомола, и
его неконтролируемый магический огонь мгновенно взорвался, поглотив колдуна.

"Убейте колдуна тонущего демона, получите 5 очков реинкарнации".

Видя, что он набрал очки, Чу Фэн не стал медлить ни секунды и снова прицелился в огромного
зверя, стрела в его руке пронеслась мимо и попала прямо в маленькую голову огромного зверя.

Огромный зверь, уже покрытый синяками и побоями, взвыл и с треском упал на землю.

Чу Фэн посмотрел на 5 набранных очков и удовлетворенно улыбнулся.
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