
  Мари Дунарефф специализировалась в магии атрибута воды и всего с этим
связанного. Замораживание молекул воды, появившихся от ее заклинания, было одним из ее
комбинированных заклинаний. 

 

  Ветки деревьев, намоченные Водяной Бомбой, снова опустились вниз, и именно поэтому они
замерзли под землей. 

 

  — Еще нет!.. У меня все еще есть духи!

 

  Как сказала Юэль, духи леса все еще были в нормальном состоянии. Они казались
взбешенными непочтительным человеком, который внезапно заморозил землю.

 

  — Прости. Но, думаю, мне придется извиниться еще раз. Видишь ли, я собираюсь взорвать
водяную бомбу.

 

  — Водяная бомба? Что-то на этом уровне не сможет…

 

  Посреди ее слов Юэль неосознанно повернулась к посоху Мари. Она поняла, что количество
маны, заключенной внутри, было экстраординарным, заметив, что она направляется в воздух,
и обратила свой взор к небу.

 

  — Ах...

 

  Сверху кипела большая капля воды.



 

  Водяная бомба.

 

  Это было низкоуровневое заклинание, которое взрывало сгусток воды теплом магии и в итоге
разлеталось по окрестностям. В лучшем случае она была такой же сильной, как ударная волна,
и сломать маленькое дерево считалось выдающимся подвигом.

 

  Даже если это не должно быть чем-то великим, а низкоуровневым заклинанием…

 

  — Водяная бомба.

 

*Баааааааааам!*

 

  То, что упало с неба, было большой водяной бомбой. Она была смехотворно огромной и
превратилась в большую бомбу, которая накрыла весь регион.

 

  — Д-духи!

 

  Прислушавшись к отчаянному призыву друида, духи пришли в движение. Они также
смертельно побледнели, передвигая древние деревья леса, чтобы защитить Юэль, но…

 

  — Бум~



 

  *Грооооооохот!*

 

  Это было не чем иным, как тщетным сопротивлением разрушительному стихийному
бедствию.

 

 

****

 

  Лес выглядел так, будто его разбомбили бомбардировщики. Большая водяная бомба,
уничтожившая часть охотничьих угодий, была знаком, ознаменовавшим одностороннюю
победу Мари. 

 

  Несмотря на то, что старшим на этом практическом уроке не разрешалось использовать
заклинания среднего уровня, исключая барьеры, для самообороны, ее заклинание все еще
было подавляющим, и это было благодаря ее специальности.

 

  ❰Усиление Маны❱

 

  Эта непреодолимая специальность, которая позволяла своему пользователю увеличить
мощность заклинания, которое должно было иметь четкий предел в зависимости от формулы,
была способностью, которая определенно подходила персонажу-боссу.

 

  Она была боссом уникального ранга, которого нужно было победить всей партией. Пожалуй,



среди первокурсников был только один человек, который мог бы дать лобовой бой Мари
Дунарефф.

 

  — А-ах!.. Т-ты в порядке? Извини! Юэль, ты была слишком сильна, поэтому я неосознанно
вложила в свою атаку слишком много силы..!.. С тобой все в порядке?

 

  — Угх…

 

  Юэль удрученно вздохнула, глядя на свою беспокойную старшую. Эта девушка с
акварельными волосами была приветлива ко всем с легкой и теплой улыбкой.

 

  Она была послушной девушкой, которая любила мир без враждебности по отношению к
другим людям. Однако за ее лицом скрывались ужасающие способности боевого мага 1-го
ранга.

 

  Эта девушка, вероятно, была от природы очаровательным и нежным человеком,
добросердечной девушкой, которая всегда была мила и щедра со всеми.

 

  Даже в небольшом обществе племени друидов были те, кто был способен формировать более
тесные связи с другими людьми.

 

  Эти люди были хорошими и поддерживали хорошие отношения с другими, но были
безжалостны, когда дело доходило до совершения необходимых действий.

 



  — Угу…

 

  — А, твои кости в порядке? Хочешь, я натру немного слюны?

 

  — Как это… должно помочь?

 

  — Кухум… Стражам суждено по мере взросления получать травмы! А еще я упала, когда
поливала растения на виверне, и сломала себе ноги…

 

  Была ли эта таинственная стойкость баффом окружающей среды, который применялся к
детям фермеров? 

 

  Юэль понятия не имела. Этот мир был полон страданий, и город, и ферма были для нее
слишком тяжелыми. Пока ее не вывела спасательная команда, которая должна была
сопроводить раненых учеников, Юэль должна была слышать слова крайней заботы и
поддержки от Мари.

 

  — Хм… Может, не надо было усиливать? Но она не была противником, которого я могла бы
победить только заклинаниями низкого уровня и без усиления…

 

  Мари с беспокойством перевела взгляд на другую ученицу, которая долгое время смотрела на
нее.

 

  — Привет? Я Мари. Как тебя зовут?



 

  Ее золотые глаза столкнулись с малиновым взглядом.

 

****

 

  Прямо перед сараем, который был конечным пунктом назначения, стоял большой голем,
чтобы остановить любых незваных гостей.

 

  — … Извините, но первое место достается мне.

 

  Именной персонаж первокурсник, Пользователь Големов, Кранел Люден. Он был одним из
первых членов группы, которые были доступны, кроме Хуа Ран. 

 

  Он стоял перед сараем, останавливая каждого входящего ученика.

 

  — Хаа… Сегодня что-то особенное или что-то в этом роде? Почему я вижу второклассников?

 

  «Судя по тому, как быстро он пришел сюда, неужели он мчался на коне-големе, всю дорогу
сюда? Воруешь у других учеников перед сараем?»

 

  Хотя победа над Алисией была частью моего плана, моей целью определенно не было
встретиться с Кранелом после Доррона. Я столкнулся с 3 из 4 именных персонажей всего за



один день.

 

  Этот сценарий, который трудно было бы увидеть в игре даже при бесконечном количестве
сохранений и загрузок, происходил на моих глазах. 

 

  — У тебя много повязок, не так ли? Я буду первым, если возьму все это…

 

  — В твоих снах, приятель. Ты самый простой после Алисии среди всех 2-го ранга,
хорошо? Смотри, как я сломаю твоего любимого голема.

 

…………

 

………

 

……

 

  Голем.

 

  Это была формула осадной войны, унаследованная с древних времен. Используя формулу
пользователя с ядром голема в центре, можно было создать большое осадное орудие.

 



  Пока было достаточно материала и маны, они всегда были достаточно сильны, чтобы пробить
стены замка, поэтому люди использовали големов очень давно.

 

  Тот факт, что они были классифицированы как осадные орудия, доказывал их силу, но это
также подразумевало критический недостаток. 

 

  Из-за того, что они были огромными, они были очень, очень медленными.

 

*Бам!*

 

—Куак!..

 

  Не в силах сохранить свою форму, голем рухнул вместе с Кранелом. Проходя мимо останков
разрушенного голема, я направил копье ему на шею.

 

  — Големы - не что иное, как большие цели для маленького и сильного оружия, такого как
люди. На твоем месте я бы искал друга, который защитил бы тебя.

 

  — … У меня их нет.

 

  — Хм?

 



  — У меня нет друзей.

 

  — Ах… это… извини.

 

  — Кук...

 

  Кранел издал мучительный стон, как будто его плечо было вывихнуто при падении с
рассыпавшегося голема. 

 

  — Стой на месте.

 

 — Хм?

 

*Скрип!*

 

—Кухик?!.

 

  Я вставил его плечо на место, когда крик сорвался с его губ. Разумные маги не привыкли к
такой сильной боли, так что ничего не поделаешь. 

 

  — С этим я стану подавляющим победителем.



 

  — Ты!..

 

  Перемещая его плечо, я также взял его нарукавную повязку, а также связку зеленых и белых
нарукавных повязок. 

 

  — Хуху. Кстати, нарукавные повязки, которые ты заработаешь с этого момента, по-прежнему
будут твоими баллами, поэтому я уверен, что ты сможешь купить несколько зелий и прочее.

 

  — Уухг…

 

  Включая повязку Кранела, у меня было всего 117 баллов! Это было абсурдно большое
количество очков!

 

  Впервые я набрал такое большое количество баллов, даже когда повторял этот урок в
игре. Богиня удачи улыбалась мне сегодня или что?

 

  Оставив Кранела позади, я направился к сараю.

 

  Пришло время получить заслуженную награду.

 

……………………………..



 

……………………………..

 

……………………………..

 

 

 

『Результаты охотничьих угодий』

 

Рыцарь 2-го ранга, Алисия Арден, ранена.

 

Рыцарь 2-го ранга, Доррон Варски, ослаблен.

 

Маг 2-го ранга, Юэль Друид, ранена.

 

Маг 2-го ранга, Кранель Люден, ядро ​​голема утеряно.

 

 

  2 из 4 именных персонажей-первокурсников не могли сражаться из-за травм, а остальные
двое были сильно ослаблены. 



 

  Кроме того, один сразился с персонажем-боссом, чего не должно было случиться в исходном
сценарии.

 

  Никто не знал, к чему это приведет. Но…

 

  — Мне повезло!

 

  Не было никаких сомнений в том, что отныне всё, что будет происходить дальше, будет по
собственной вине Корина.
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