
  Обучение ❰Героических Легенд Архана❱ не было предназначено для прохождения. Это была
линейная история, предназначенная для обучения основным методам боя и игровой системе, а
также включающая встречу с одним из названных персонажей. 

 

  Обучающее задание состояло из нападения монстров на магическую карету,
направляющуюся в город Меркарва.

 

  В обучении было 2 союзника: рыцарь 3-го уровня, Леон, и рыцарь 4-го уровня, Лора, которые
были наняты в качестве охранников кареты.

 

  Первая часть обучения заключалась в том, чтобы защитить людей с помощью этих двоих,
ожидая окончания ремонта кареты.

 

  Это было буквально обучением, чтобы научить игровой системе вместо того, чтобы
сосредотачиваться на сложности боя. 

 

  — Хуу~ Это был последний. Это было неплохо, малыш.

 

  — Хаха, спасибо.

 

  — Мистер Леон! Мисс Лора! Мы закончили ремонт кареты!

 

  Люди внутри кареты вздохнули с облегчением, а возница снова зажег кристалл, который
позволил карете двигаться, готовясь возобновить путешествие.



 

  — Хорошо. Вернемся внутрь?

 

  — Ах, я хочу поторопиться и взять пере-?!

 

  Сейчас начиналась вторая часть.

 

*Гуааааааааа!*

 

  Оглушительный вой сотряс лес, а на землю обрушился удушающий тяжелый воздух. 

 

  — Лора!

 

  — Я знаю!

 

  Двое рыцарей подняли оружие и оставались начеку. В лесу что-то было.

 

  Каждая проходящая минута казалась часом, когда что-то вдруг выскочило из леса. Им не
потребовалось много времени, чтобы понять, что это было вырванное с корнем дерево.

 



  «До сих пор всё шло как и должно.»

 

  — Уклоняйся!

 

  Дерево силой тяжести потянуло вниз к рыцарям.

 

*Вздох!*

 

  Они споткнулись, уворачиваясь от падающего дерева, и тут же из леса выскочил монстр. 

 

  Лицо цвета слоновой кости, длинные руки и вытянутое тело – это был чудовище 2-го класса с
острыми когтями, Беовульф.

 

  — Кувааааааа!

 

  — Осторожнее!

 

  Беовульф бросился на лежавшего на земле парня, но его заблокировала Лора, которая
выскочила вперёд.

 

*Бам!*



 

  — Ках?!

 

  Однако Лора была недостаточно сильна, чтобы противостоять мощи Беовульфа.

 

  — Гах?!

 

 

  Пока она продолжала давить на копье, которое блокировалось его когтями, Беовульф другой
рукой ударил Лору. Легкий взмах его лапы нанес не очень легкий удар по ее ребрам. 

 

  — Кахак…!

 

  Ее тело покатилось по земле. Видя, как его товарищ рухнул от одного удара, Леон поторопил
игрока и…

 

  — Садись в карету! Беги в город! Я выиграю немного времени!

 

  Здесь игрок перебрасывался несколькими словами и предлагал сразиться вместе с Леоном, но
это была бессмысленная трата текста.

 



  Не долго думая, «он» бросился к карете и велел вознице уезжать в город, потому что
свидетелей быть не должно.

 

  «Теперь вернемся.»

 

  Возвращаясь назад, он увидел ужасные когти Беовульфа, с каждым ударом все глубже
вонзающиеся в Леона.

 

  Это выглядело как сцена из фильма ужасов, до такой степени, что он бы немедленно убежал,
если бы не знал, что это игра.

 

  — А-ах… ​​Малец. Б-беги!..

 

  «Заткнись, урод. Я бы не пришел сюда, если бы не сценарий.»

 

  Внутренне насмехаясь над преданным Леоном, он направил свой меч. Чудовище, вероятно,
скоро начнёт сталкиваться с ним.

 

  — Я не могу оставить тебя и убежать!

 

  Когда он украсил себя несколькими красивыми словами, острые когти Беовульфа глубоко
вонзились в шею Леона. Затем яростный взгляд монстра обернулся, выискивая следующую
добычу. 



 

  Большой.

 

  Монстр высотой более 2 метров излучал безумное давление, просто подойдя ближе.

 

  «Такой чертовски большой!»

 

  Сначала он думал о том, чтобы стильно драться на мечах, но тут же отказался от этой
чуши. Он определенно собирался превратиться в мага и носить с собой посох.

 

  — Куваааа!

 

  Беовульф бросился на него с громким ревом. Случайные удары мечом не смогут оставить ран
на его теле.

 

  Но, как упоминалось ранее, это обучение не было создано для прохождения. Это была
линейная история, предназначенная для обучения основным методам боя и игровой системе, а
также включающая встречу с одним из названных персонажей. 

 

  «Все, что мне нужно сделать, это выиграть время. И если после покупки времени этот «НПС»
действительно появится… тогда я признаю, что это игра». 

 



  Это случилось тогда.

 

  — Пожалуйста, согни спину!

 

  Полоса света, сверкнувшая из леса, ударила Беовульфа, но зверь вовремя среагировал.

 

  — Крррруу…!

 

«Лязг!»

 

  Острые когти столкнулись с мечом, и от их удара посыпались искры. Увидев
сверхчеловеческую скорость реакции дикого зверя, обладатель удара мечом растерялся.

 

  — Он, он заблокировал?!

 

  Луния…. Нет, Алисия Арден.

 

  Ее каштановые волосы мягко касались плеч, обнажённых откровенной униформой для боевых
искусств. Ее кроткая внешность производила мягкое впечатление, в отличие от ее сестры, и
она была утешением, спасающим главного героя.

 



  У этой НПС, созданной как одноклассница игрока, был такой же стильный меч, как и ее
красота.

 

  «Один из шести королевских мечей. Меч, убивающий демонов.»

 

  Это была скрытая часть, которую можно было получить, активировав событие ее смерти. А
если Алисия Арден умрёт…

 

  Стало бы возможным добавить в группу Мастера Меча Лунию Арден, более сильного
персонажа во всем, за исключением скрытого навыка.

 

  Посланный в качестве спасительной милости, названный НПС был сильным. Поскольку это
должно было показать надежного члена группы на будущее, она легко сможет справиться с
монстром того же класса.

 

  Но в этом обучении вы могли изменить сюжет.

 

  Это было что-то вроде пасхалки или бага, в зависимости от того, как вы к этому относитесь.

 

  — Можешь отступить! Я разберусь с…?!

 

*Удар!*



 

—Хах?

 

  Алисия Арден почувствовала, как ей в плечо вонзился кинжал. Она не могла не допустить
нападения, потому что это было совершенно против ее ожиданий.

 

  — Какх… Почему!

 

  Блокируя когти Беовульфа, который все равно пытался напасть на нее, Алисия отшатнулась
на шаг назад. 

 

  Это не было серьезной травмой. Она подумала, что было бы неплохо обработать рану после
победы над Беовульфом.

 

  — Угх?!

 

  Но у нее внезапно закружилась голова, поскольку ее зрение дрогнуло. 

 

  «Яд? Как? Он ждал, что я приду?!»

 

  По чистой случайности она увидела, как монстр напал на людей. Она шла к Академии
Меркарва для поступления и случайно наткнулась на них.



 

  Как он узнал? Не зная будущего или что-то в этом роде…

 

  — Есть событие взаимной смерти. Хорошо.

 

  Одна из стратегий, используемых ветеранами этой игры, которая разрешала дружественный
огонь, заключалась в том, чтобы как можно скорее убить названного НПС с помощью события
смерти, чтобы забрать скрытую часть и после сценария смерти.

 

  Однако игроки были слабы на этапе обучения. Они просто умрут после нападения на
названного НПС во время обучения из-за возмездия.

 

  «Слава богу, есть системное окно».

 

  После использования инвентаря для создания яда мгновенного действия, который медленно
уменьшал ХП, он заранее применил его к кинжалу. 

 

  Его было легко нейтрализовать с помощью навыка оказания первой помощи, но это было бы
невозможно во время боя с монстром 2-го уровня.

 

*Лязг!*

 



 

  Сталкивающийся звук когтей и лезвия эхом разносился по лесу. 

 

  Несмотря на то, что она была ослаблена ядом, она не могла так легко проиграть, потому что у
всех названных НПС была скрытая карта в рукаве. 

 

*Бам!*

 

  Возможно, поняв, что напрасная трата времени - худший вариант, Алисия Арден откинулась
назад и снова вложила меч в ножны.

 

  «Успокоиться. Сосредоточься. Сосредоточься. Сосредоточься».

 

  Оно приближалось - неотшлифованный секретный ход Алисии Арден. Поскольку персонаж
был публично признан сильным в начале игры, ее навыки определенно были достаточно
мощными, чтобы убить монстра одним ударом. Несмотря на то, что это могло быть ограничено
обычными мобами, это все равно было очень сильным навыком.

 

  — Кууааааа...!

 

  Беовульф рванул на неё, вызывая грохот в лесу.

 



  «Глупый мусорной моб. Бежит в собственную могилу.»

 

  Алисия Арден была в идеальной позе для своего баттодзюцу  чтобы обнажить свой меч в одно
мгновение. Такими темпами она легко одолела бы монстра и попыталась бы разобраться с
парнем, который воткнул отравленный кинжал.

 

  «Так не пойдет.»

 

  Он метнул кинжал в Алисию, готовящуюся к удару, потому что одно маленькое прерывание
могло разрушить ее мастерство даже в игре. 

 

*Лязг!*

 

—Гах?!

 

  Она парировала летящий кинжал своей сверхчеловеческой скоростью реакции, но это было
именно то, чего он хотел, потому что баттодзюцу, которое должно было быть обращено лицом к
Беовульфу, в конечном итоге разрезало что-то другое.

 

  — Краааааа!

 

  Не успев даже исправить стойку, Алисия поспешно замахнулась мечом на бежавшего
Беовульфа.



 

*Удар!*

 

  Меч, убивающий демонов, пронзил шею Беовульфа. Он умер на месте.

 

  — Угх…

 

  Алисия тоже не была невредима, о чем свидетельствовала кровь, хлынувшая из ее живота.

 

*Бам!*

 

  Она задрожала из-за яда и обильного кровотечения, прежде чем вскоре упала на землю. Хотя
она все еще была в сознании, ее тело отказывалось двигаться.

 

  «Нет… мне нужно вставать…»

 

  У нее кружилась голова. Ее тело отказывалось двигаться, как бы она ни старалась. Это был не
смертельный яд, а скорее дебафф и паралич, но она, вероятно, умерла бы от слишком сильного
кровотечения, если бы ее оставили в таком состоянии.

 

  — Она не умирает сразу. Это немного отличается от игры?



 

  — Почему…

 

  Не было смысла отвечать на вопрос НПС. Вынув из шеи Беовульфа убивающий демонов меч,
он был ослеплен сверкающим лезвием.

 

  — Хуху. Джекпот!

 

  Это была чрезвычайно сильная скрытая часть даже внутри игры. 

 

  Хотя для того, чтобы извлечь из этого максимальную пользу, вам понадобится особая пара
глаз и навыки, но об этом нужно было побеспокоиться позже. Может быть, даже неплохо
собрать все скрытые части, чтобы достичь 100% достижения.

 

  «Ах. Вы получаете опыт за убийство названного НПС, не так ли?»

 

  Он подошел к Алисии, которая лежала на земле с кровотечением изо рта. Убить эту глупую
маленькую суку, вероятно, будет даже проще, чем убить глупого деревенского мальчишку.

 

  Но количество опыта, которое вы получите, будет в совершенно другой лиге.

 

*Стук!*



 

—Ух! Что это было?

 

  Он дотронулся до своего затылка, в который что-то ударило, и обнаружил на пальцах
оранжевую пудру.

 

  — К-кто там…!

 

  А в игре ничего подобного не было?! Кто-то вышел из кареты? Был ли жив кто-то из тех, на
кого напал беовульф?

 

  Это мог быть яд – подумав об этом, он тут же достал из инвентаря противоядие и выпил
его. Противоядие детоксифицирует все, что не является смертельным ядом, так что
беспокоиться не о чем.

 

  Он с глотком отступил назад. — Выходи скорее, если ты там, — крикнул он, но вместо
ответа…

 

*Писк!*

 

*Писк! Писк!*

 



  То, что пришло в ответ, было шумом приближающихся монстров.
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