
Должен ли я следовать за ними, или я должен сосредоточиться на своих поисках? Да, я
подумаю о вступлении в гильдию позже. 

Впрочем, создать свою гильдию тоже было бы весело – пробормотал Рэй себе под нос и
направился к ближайшим городским воротам.

В столице имеются только четверо врат. Постояв несколько минут в очереди, Рэй вышел
наружу. Он показал свое удостоверение авантюриста, и охранники позволили ему покинуть
город.

Пройдя некоторое расстояние, он наткнулся на лес, о котором говорила секретарь. “Давайте
закончим это быстро”, – сказал Рэй, входя внутрь.

Кровавое копье Рэя, которое он оставил в доме торговца, появилось в его руках, и он огляделся
в поисках какого–нибудь монстра. Какой-то шум насторожил Рэя, и спрятавшись за кустом, он
смог поближе рассмотреть существо.

Это был клыкастый кабан. Как и говорилось в задании, ему просто нужно было убить двух и
получить их кристаллическое ядро в качестве доказательства. Клыкастый кабан был сильным
существом, которое могло раздавить человеческие кости двумя большими передними клыками.

"Как я собираюсь убить их?” – рассуждал Рэй. – “Просто выйду из куста и покажу себя кабану”,
– пришла в голову идея.

Кабан взглянул на Рэя и начал упираться лапой в землю, готовясь к атаке. Он бросился на Рэя,
и в последний момент, прежде чем кабан смог добраться до него, парень отпрыгнул в сторону.
Кабан не был таким быстрым, как волки, или сильным, как орки, он был где-то посередине, а
также не слишком большим.

Животное развернулось и бросилось на Рэя, с ещё большей свирепостью. Авантюрист снова
прыгнул, но на этот раз через кабана. Рэй пару раз ударил кабана острием по голове, прежде
чем тот перестал двигаться и, наконец, умер.

(Вы получили 100 опыта за победу над клыкастым кабаном)

“Просто” – пробормотал Рэй, увидев системное сообщение. Он подождал некоторое время, и
когда кабан распался, взял кристаллическое ядро и продолжил идти вперед.

Рэй ходил вперед и назад, следя за тем, чтобы не отклоняться слишком далеко, и столкнулся
еще с двумя клыкастыми кабанами, успешно убил их и получил их кристаллы. Система
наградила его 300 очками опыта за выполнение поставленной перед ним задачи.

Он хотел остаться и найти больше, но было действительно трудно найти монстров в этом лесу.



– Прошло много времени, и я увидел свой прогресс, – сказал Рэй.

Пока Рэй был отвлечен этим, он услышал невероятно громкое фырканье, раздавшееся позади
него, и обернувшись, увидел большого клыкастого кабана, несущегося на него.

Это был необычный клыкастый кабан. Животное бросилось на него, но в последнюю секунду
ему удалось увернуться от кабана всего на дюйм.

Рэй знал, что он слишком медлителен, чтобы противостоять такому клыкастому кабану, и если
он попытается повторить то, что только что сделал, то может получить серьезные травмы. Так
что пришлось обдумать новый план.

Клыкастый кабан пришел в себя и теперь снова целился в Рэя.

“В бегстве нет ничего постыдного. Я уже получил то, что хотел”, – подумал Рэй, убегая
развернувшись.

Кабан погнался за ним, но Рэй нашел дерево с длинными ветвями и быстро забрался на
вершину.

Клыкастый кабан посмотрел на Рэя, но он не мог ни лазить, ни летать, и, поэтому, сделал
единственное, что мог,  – немного отошел назад, и, используя всю свою силу, начал колотить
по дереву.

Сила кабана была впечатляющей, так как дерево уже хотело упасть. Навык [трансформация]
делал Рэя слабым, но вокруг больше никого не было, поэтому и никакого вреда ему причинить
не получилось бы.

Прежде чем кабан нанес последний удар по дереву, Рэй спрыгнул и вернулся в свою звериную
форму.

“Я и не догадывался, что буду скучать по этому”, – сказал Рэй, глядя на свое тело. Дерево
упало, и клыкастый кабан был удивлен, увидев зверя вместо человека, за которым он гнался.

Рэй посмотрел на кабана и улыбнулся. Кабан все равно атаковал, но у Рэя стало вдвое больше
скорости, и уклоняться от кабана теперь было легко.

Кабан дважды промахнулся, но на этот раз Рэю надоело развлекаться. Его кровавое копье
увеличилось, и он с силой полоснул кабана. Животное даже не почувствовал атаки и
повернулось, чтобы атаковать Рэя.

“Какая жесткая кожа!” – пробормотал Рэй, уклоняясь от атаки кабана, – “Мне просто нужно



забраться на него сверху и ударить туда”.

У Рэя образовался план в голове. Он просто надеялся, что кабан подыграет, и это произошло.
Рэй побежал, а кабан погнался за ним. На этот раз он смог бы убежать, если бы захотел, но он
хотел победить.

Кабан погнался за ним, и в гневе использовал полную скорость, чтобы раздавить Рэя сзади, но
таков и был план Рэя. Он отскочил в сторону, и, прежде чем кабан смог осознать, что
произошло, его голова врезалась в большой камень.

Кабан был ошеломлен этим, и Рэй знал, что это пришел его шанс. Он бросил одно из своих
кровавых копий на землю и побежал по камню, используя камень как ступеньку. Рэй
подпрыгнул, увеличил свое кровавое копье в воздухе и вонзил прямо в голову ошеломленного
клыкастого животного, и тот немедленно упал на землю.

(Вы заработали 300 опыта за победу над эволюционировавшим клыкастым кабаном)

“Фух! Это было сложнее, чем я думал!” У Рэя перехватило дыхание, когда он получил
системную подсказку, и кабан начал распадаться.

“Время возвращаться, к черту трансформацию”. Рэй вспомнил, как в первый раз, когда он
превратился в человека, он оказался голым.

– Система как работает навык трансформации, объясни мне это? – Рэй спросил систему.

[трансформация] Подумайте о том, как вы хотите выглядеть, и активируйте

Это было все, что сказала ему система. Рэй вспомнил, как он выглядел, когда увидел себя в
зеркале, он представил этот образ в своей голове и [трансформация].

Рэй медленно открыл глаза. Сработало! Он был полностью одет, как и раньше, со всем,
включая его удостоверение авантюриста. В одежде, которую он носил, был карман, и именно
там хранились кристаллы.
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