
Расстояние между Роем и Желтым троглодитом было практически нулевым.

Троглодит знал, что не переживет его атаки, как и его партнер.

Потому он решил хотя бы забрать Рой с собой в ад и открыл пасть.

"Ха-тьфу"

Рой направил свой меч, Отражение, в грудь Желтого троглодита, когда тот зарядил свой
последний отравляющий выстрел.

Как только он собирался выстрелить, меч Роя изменил траекторию и ударил троглодиту в
пасть, проткнув шар и мгновенно дестабилизировав его.

Глаза Желтого троглодита расширились от страха.

"Бабах!!!"

Шар желтого яда взорвался у него во рту, разнеся голову на куски, Рой выпустил меч,
воткнутый в его плоть, и отпрыгнул назад, укрываясь от разбрызгивающегося повсюду яда.

Трава, которую коснулся яд, превратилась в пепел.

Яд не причинил Рою никакого вреда, но сделал его похожим на нищего, проделав несколько
дыр в одежде.

『Динь! Поздравляем. Вы убили двух троглодитов девятого уровня. Вы получили 180 опыта.
Навыки Перекат, Нырок и Спринт были сгенерированы』

Волосы Роя больше не стояли дыбом. Опасность миновала. Три навыка, которые он только что
получил, были пассивными. Теперь он мог перекатываться, приседать и бежать на 10 %
быстрее, чем минуту назад.

Он проверил свое здоровье.

『Здоровье: 9.3/10』

Выше 9.

Он был в порядке.



Однако его меч не был.

Уведомления системы звенели у него в голове.

『Плевок, плавящий кости, испортил Отражение, из-за чего его прочность уменьшилась на 3』

『Прочность Отражения: 7/10』

Рой мог видеть значение Прочности оружия, осматривая его. Если Прочность предмета падает
до 0, тот либо подвергается коррозии, становится тусклым и бесполезным, либо распадается на
части. Его меч потерял почти треть своей прочности. Он чувствовал необходимость быть менее
грубым с ним!

"Этот меч впечатляет. Это лучший клинок, что мне попадался на глаза. Я не позволю ему
угаснуть, как свече. Как только я найду выход из этого подземелья, я пойду в кузницу и поручу
кузнецу его починить". Рой пообещал крайне бережно относиться к своему любимому мечу.

Подземелье обычно имеет два выхода. Первый можно найти в случайном месте подземелья.
Если кому-то повезет, он найдет его, просто прогуливаясь. Второй откроется только после
победы над Боссом Подземелья.

Рой подошел к трупам и приступил к работе.

Он методично освежевал монстров. Так, будто был прирожденным мясником, а не дворянином.

『Динь! Поздравляем. Вы разделали двух монстров. Вы получили +2 к опыту навыка Разделки』

В двух трупах троглодитов он нашел два звериных ядра разных типов. Звериные ядра могли
быть различных типов. Увеличение силы, ловкости, здоровья, выносливости и так далее. Те,
что нашел Рой, увеличили емкость хранилища маны мага. Маги были без ума от таких ядер. Он
бы произвел настоящий фурор, если бы выставил эти ядра на аукцион. Он также нашел мешок
с ядом желтого троглодита.

Все это было помещено в его подпространство.

….

Где-то далеко Созрел плод.

Воздух наполнился запахом нежного десерта.



Внезапно Рой почувствовал в воздухе что-то сладкое. Запах напоминал заварной крем. Он
вспомнил, что только у одного Волшебного фрукта был такой запах. Это был очень, очень
ценный плод. Его запах притягивал как людей, так и зверей, сводя их с ума.

Рой так же поддался искушению.

Ноги понесли его к источнику аромата.

По пути он увидел группу троглодитов.

Они стояли к нему спиной.

Он поспешно присел, спрятавшись за густой травой.

Вскоре Рой понял, что они идут туда же, куда и он.

Он погнался за ними и по ошибке наступил на участок сухой травы, отчего раздался
отчетливый хруст.

Трое монстров проигнорировали его.

Однако один из них что-то услышал и обернулся, глядя в ту сторону, где был Рой.

Ничего не увидев, он последовал за другим.

Рой, спрятавшийся в траве, чтобы не быть замеченным, продолжил преследовать их.

После короткой прогулки они добрались до массивного дерева в центре поляны. На его
толстых, ярких ветвях висели плоды. Их было около 20 штук, но созрел только один из них.

Увидев его, глаза монстров покраснели, а рты наполнились слюной.

"Свуш!"

Рой немедленно напал на лягушек. Выскочив из своего укрытия, он взмахнул мечом, тут же
обезглавив одного из четырех монстров. Его голова не успела упасть на землю, когда меч Роя
вонзился в грудь другого, разорвав его сердце. Он вытащил свой меч. Один из троглодитов
двинулся, чтобы напасть на него, но Рой небрежно ударил его мечом по лицу и прыгнул на
желтого, молниеносно отсекая ему ноги. Троглодит упал на землю и поднял голову, смотря на
Роя безумными глазами. Рой не дал ему атаковать и тут же обезглавил. Оставшийся вскоре
последовал за своей группой в ад.



『Динь! Поздравляем. Вы убили четырех монстров подземелья 8-го уровня. Вы получили +320
опыта』

Рой оставил их трупы на земле и бросился к возвышающемуся дереву.

Если созревший плод не исчезнет, ​​это место будет привлекать все больше и больше монстров.

Ему нужно было поместить его в подпространство, чтобы он не спровоцировал агрессию всех
монстров в округе!

Как только он собирался прыгнуть, чтобы схватить плод, сработало его шестое чувство,
сообщая ему, что он в огромной опасности.

Глаза Роя расширились, как блюдца, он резко остановился.

В этот момент он почувствовал, как рука смерти тянется к его шее!

Движение означало смерть!

Он тут же отпрыгнул назад.

Бам!

В этот момент из-под земли выскочило белое существо, устремившись к его шее.
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