
POV БубаФета:

Двери в таверну настежь распахнулись, заскрипев на петлях. Вошли три фигуры: молодой
человек с копьем, висящим за спиной, высокая эльфийка и толстый гном с массивным топором
в чехле за спиной. На головах у них были огромные серые капюшоны, скрывавшие их лица в
тени.

Они внезапно остановились, увидев, что весь трактир был забит людьми с табличками над
головами. Каждый столик был занят людьми, одетыми в высококачественные доспехи,
сияющие в тусклом освещении таверны.

Каждое из них был покрыт мутациям, у некоторых из них были крылья, растущие из спины,
длинные изогнутые рога или хвосты, развевающиеся за спиной. У некоторых даже были ярко
светящиеся глаза, излучающие магическую энергию.

“Ха-ха, посмотрите на этих нубов!” Высокий, грузный игрок с черными волосами, одетый в
грубый на вид снаряжение из дорогих мехов и шкур, встал, возвышаясь над троицей. Его
мышцы были неестественно большими и громоздкими, выглядя так, будто у него в руке были
большие арбузы, а его кожа выглядела грубой, будто была сделана из камня.

Разразилась какофония смеха, каждый игрок в трактире посмотрел на троицу хищным
взглядом.

“Да, убирайтесь отсюда, нубы. Теперь это наша таверна!” Все больше и больше игроков
присоединялись к насмешкам над ними, направляя на них свое оружие, пока другие
продолжали смеяться.

“Убирайтесь отсюда к черту, пока я не выбросил вас из окна. Нам нужно спланировать набег
на вирма, а это не то, что такие нубы, как вы, могли бы понять!”

Буба положил руку на древко копья у себя за спиной, его глаза с вертикальным зрачком
опасно сверкнули.

‘Черт, что они задумали!’

Внезапно мягкая рука легла ему на плечо, Лили прошептала ему, “Прекрати! Разве ты не
видишь, что они выше пятидесятого уровня? Они отделают нас, как ничто делать!”

“Ну, на этот раз я согласен с Лили, но не потому, что я не могу победить их, а потому, что мы в
городе! Мы можем вызвать здесь большую потасовку.” Толстый гном оглядел толпу агрессивно
выглядящих игроков, сделав шаг назад.

Услышав своих друзей, хватка Бубы на копье ослабла, после чего он повернулся назад, широко
распахнув двери.

Еще больше смеха раздалось позади них, когда они шли к дверям. “Да, идите поохотьтесь на
гоблинов! Ну, если вы осмелитесь. Ха-ха!”

POV Везувий:

Громкие взрывы разорвали тишину, когда чудовищный черный дракон, окруженный тяжелыми
пылающими облаками, появился высоко в небе над горизонтом. Громкие взрывы раздавался



вновь и вновь, а яркий желтый свет периодически освещал небо. Все его когтистые конечности
были устремлены назад, из них вырывались мощные взрывы магмы и дыма, создавая ад позади
дракона

Везувий направил свою ману в свои задние лапы, и произошел мощный взрыв, магма дождем
хлынула на землю, все его тело ускорилось еще сильнее, а мощная ударная волна заставила
окружающие облака черного дыма закружиться. В следующее мгновение облака вспыхнули,
покрыв небо пламенем.

Дракон продолжал лететь над горами, все его окружение было размыто из-за мощного ветра,
завывающего вокруг него.

Внезапно он расправил крылья, быстро снижая скорость и скользя к земле, черные обгорелые
остатки леса вокруг его убежища становились все больше и больше.

Массивный дракон приземлился прямо под скалой, его длинные когти оставили глубокие
трещины в земле и раскрошили камни.

Его тело затмевало маленький туннель в скале. Он был слишком большой, чтобы даже мечтать
в него пролезть.

‘Неужели мне действительно нужно вновь выкопать пещеру побольше?’ Он почувствовал, как в
его голове поднимается головная боль при одной мысли о такой черной работе, неподходящей
такому дракону, как он.

‘Ооо! Это неплохо.’ Его взгляд упал на остатки серой крепости на горизонте, его глаза слегка
заблестели.

Большая часть башни рухнула, оставив после себя только ее основание, что навело дракона на
мысль, ‘Жить в пещере - это звучит так убого... Вместо этого я построю свою собственную
башню, поселившись на ее вершине.’

По земным меркам это звучало как безумно крупный проект, требующий много времени,
рабочей силы и материалов, но для Везувия это казалось чем-то простым.

‘Если некоторые некомпетентные человеческие маги могут построить башню так быстро, то и
я могу. С моими способностями я могу легко производить большое количество лавы, а затем
просто охлаждать ее ветром или водой, используя ее как замена бетона.’

Образ высокой, черной как смоль башни с лавой, стекающей по ее высоким стенам,
сформировался в сознании дракона, его сердце забилось быстрее от волнения.

‘Здесь просто слишком много преимуществ по сравнению с пещерой. У меня есть крылья, и я
мог бы легко на нее залететь, в то время как большинству врагов пришлось бы медленно
взбираться на башню. Кроме того, я также могу легко оказаться в ловушке внутри пещеры, где
враги блокируют мой единственный выход, но с башней я могу легко сбежать в любой момент.’

Внезапно чей-то голос вернул его к реальности, “Ваше, драконье величество! У нас плохие
новости...”

Большая группа игроков, все в черных одеждах и в масках в форме дракона, стояла перед
драконом, его большое тело затмевало их всех, даже его когти были больше, чем любой из них.
Густые облака вулканических газов поднимались от него, заполняя небо и погружая все в



вечную тьму, единственным источником света были желтые и синие лучи, исходящие от его
тела

Глупые споры и кашель доносились от группы, вдыхавшей густой дым.

“Эй, это действительно наш босс? Разве он больше не похож на его старшего брата или отца?”

“Да, болван, мы только что закончили еще один ивент, так что боссу имеет смысл снова
обновиться!”

Везувий немедленно отвел дым от своих приспешников, позволив им свободно дышать,
“Говори, миньон!”

“Ваше величество, наши люди в городе узнали некоторые тревожные новости... Существует
большая группа могущественных бессмертных, которые хотят вас убить.” Один из игроков в
железных масках выступил вперед.

‘Как я и думал, все это вторжение демонов привлекло слишком много внимания к этому
региону.’ Везувий даже не удивился, и только один вопрос был у него на уме.

“Говори конкретно, миньон. Каковы их уровни?!” Везувий не почувствовал, что это было
неуместно для NPC, чтобы спросить об этом.

Сначала NPC не знали такого термина, но после долгого пребывания игроков в Лорении они
сами начали использовать этот термин для количественной оценки чьей-либо силы, поскольку
он был точным и интуитивно понятным.

С помощью игроков, дающих им рекомендации, магам даже удалось создать инструменты,
которые могли измерять энергию, излучаемую живыми существами, для измерения их
уровней, что привело к эпохе, когда силу было легко измерить. До этого не существовало
единой системы измерения личной силы, и разные профессии в разных странах использовали
свои собственные показатели.
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