
Динь!

//

Вы успешно зачистили подземелье: Башня Тюра

Награда: 1500XP; 2 X Серебряная Таинственная Шкатулка; 3 X Бронзовая Таинственная
Шкатулка

MP и HP полностью восстановлены

Все отрицательные воздействия удалены

Портал из подземелья открыт!

//

Динь!

//

Теперь вы 14-го уровня

Все характеристики увеличены!

+5 очков характеристик

+1 очко способностей

//

Перед драконом появился сферический диск фиолетового цвета. Его поверхность кружилась,
как водоворот. Свет разливался наружу, и воздух вокруг него заметно вибрировал, создавая
приятный жужжащий звук.

Везувий посмотрел на портал, но не вошел внутрь. Вместо этого он расправил крылья и
полетел в направлении мертвого дрейка. Поднимаясь все выше и выше, он заметил изменения,
происходящие с маленьким миром.

Черная пустота, окружающая подземелье, медленно распространялась, поглощая границы
мира. Каждую секунду кусочек мира отрывался и уносился во тьму. Кроме того, невидимый



источник света слабел, постепенно делая мир темнее.

‘У меня мало времени!’ Везувий захлопал крыльями, увеличивая скорость. Вскоре он добрался
до скелета дрейка, который все еще лежал на земле нетронутым.

Скелет был по меньшей мере в два раза больше Везувия, что заставило его сказать, ‘Я не cмогу
взять его полностью.’.

Дракон пролетел над черепом, который был отделен от остальной части скелета, и схватил его
всеми четырьмя лапами. К счастью, кости дракона были сделаны из магического материала,
что делало их очень легкими, чтобы помочь драконам летать, сохраняя при этом их прочность.

Дракон летел так быстро, как только мог, массивный череп болтался под ним. Снизу дул ветер,
поднимая тяжелый череп и существенно уменьшая усилия, необходимые для его переноски.
Тем временем мир начал разрушаться быстрее, от него отделялись куски все большие и
большие. Источник света уже настолько потускнел, что все выглядело будто наступила ночью.

Когда Везувий достиг портала, мир уже был без света, все погрузилось во тьму. Остался только
фиолетовый свет, исходящий из портала. К счастью, драконам не нужен был свет, чтобы
видеть.

Дракон бросил последний взгляд на мир, когда огромная трещина расколола тот пополам. От
громкого рвущегося звука по спине дракона пробежали мурашки, после чего он вошел в
портал вместе с черепом.

Темный мир исчез, когда он появился посреди поляны, окруженный деревьями со всех сторон.
В небе сияло солнце, и вокруг дул легкий ветерок.

Несмотря на то, что его раны зажили, Везувий все еще хотел немного отдохнуть, поскольку его
ментальное истощение осталось, поэтому он полетел к своему логову в горах, неся под собой
массивный череп.

Некоторое время спустя:

Дракон лежал, свернувшись калачиком, поверх двух мешочков и кольца. Рядом с ним лежал
большой череп дрейка. Все было покрыто густым серым дымом, а температура воздуха была
настолько высокой, что обычные люди получили бы ожоги, просто войдя внутрь.

(п.п.: почему дым из черного стал серым я не понимаю, может он заболел?)

Глаза дракона алчно сверкнули, ‘У меня есть несколько таинственных шкатулок; давай их
откроем!’

Везувий выбрал три бронзовых и открыл их.

Динь!

//

Открыто: 3 X Бронзовая Таинственная шкатулка



Награды: 100 золотых монет; Зачарованное оружие: [Калечащий меч]; 3 X Зачарованное Зелье
Мышц Тюра.

//

Внезапно из ниоткуда посыпались золотые монеты, которые, покачиваясь, падали на горячий
черный камень. Затем короткий меч, усеянный зверски выглядящим крюкообразным выступом
вдоль лезвия, и во вспышке света появились три бутылки, наполненные серой жидкостью, и
опустились перед драконом.

Сердце дракона начало биться быстрее, наблюдая, как золотые монеты катятся по полу, и
прекрасный запах золота наполнил воздух. Его глаза почти сияли от счастья. Затем он
посмотрел на три бутылки, и игрок внутри него стал счастливым. Он сразу же применил к ним
анализ, просто чтобы убедиться.

//

Результат анализа:

Название: Зачарованное Зелье Мышц ТюраКатегория: Зачарованный Препарат для Тела

Класс: D

Уровень предмета: 15

Эффекты: +5 к силе, +2 к ловкости, +2 к живучести, +1 к выносливости при первом
употреблении.

//

Эфирная голубая рука появилась из воздуха и осторожно схватила одну из бутылок. Дракон
открыл пасть, и рука бросила бутылку внутрь. Горячая магма внутри его рта, ничуть не
повредила бутылку. Дракон закрыл пасть, раздавил колбу и проглотил ее всю. Теплое чувство
сразу же распространилось по его животу. Затем шокирующая боль, похожая на ту, если бы
его кровь была заменена кислотой, распространилась по его телу. Дракон стиснул зубы, издав
громкий скрежещущий звук. Однако он не двигался, так как это было гораздо менее
интенсивно, чем воздействие энергии смерти.

Динь!

//

Ваши характеристики увеличены: +5 к силе, +2 к ловкости, +2 к живучести, +1 к
выносливости



//

Затем он посмотрел на уродливый меч, ‘Какого черта? Я даже не умею пользоваться мечом.
Может быть, я смогу использовать его вместе с остальными зельями, чтобы манипулировать
игроками.’ Он даже не потрудился проанализировать его, поскольку мог определить его
эффекты и уровень только по названию и внешнему виду, как опытный игрок LOMM.

Волшебная рука быстро переместилась и осторожно переместила меч и оставшиеся зелья в
угол, чтобы Везувий случайно не раздавил их.

Динь!

//

Открыто: 2 X Серебряная Таинственная Шкатулка

Награды: Магическое хранилище: [Маленький Мешочек для Хранения]; Уникальный
магический аксессуар: [Амулет Тюра]

//

Перед ним появился мешочек из блестящей черной кожи вместе с серебряной цепочкой, на
которой свисал массивный белый драгоценный камень в ободке из белого золота.

От обоих предметов исходил невероятно сильный и расслабляющий аромат. В носу дракона
защекотало, и он чуть не застонал от удовольствия. Он приблизил к ним морду и глубоко
вдохнул, наслаждаясь ароматом, ‘Вау, пахнет даже лучше, чем золото’.

Он покачал головой и использовал анализ на амулете.

//

Результат анализа:

Название: Амулет Тюра

Категория: Уникальный Магический Аксессуар

Класс: A

Уровень предмета: 20

Эффекты: +20% магического урона; +15% увеличение регенерации маны; Может



сформировать защитный барьер из магической энергии один раз в 24 часа (Стихийное родство
барьера зависит от родства пользователя)

//

‘Это определенно достойно того, чтобы называться уникальным предметом, даже несмотря на
то, что оно низкого уровня.’ Амулет засветился и снова появился, свисая с того места, где
длинная шея дракона соединялась с его туловищем.

Затем он посмотрел на маленький мешочек, даже не потрудившись проверить его
характеристики, поскольку уже знал, что это магическое хранилище вместимостью в один
кубический метр.

‘Это будет полезно...’ Везувий удовлетворенно закрыл глаза и наконец заснул.

http://tl.rulate.ru/book/76970/2331118


