
[[Вариант 1]: Традиционная система. Это означает, что вам будут даваться квесты / цели для
выполнения. Вам будут предоставляться награды, соответствующие сложности, а также равное
наказание за неудачу. Примечание: Эта система останется с вами до самой смерти и будет
помогать и/или обременять вас всегда].

[[Вариант 2]: Система по типу "Гача". Вам будут выдаваться лотерейные билеты различной
редкости в обмен на выполнение (2a) этапов (если вы выбираете задачи) или (2b) каждый
интервал времени (вы выбираете интервал). ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ: количество билетов и их
качество зависят от различных аспектов, таких как частота получения билетов (если вы
выберете вариант 2b).]

[[Вариант 3]: Вы получите подробный мысленный архив каждой франшизы, которых вспомните
ключевые фрагменты информации (сюжет, посыл, начало, окончание, общая информация и
т.д.). ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ: требуемая информация зависит от франшизы, и будет
предоставлено только 12 часов на вспоминание основной информации о каждой работе,
которую хотите добавить в свой архив. Франшиза будет помещена в ваш архив в ту же секунду,
как вы вспомните необходимую информацию, после чего сможете перейти к следующей
франшизе. ОБРАТИТЕ ДОПОЛНИТЕЛЬНОЕ ВНИМАНИЕ: выбор этого варианта приведет к
полному отказу от системных функций и связанной с ними помощи или информации с
предыдущей земли. Вы останетесь в полном одиночестве, имея в распоряжении только архив
франшиз, однако этот вариант экономит энергию, и, следовательно, в конце вашей новой
жизни вам будет предоставлена специальная награда].

После прослушивания трех вариантов система просто замолчала в ожидании...

- Ох, да, я же должен выбрать. Хм... ну, мне не нравится первый вариант, я прочитал слишком
много романов о "рабах системы", и в них никогда не рассказывается, что происходит, когда
главному герою исполняется лет 80 и он не может функционировать так же, как раньше.

Я немного поразмыслил над последними двумя вариантами и, в конце концов, сделал свой
выбор:

- Система, я выбираю третий вариант, когда включится таймер?

Для меня это простой выбор, хотя во втором варианте нет заданий и наказаний, награды и
привилегии слишком случайны, и мне всегда нравилось полагаться на себя. Кроме того, я
отаку, проживший на свете восемь десятилетий и прочитавший / просмотревший многие
фильмы по три или даже четыре раза (особенно крупные). Через несколько секунд после моего
выбора, раздался "динь-динь", и всё вокруг меня замерло, легкий ветерок из окна прекратился,
а занавеска, которая наполовину развевалась, показала Исааку Ньютону большой средний
палец и замерла в воздухе. Всё в моем поле зрения потеряло свой блеск и большую часть
цвета, после чего передо мной появился голубой прозрачный экран...

[Выбор принят, и таймер запущен. Воля Вселенной желает удачи в вашей новой жизни и
выражает признательность за сохранение её энергию, какой бы ничтожной она ни была.
Награда за ваш выбор станет известна в последний момент вашей второй жизни...
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