
Глава 23. Особая способность.

Посмотрев еще немного на спящую Еву и убедившись, что она крепко спит, я тихими
аккуратными шажками, отошел на несколько десятков метров, после чего начал бежать и
быстро ускорятся.

Пробежкам на очень высокой скорости, минут десять, я остановился увидев волка с черной
шерстью, также я заметил что я ни капельки не устал и даже нету одышки, да и зрение лучше
стало.

Честно это невероятные ощущения, всего то за пару часов, стать настолько сильнее.

Подойдя поближе волку я использовал оценку.

?(серебро) 15 уровень.

Хп - ?

Мп - ?

Хм будь бы я до получения новой расы то постарался бы не нарываться, на такого , но сейчас,
самое то для теста.

Подойдя еще ближе к зверю, волк обернулся и посмотрел на меня своими красными горящими
глазами.

-Заметил значит ну ничего не поделаешь.

Я достал меч и помахал рукой, подозвав к себе волка, а тот в ответ, с разгона побежал на меня.

И как не странно, в моих глазах, черный волк двигался медленно, я мог не напрягаясь
увернутся от любой его атаки, от прыжка, укуса, ударами когтями и даже от страной атаки в
форме теневого копья, которое выплюнул волк из зо рта.

Уворачиваясь от атак и отбиваясь мечом минут пять, мне стало скучно и я решил закончить
это. Я дождался удара волка легко увернулся и пробил череп колющим ударом.

Волк немного подергался и вскоре умер.

-Это было как то уж слишком легко, но главное я получил уровень опыта и не один, и даже
уровень в классе.

Имя: Лион

Пол: пожеланию

Возраст: 15 лет

Раса: Хранитель божественного ядра (титаниум)

Уровень: 4 ( 0/160)

Класс: Воин (бронза) 14 ур. (23/11000).



-

-

Родословная: царь зверей( не пробуждена)

Характеристики:

Хп 1260/1260

Мп 1000/1000

Сила 114 (12)

Выносливость 114 (12)

Ловкость 100

Мудрость 100

Интеллект 100

Дух 100

Расовые способности:

Класс 3х (титаниум)

Навыки:

Оценка (бронза 138/1000), Начальное мастерство меча (бронза 237/1000),

Глубокая медитация (серебро 0/10000).

Навыки классов:

Воин - заряженный удар (бронза).

Сопротивление огню (серебро)

Очки навыков: 155

Инвентарь 140 ячейка.

Я получил сразу четыре уровня и первое, что заметил, это то что под классом воина появилось
три прочерка.

Также я и правда не получил характеристики за поднятие уровня, что очень расстраивает, но
зато появилась особая способность которую, я сразу же проверил

Класс 3х (титаниум) - позволяет прокачивать сразу три класса, увеличивает получаемый опыт
классов в три раза.

Теперь ясно, что за прочерки пож классом воина, и честно это имбовая способность, три
класса и в три раза больше опыта чтобы быстрее прокачать класс это же круто.



Узнав о том что я могу выбрать еще два класса я сразу же нажал на строку с классами и
появились те, которые я могу получить.

Лучник (бронза), маг (бронза), целитель (бронза).

И сразу же первыми, появились базовые классы, что ожидаемо, но в отличии от того когда я
выбирал свой первый класс, теперь есть и другие варианты.

Убийца (бронза), торговец (бронза), оценщик (бронза), травни (бронза), фехтовальщик
(серебро).

На удивление у меня было очень мало классов на выбор, но это скорее из за того что у меня
даже один базовый класс не докачанный, а на сколько я знаю, от базового класса много
зависит, для возможности получит лучший класс.

Так сначала осмотрим новые класс.

Убийца (бронза) - класс предназначенный для убийства любого живого существа +1 силыч +1
ловкости за уровень

Торговец (бронза) - класс позволяющий переносить больше вещей в инвентаре, и лучше
убеждать других +1 интеллект, +1 дух

Оценщик (бронза) - класс позволяющий полностью получить больше информации при оценке.
+1 мудрость, +1 интелект.

Травник (бронза) - класс позволяющий определять собирать и выращивать разные травы. +1
выносливости, +1 интеллекта.

Фехтовальщик (серебро) - достигнув высокого мастерства в обращении с мечом класс
позволяет стать еще лучше и смертоноснее. +2 силы, +2 выносливости +4 ловкости.

Осмотрев все классы я понял, что по характеристикам везде почти одинаково, ну не считая
фехтовальщика.

Поэтому, я просто выберу, то что хочу, а именно мага и фехтовальщика, я ещк подумывал про
убийцу, но сейчас фехтовальщик будет более полезным думаю, а мага я выбрал того, что всегда
хотел стать магом, а также прокачка этого класса даст новые возможности.

Выбрав новые классы я не заметил изменений, каких либо поэтому прочитав описания маг и
что для прокачки нужно использовать ману, я применил оценку.

Маг (бронза) 1 ур (30/100)

О сработало а если использовать заряженный удар?

Взмахнув мечом и срезав толстое дерево, а заодно повредив немного меч, я снова взглянул в
статус я

Маг (бронза) 1 ур (70/100)

Фехтовальщик (серебро) 1 ур (280/1000)

Круто благодаря трехкратному увеличению, опыт и правда быстро набирается.



Довольный от проделанной работы, я не спеша побежал назад, и по дороге решил деревья
мечом и использовал оценку, а когда заканчивалась мана пил зелья для восстановления, и
оказывается зелье восстанавливает, целых тысячу очков маны, а узнал я это, оценив сасо
зелье.

Малое зелье маны (бронза) - восстанавливает 1000 маны.

Хорошая штука, надо будет еще купить зелек у Химикуса, а может и самому стать алхимиком
когда то.

За полчаса добравшись обратно к спящей Еве, я был доволен своей тренировкой.

Имя: Лион

Пол: пожеланию

Возраст: 15 лет

Раса: Хранитель божественного ядра (титаниум)

Уровень: 4 ( 0/160)

Класс: Воин (бронза) 14 ур. (8456/11000).

Маг (бронза) 5 ур.(745/2000)

Фехтовальщик (серебро) 3 ур. (1427/3000)

Родословная: царь зверей( не пробуждена)

Характеристики:

Хп 1320/1320

Мп 452/1050

Сила 120 (12)

Выносливость 120 (12)

Ловкость 112

Мудрость 105

Интеллект 105

Дух 100

Расовые способности:

Класс 3х (титаниум)

Навыки:

Оценка (бронза 216/1000), Начальное мастерство меча (бронза 3164/1000),



Глубокая медитация (серебро 0/10000).

Навыки классов:

Воин - заряженный удар (бронза).

Маг - ощущение маны (бронза)

Сопротивление огню (серебро)

Очки навыков: 155

Инвентарь 140 ячейка.

Я неплохо прокачал классы и получили новый навык, ощущение маны и теперь могу ощущать
ману в воздухе, но как бы я не старался я не могу ею управлять, интересно как вообще
прокачиваются те кто первым классом выбирает мага?

Вернувшись незамеченным к Еве, я приподнял ее голову и снова положил себе на колени,
после чего, укрыл ее черным плащом, в то на улице уже попрохладнее стало, а сам продолжил
использовать оценку на всем, что видел, и пил зелья маны пока они не закончились.

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется

http://tl.rulate.ru/book/76680/2306534


