
Глава 12. Гильдия авантюристов.

Хоть стены и были видны, но до ворот, мы добрали еще почти час и это при том что мы не
стояли в очереди у ворот, а сразу прошли напрямик, когда группа показала свои значки
авантюриста серебряного цвета.

-Для авантюристов вход без очереди, но только если ты без повозки.

Начала объяснять мне Лила.

-А зачем вообще нужна повозка разве не проще переносить все в пространственной ячейке?

-Проще, но пространственная ячейка, не бесконечная, хоть и становится больше с твоим
уровнем, вот чего зачастую, дорогие вещи возят в инвентаре, а дешевые и объемные в
повозках.

Ну только, если это не прокаченный торговец

-А, что дает прокачка торговца?

-На двадцать пятом уровне торговец получает навык увеличения инвентаря, очень полезный
навык.

-и правда полезный для торговцев, а куда мы сейчас идем?

-В военный район, в гильдию авантюристов.

-Военный район?

-Да город разделен на пять районов. В центре, стоит башня, сильнейшего человека в городе,
архимага Джонатана, он же является правителем города, и даже имеет титул герцога, как я
слышала, Джонатан родной дядя нынешнего короля.

-Ого, влиятельный дядя, но причем все это, до районов города?

-А притом, что город имеет овальную форму, в центре которого, находится башня Джонатана и
от нее расходятся четыре великие дороги прям до стен, по одной из этих дорог мы и идем.

А и правда сейчас мы идем по тротуару, а слева от нас огромная дорога в ширину метров
двадцать, по которой ездят сотни карет и повозок, а слева стоят украшенные пяти а иногда
восьми этажные каменные здания с разными вывесками и через каждых сто метров
начинается более маленькая улочка между зданий.

-Вокруг башни стоит великая стена, внутри этой стены, живут только дворяне, это дворянский
район.

Дальше за великой стеной есть основная стена, это та что мы прошли. Внутри нее между
дорогами, город делится на четыре района. Жилой, военный, промышленный, торговый.

Справа от нас военный район а слева через дорогу жилой, с другой стороны находятся
торговый и промышленный районы которые выходят к реке через главные ворота.

А на реке находится пристань и верфь.



Думаю по названию понятно за каждый район.

В Военном находится гильдия авантюристов, и тут живут в основном авантюристы а также
находятся здания крупных групп авантюристов, а еще, знать располагает тут своих солдат, как
и лорд Джонатан вот чего военный район.

Вообще живут люди во всех районах но основная часть в жило того что жилье там намного
дешевле, чем в других районах.

А вот мы и пришли!

Группа начала заходить а я остановился рассмотреть, передо мной стояло восьмиэтажное
здание, украшенное изображениями разных монстров и оружия, с флагами красного цвета,
изображенным мечом, щитом и посохом, а над большим входом, висела табличка золотого
цвета, с надписью гильдия авантюристов.

Рассматривая изображения я вошел внутрь и догнал группу.

Внутри, была толпа народа, стоящая за стойками с регистраторами, у одной из стоек стояла
моя группа и что то отдали регистратору

Я подошел к стойке и услышал разговор.

-Отличная работа ребята, вот ваша награда за задание, а также деньги за доп материалы.

Регистратор передала мешок с монетами Варду, после чего тот повернулся ко мне.

-Лион подойди сюда

Я подошел к стойке

-Что такое?

-Зарегистрируй его как авантюриста

-Хорошо заполнил это бланк Лион.

Девушка протянула мне бланк где нужны были мои данные такие как имя, возраст, пол, раса,
классы, и характеристики с навыками.

Поэтому я открыл статус чтобы списать все оттуда.

Имя: Лион

Пол: мужской

Возраст: 15 лет

Раса: человек

Уровень: 9 ( 236/5120)

Класс: воин (бронза) 6 ур. (312/3000)

Родословная: царь зверей( не пробуждена



Характеристики:

Хп 250/250

Мп 220/220

Сила 25

Выносливость 25

Ловкость 19 (3)

Мудрость 19(3)

Интеллект 19

Дух 19

Навыки:

Оценка (бронза 78/1000), заряженный удар (бронза), (Сокрытие в тени (серебряный))

Очки навыков: 18

Инвентарь 9 ячейка.

-Да этого достаточно, поставь только вот сдесь еще свои отпечатки пальцев.

Она протянула мне досточку у которой я приложил свои ладони и на ней появились мои
отпечатки.

-Поздравляю Лион, теперь ты авантюрист бронзового ранга, вот твой значок авантюристов, на
нем будут отмечаться твои выполненные задания.

-Спасибо.

Девушка протянула мне бронзовую карточку, которую я начал осматривать.

На карточке было мое лицо, данные которые я написал и отпечатки пальцев.

А также шесть строк ниже

Выполненные задания:

Безранговые - 0

Бронзовые - 0

Серебряные - 0

Золотые - 0

Платиновые - 0

-Когда выполнишь определенное количество заданий, твой ранг авантюриста поднимут.



-Ясно, а что за безранговые задания?

-Это легкие задания на подобии найти пропавшую кошку или собрать обычную лечебную траву
или ягоды.

-Ага типа самые обычные и легкие задания для новичков.

-Ага умный малыш.

-Лила! Я же просил так меня не называть.

-Да да прости, чем теперь будешь заниматься? И да вот твоя доля.

Лила протянула мне мешочек который я взял и увидел десять серебряных монет.

-Доля?

-Да это за то что убивал монстров по дороге, за материалы с них.

-Вот как спасибо, а насчет что делать не знаю, раз появились деньги то сниму место где можно
покушать и отдохнуть, а то я устал от брожения по лесу да и вечереет.

-Тогда не хочешь, пойти ко мне домой?

-Ну если ты приглашаешь, то чего бы нет, тогда еда за мой счет.

-Ха-ха смотри не пожалей о своих словах

Лила взяла меня за руку и попрощавшись с группой, мы вышли из гильдии.

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется

http://tl.rulate.ru/book/76680/2296803


