
"Турникет", - одновременно сказали Рен и Сумери. "Проведите его влево".

"А?"

"Снайп?"

Все взгляды обратились к снайперу, который смотрел на всех с приподнятой бровью.

"Можете ли вы пробить этот турникет десять раз влево?" - спросил Рен. "Можно и больше
десяти раз, пока этот Желейный Куб не заблокировал его своим телом".

Их Снайпер разогнул винтовку, и, ничего не говоря и не спрашивая, он нажал на курок и
несколько раз ударил по турникету, толкая его влево. За выстрелами вскоре последовала серия
грохота мусора, пока желатиновый куб слева не остановился, заметив, что на другой стороне
еще больше мусора.

Он издал липкий звук, после чего его чудовищная морда перевернулась на другую сторону и
начала двигаться в противоположном направлении.

Все вздохнули из-за такого поворота событий, а Рокси похлопала Рена и Сумери по плечам.

"Я впечатлена. Как вы двое догадались об этом?"

Рен просто пошел вперед, избегая руки Рокси на своем плече. "Это очень просто, поскольку
все управляется турникетами, даже монстры. Вам просто нужно продолжать анализировать
ситуацию и собрать воедино все подсказки, указанные в описании Желатинового Куба. Я
уверен, что остальные уже догадались".

"Эх... Неужели?" Рокси не понимала этого, и она не знала, что чувствовать по этому поводу.

Рокс покачал головой, разочарованно глядя на сестру. "А ты должна была стать лидером
нашей гильдии. Теперь я беспокоюсь за наше будущее".

"Заткнись."

"Пойдем, пока этот монстр не вернулся. Другой тоже надвигается на нас справа".

Сумери трусцой подбежала к Рену и поприветствовала его. "Ты невероятен. Первый с Гормом.
Второй с Ворами. А теперь и со Снайпером".

В словах Сумери был скрытый смысл, и Рен спросил: "Так на что ты намекаешь?".



Сумери облизала губы и спросила. "Ты уверен, что информация о Войнах Гильдий не
просочилась? Потому что я не знаю, как ты все это предсказываешь. Даже у меня нет такого
уровня способностей".

Конечно, Сумери и остальные не знали, так как это была их первая война гильдий. Но Рен уже
сбился со счета, сколько войн он выиграл по своей стратегии.

Подобное было лишь вершиной Ледяного Берга. В будущем, когда дома гильдий будут
оснащены военными машинами и стенами, похожими на крепость, когда подземелья будут
требовать прохождения всех классов и рас - подобное будет считаться детской забавой.

"Разве вы не слышали, что сказал кролик? Войны Гильдий навсегда останутся справедливыми".

Сумери была ошеломлена ответом Рена. Почему его тон был защитным? "Я же не обвинял тебя
в жульничестве".

"Ну, твой тон, конечно, да". Рен шел впереди, но Сумери упорно ловила его за руку.

"Тогда скажи мне, почему ты настоял на том, чтобы взять с собой Воров и Снайпера. Они
пригодились в такой момент, когда ты знаешь, что произойдет. Трудно не быть
подозрительным, знаешь ли".

Рен внутренне вздохнул. Что-то подсказывало ему, что Сумери не перестанет спрашивать об
этом. Возможно, она была раздражена тем, что не подумала об этих классах с самого начала, а
теперь они стали их спасением.

"Воры - единственная раса, которая может красть предметы", - начал Рен. Кроме него, который
мог скопировать любой навык, так что он мог красть предметы, если хотел.

"И одно из первых правил войны - убедиться, что у тебя достаточно припасов. Но, взяв с собой
только десять зелий ХП и МП, вы должны придумать, как обезопасить свои предметы до
окончания войны".

Так появились Воры.

"Что касается класса Лучника. Подкласс Снайпер - единственный класс дальнего боя, который
может атаковать даже со стометрового расстояния. Кто-то может подумать, что они
бесполезны из-за низких физических атак на старте, но это относится только к типу оружия,
которое они используют."

Изольда была живым доказательством того, что класс "Снайпер" может нанести мощный удар,
особенно когда пришло время, когда она смогла механизировать свое оружие вместе с
Хьюбертом.



"По правде говоря, если вы знаете, что идете в подземелье, где ловушки и рычаги должны
срабатывать на большом расстоянии, они - единственный класс, который может достичь такого
соответствия. Поэтому их очень удобно брать с собой в такие подземелья".

Сумери на мгновение замолчала. Ее глаза не покидали лица Рена. "Ты... ты очень..."

"Умный? Я знаю."

"Я собираюсь сказать "параноик", но это достаточно близко". Сумери пошутила и хихикнула.

Несмотря на настойчивость женщины, Рену удалось слабо улыбнуться. Она была симпатичной,
а ее хихиканье легко развеселило бы любую компанию.

По мере того как группа продвигалась вглубь камер, желатиновые кубы, с которыми они
столкнулись, становились все больше. Хотя Рену и остальным удалось избежать некоторых из
них, они знали, что чем больше они поворачивают рычаг, тем больше этих монстров заполняют
помещение.

Это был лишь вопрос времени, когда они окажутся загнанными в угол.

Были и игроки, с которыми они сталкивались, но по мере продвижения вперед их число
уменьшалось. Большинство было поймано желатиновым кубом, а некоторые уже умерли в
брюхе желейного монстра. Были и те, кто избегал группу Рена, как чумы.

"Это плохо. Мы бежим уже больше часа, а выхода все еще не видно". Рокси запыхалась и
перевела дыхание, когда они немного притормозили перед двумя турникетами. Один из них,
возможно, вел к выходу, а другой, скорее всего, привел бы их на другой ложный путь, полный
желатиновых кубиков.

"Не так плохо, как это". Леонэль указал на кучу мусора, которая находилась в нескольких
метрах от них.

"Дерьмо."

Все знали, что если есть мусор, то появление желатиновых кубов для его уборки - лишь вопрос
времени.

И как раз в этот момент появились трое, слева, справа и сзади. Самое жуткое было то, что у
одного из монстров в животе все еще находился свежий игрок, который пытался вырваться на
свободу.

"П-помогите! Помогите мне!"



Рен проигнорировал этот знакомый голос и все еще смотрел на два турникета. Затем он
повернулся лицом ко всем, не обращая внимания на неистовые призывы Юми в животе
монстра.

"Давайте разделимся и пройдем больше территории. В таком темпе, оставаясь вместе, мы
только окажемся в невыгодном положении".
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